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CHAPITRE 1

CakePHP en un Coup d’Oeil

CakePHP est concu pour faciliter et simplifier les taches classiques du développement web. En fournissant une boite a
outil tout-en-un pour vous aider a démarrer, les différentes parties de CakePHP fonctionnent aussi bien ensemble que
séparément.

Le but de cette présentation est d’introduire les concepts généraux de CakePHP, et de vous donner un apergu rapide de
la fagon dont ces concepts sont mis en ceuvre dans CakePHP. Si vous étes impatient de démarrer un projet, vous pouvez
commencer avec le tutoriel, ou vous plonger dans la documentation.

Conventions plutét que Configuration

CakePHP fournit une structure organisationnelle de base qui comprend les noms de classes, les noms de fichiers,
les noms de table de base de données, et d’autres conventions. Méme si les conventions peuvent paraitre longues a
apprendre, en suivant les conventions offertes par CakePHP, vous pouvez éviter les configurations inutiles et construire
une structure d’application uniforme ce qui facilite le travail quand vous travaillez sur de multiples projets. Le chapitre
sur les conventions couvre les différentes conventions utilisées par CakePHP.

La Couche Model (Modéle)

La couche Model représente la partie de I’application qui exécute la logique applicative. Elle est responsable de récu-
pérer les données et de les convertir selon des concepts significatifs pour votre application. Cela inclut le traitement, la
validation, 1’association et beaucoup d’autres taches concernant la manipulation des données.

Dans le cas d’un réseau social, la couche Model s’occuperait des tiches telles que sauvegarder les données utilisateur,
sauvegarder les associations d’amis, enregistrer et récupérer les photos des utilisateurs, trouver des suggestions de
nouveaux amis, etc ... Tandis que les objets Models seraient « Friend », « User », « Comment », « Photo ». Si nous
voulions charger des données depuis notre table users, nous pourrions faire :
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use Cake\ORM\Locator\LocatorAwareTrait;

$users = $this->getTableLocator()->get('Users');
$resultset = $users->find()->all(Q);
foreach ($resultset as $row) {

echo $row->username;

Vous remarquerez peut-étre que nous n’avons pas eu a écrire de code avant que nous puissions commencer 2 travailler
avec nos données. En utilisant les conventions, CakePHP utilisera des classes standards pour les classes table et entity
qui n’ont pas encore été définies.

Si nous voulions créer un nouvel utilisateur et 1’enregistrer (avec validation), nous ferions ceci :

use Cake\ORM\Locator\LocatorAwareTrait;

$users = $this->getTableLocator()->get('Users');
$user = $users->newEntity(['email' => 'mark@example.com']);
$users->save($user);

La Couche View (Vue)

La View retourne une présentation des données modélisées. Etant séparée des objets Model, elle est responsable de
I’utilisation des informations dont elle dispose pour produire n’importe quelle interface de présentation nécessaire a
votre application.

Par exemple, la view pourrait utiliser les données du model pour afficher un template de vue HTML contenant ces
données, ou alors un résultat au format XML pour que d’autres I’utilisent :

// Dans un fichier de template de vue, nous afficherions un 'element' pour chaque user.
<?php foreach ($users as S$user): 7>
<li class="user">
<?= $this->element('user_info', ['user' => S$user]) ?>
</li>
<?php endforeach; 7>

La couche View fournit un certain nombre d’extensions tels que les Templates, les Elements et les Cells pour vous
permettre de réutiliser votre logique de présentation.

La couche View n’est pas seulement limitée au HTML ou a la représentation en texte de données. Elle peut aussi étre
utilisée pour offrir une grande variété de formats tels que JSON, XML et grice a une architecture modulable tout autre
format dont vous auriez besoin, comme CSV par exemple.

2 Chapitre 1. CakePHP en un Coup d’Oeil
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La Couche Controller (Contréleur)

La couche Controller gere les requétes des utilisateurs. Elle est responsable de retourner une réponse avec 1’aide mu-
tuelle des couches Model et View.

Les Controllers peuvent étre imaginés comme des managers qui ont pour mission que toutes les ressources nécessaires
pour accomplir une tache soient déléguées aux bonnes personnes. Il attend des requétes des clients, vérifie leur validité
selon 1’authentification et les regles d’autorisation, délegue la récupération et le traitement des données a la couche
Model, puis sélectionne les types de présentation acceptés par le client pour finalement déléguer le processus de rendu
a la couche View. Un exemple de controller d’enregistrement d’utilisateur serait :

public function add()

{
$user = $this->Users->newEmptyEntity(Q);
if ($this->request->is('post')) {
$user = $this->Users->patchEntity($user, $this->request->getData());
if ($this->Users->save($user, ['validate' => 'registration'])) {
$this->Flash->success(__('Vous étes maintenant enregistré.'));
} else {
$this->Flash->error(__('I1 y a eu un probleme.'));
}
}
$this->set('user', $user);
}

Notez que nous n’avons jamais explicitement rendu de view. Les conventions de CakePHP prendront soin de sélection-
ner la bonne view et de la rendre avec les données préparées avec set ().

Cycle de Requéte CakePHP

Maintenant que vous étes familier avec les différentes couches de CakePHP, voyons comment fonctionne le cycle d’une
requéte CakePHP :

Le cycle d’une requét\e CakePHP typique débute avec une requéte utilisateur qui demande une page ou une ressource
de votre application. A haut niveau chaque requéte passe par les étapes suivantes :

1. Les regles de réécriture de votre serveur web dirigent la requéte vers webroot/index.php.

2. Votre Application est chargée et liée a un HttpServer.
3. Le middleware de votre application est initialisé.
4

. Une requéte et une réponse sont dispatchées a travers le Middleware PSR-7 utilisé par votre application. Typi-
quement, il inclut I’interception d’erreurs et le routing.

5. Si aucune réponse n’est retournée a partir du middleware et que la requéte contient des informations de routing,
un controller et une action sont sélectionnés.
6. L’action du controller est appelée et le controller interagit avec les Models et Components nécessaires.

7. Le controller déleégue la création de la response a la View pour générer le résultat obtenu a partir des données
du model.

8. Le View utilise les Helpers et les Cells pour générer I’en-téte et le corps de la réponse.
9. Laréponse est de nouveau envoyée a travers le /controllers/middleware.
10. HttpServer émet la réponse au serveur web.

La Couche Controller (Controéleur) 3
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Que le Début

Espérons que ce bref apercu ait éveillé votre intérét. Quelques autres grandes fonctionnalités de CakePHP sont :
— Un framework de cache qui s’integre a Memcached, Redis et d’autres moteurs de cache.
— Un outil de génération de code puissant pour partir sur les chapeaux de roue.
— Un framework de tests intégré pour vous assurer que votre code fonctionne correctement.

Les prochaines étapes évidentes sont de ré¢lécharger CakePHP, lire le tutoriel et construire un truc génial.

Lectures Complémentaires

Ou obtenir de l'aide

Le Site Officiel de CakePHP

https://cakephp.org

Le site officiel de CakePHP est toujours un endroit épatant a visiter. Il propose des liens vers des outils fréquemment
utilisés par le développeur, des didacticiels vidéo, des possibilités de faire un don et des téléchargements.

Le Cookbook

https://book.cakephp.org

Ce manuel devrait probablement étre le premier endroit ol vous rendre pour obtenir des réponses. Comme pour beau-
coup d’autres projets open source, nous accueillons de nouvelles personnes régulierement. Faites tout votre possible
pour répondre a vos questions vous-méme dans un premier temps. Les réponses peuvent venir lentement, mais elles
resteront longtemps et vous aurez ainsi allégé notre charge de travail en support utilisateur. Le manuel et I’API ont tous
deux une version en ligne.

La Boulangerie

https://bakery.cakephp.org

La Boulangerie (Bakery) est une chambre de compensation pour tout ce qui concerne CakePHP. Vous y trouverez des
tutoriels, des études de cas et des exemples de code. Lorsque vous serez familiarisés avec CakePHP, connectez-vous
pour partager vos connaissances avec la communauté et obtenez en un instant la gloire et la fortune.

LAPI

https://api.cakephp.org/

Allez droit au but et atteignez le graal des développeurs, ’API CakePHP (Application Programming Interface) est
la documentation la plus complete sur tous les détails essentiels au fonctionnement interne du framework. C’est une
référence directe au code, donc apportez votre chapeau a hélice.

Que le Début 5
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Les Cas de Test

Si vous avez toujours le sentiment que I’'information fournie par I’API est insuffisante, regardez le code des cas de test
fournis avec CakePHP. Ils peuvent servir d’exemples pratiques pour 1’utilisation d’une fonction et de données membres
d’une classe :

tests/TestCase/

Le Canal IRC

Canaux IRC sur irc.freenode.net :

— #cakephp — Discussion générale.

— #cakephp-docs — Documentation.

— #cakephp-bakery — Bakery.

— #cakephp-fr — Canal francophone.
Si vous étes paumé, poussez un hurlement sur le canal IRC de CakePHP. Une personne de 1'équipe de développement *
s’y trouve habituellement, en particulier durant les heures du jour pour les utilisateurs d’Amérique du Nord et du Sud.
Nous serions ravis de vous écouter, que vous ayez besoin d’un peu d’aide, que vous vouliez trouver des utilisateurs
dans votre région ou que vous souhaitiez donner votre nouvelle marque de voiture sportive.

Forum Officiel

Forum Officiel de CakePHP >

Notre forum officiel ot vous pouvez demander de 1’aide, suggérer des idées et discuter de CakePHP. C’est 1’endroit
idéal pour trouver rapidement des réponses et aider les autres. Rejoignez la famille de CakePHP en vous y inscrivant.

Stackoverflow

https://stackoverflow.com/ ©

Taggez vos questions avec cakephp et la version spécifique que vous utilisez pour activer les utilisateurs existants de
stackoverflow pour trouver vos questions.

Ou Trouver de I’Aide dans Votre Langue
Portugais brésilien

— Communauté de CakePHP brésilienne ’

https://cakephp.org/team
https://discourse.cakephp.org
https://stackoverflow.com/questions/tagged/cakephp/
https://cakephp-br.org

Now ks
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Danoise

— Canal CakePHP danois sur Slack ®

Francaise

— Communauté de CakePHP Francophone ’

Allemande

— Canal CakePHP allemand sur Slack '’
— Groupe Facebook CakePHP Allemand '!

Iranienne

— Communauté CakePHP Iranienne °

Hollandaise

— Canal CakePHP hollandais sur Slack

Japonaise

— Canal Slack CakePHP japonais '
— Groupe Facebook CakePHP japonais '

Portugaise

— Groupe Google CakePHP protugais '°

8. https://cakesf.slack.com/messages/denmark/
9. https://cakephp-fr.org
10. https://cakesf.slack.com/messages/german/

11. https://www.facebook.com/groups/146324018754907/

12. https://cakephp.ir
13. https://cakesf.slack.com/messages/netherlands/
14. https://cakest.slack.com/messages/japanese/

15. https://www.facebook.com/groups/304490963004377/

16. https://groups.google.com/group/cakephp-pt
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Espagnol

— Canal CakePHP espagnol sur Slack '’
— Canal IRC de CakePHP espagnol
— Groupe Google de CakePHP espagnol '8

Conventions de CakePHP

Nous sommes de grands fans des conventions plutdt que de la configuration. Bien que cela réclame un peu de temps
pour apprendre les conventions de CakePHP, a terme vous gagnerez du temps. En suivant les conventions, vous aurez
des fonctionnalités automatiques et vous vous libérerez du cauchemar de la maintenance du suivi des fichiers de confi-
guration. Les conventions créent un environnement de développement uniforme, permettant a d’autres développeurs
de s’investir d’avantage et d’aider.

Les Conventions des Controllers

Les noms des classes de controller sont au pluriel, en CamelCase et se terminent par Controller. UsersController
et MenuLinksController sont des exemples respectant cette convention.

Les méthodes publiques des controllers sont souvent exposées comme des “actions’ accessibles via un navigateur web.
Par exemple /users/view-me correspond a la méthode viewMe () de UsersController sans rien modifier (si I’on
utilise I’inflexion dashed par défaut dans le routage. Les méthodes privées ou protégées ne sont pas accessibles avec le
routing.

Considérations concernant les URLs et les Noms des Controllers

Comme vous venez de voir, un controller dont le nom est constitué d’un seul mot renvoie vers un chemin URL en minus-
cules. Par exemple, UsersController (qui serait défini dans le fichier nommé UsersController.php) est accessible
a I’adresse http://exemple.com/users.

Alors que vous pouvez router des controllers dont le nom est formé de plusieurs mots de la facon que vous souhai-
tez, la convention est que vos URLs soient en minuscules avec des tirets en utilisant la classe DashedRoute, donc
/menu-links/view-all est la bonne forme pour accéder a I’action MenuLinksController: :viewAll().

Quand vous créez des liens en utilisant this->Html->1ink (), vous pouvez utiliser les conventions suivantes pour le
tableau d’url :

$this->Html->link('link-title', [
'prefix' => 'MyPrefix' // CamelCased
'plugin' => 'MyPlugin', // CamelCased
'controller' => 'ControllerName', // CamelCased
'action' => 'actionName' // camelBacked

Pour plus d’informations sur les URLs de CakePHP et la gestion des parametres, allez voir Connecter les Routes.

17. https://cakesf.slack.com/messages/spanish/
18. https://groups.google.com/group/cakephp-esp
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Conventions des Fichiers et des Noms de Classe

En général, les noms de fichiers correspondent aux noms des classes et suivent les standards PSR-4 pour I’autoloading
(chargement automatique). Voici quelques exemples de noms de classes et de fichiers :
— La classe controller LatestArticlesController devra se trouver dans un fichier nommé LatestArticles-
Controller.php.
— La classe Component (Composant) MyHandyComponent devra se trouver dans un fichier nommé MyHandy-
Component.php.
— Laclasse Table OptionValuesTable devra se trouver dans un fichier nommé OptionValuesTable.php.
— La classe Entity OptionValue devra se trouver dans un fichier nommé OptionValue.php.
— Laclasse Behavior (Comportement) EspeciallyFunkableBehavior devra se trouver dans un fichier nommé
EspeciallyFunkableBehavior.php.
— La classe View (Vue) SuperSimpleView devra se trouver dans un fichier nommé SuperSimpleView.php.
— Laclasse Helper (Assistant) BestEverHelper devra se trouver dans un fichier nommé BestEverHelper.php.
Chaque fichier sera situé dans le répertoire/namespace approprié dans le dossier de votre application.

Conventions pour les Models et les Bases de Données

Les noms de tables correspondant aux models CakePHP sont au pluriel et utilisent le caractere souligné (underscore).
Les tables correspondantes aux models mentionnés ci-dessus seront donc respectivement : users, menu_links et
user_favorite_pages. Si le nom de table contient plusieurs mots, seul le dernier doit étre au pluriel, par exemple
menu_links.

Les noms des champs avec deux mots ou plus doivent étre avec des underscores comme ici : first_name.

Les clés étrangeres des relations hasMany, belongsTo ou hasOne sont reconnues par défaut grice au nom (singulier)
de la table associée, suivi de _id. Donc, si Users hasMany Articles, la table articles se référera a la table users via
une clé étrangere user_id. Pour une table avec un nom de plusieurs mots comme menu_links, la clé étrangere sera
menu_link_id.

Les tables de jointure sont utilisées dans les relations BelongsToMany entre models. Elles doivent étre nommeées d’ apres
le nom des tables qu’elles unissent. Les noms doivent étre au pluriel et dans 1’ordre alphabétique : articles_tags
plutot que tags_articles ou article_tags". Si vous ne respectez pas ces conventions, la commande bake ne fonc-
tionnera pas. Si la table de jointure contient d’autres colonnes que les clés étrangeres qui servent a I’association, vous
devriez créer une une entité/table réelle pour cette table.

En plus de I'utilisation des clés auto-incrémentées en tant que clés primaires, vous pouvez aussi utiliser des colonnes
UUID. CakePHP va créer un UUID unique de 36 caractéres (CakeUtilityText: :uuid()) a chaque fois que vous
sauvegarderez un nouvel enregistrement en utlisant la méthode Table: :save().

Model Conventions

Les noms de classe de modele (model) sont au pluriel, en CamelCase et finissent par Table. UsersTable,
MenuLinksTable et UserFavoritePagesTable sont des exemples de nom de classes de table correspondant res-
pectivement aux tables users, menu_links and user_favorite_pages.

Les noms de classe d’entités (entity) sont au singulier, en CamelCase et ne posseédent pas de suffixe. User,
MenuLink et UserFavoritePage sont des exemples de noms d’entités correspondant respectivement aux tables
users, menu_links and user_favorite_pages.

Lectures Complémentaires 9
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Conventions des Views

Les fichiers de template de view sont nommés d’apres les fonctions du controller qu’elles affichent, sous une forme
avec underscores. La fonction viewAll () de la classe ArticlesController cherchera un gabarit de view dans tem-
plates/Articles/view_all.php.

Le schéma classique est templates/Controller/nom_de_fonction_avec_underscore.php.

Note : Par défaut, CakePHP utilise des inflexions anglaises. Si vous avez une base de données tables/colonnes qui
utilisent une autre langue, vous devrez ajouter une régle d’inflexion (du singulier au pluriel et vice-versa). Vous pouvez
utiliser Cake\Utility\Inflector pour définir vos reégles d’inflexion personnalisées. Voir la documentation sur :
Inflector pour plus d’informations.

Conventions des Plugins

Il est utile de préfixer un plugin CakePHP avec « cakephp- » dans le nom du paquet. Cela rend le nom sémantiquement
li€ au framework dont il dépend.

N’utilisez pas I’espace de noms CakePHP (cakephp) comme nom de fournisseur car c’est réservé aux plugins appar-
tenant a2 CakePHP. La convention est d’utiliser des lettres minuscules et des tirets comme séparateur :

// Mauvais
cakephp/foo-bar

// Bon

votre-nom/cakephp-foo-bar

Voir awesome list recommendations ' pour plus de détails.

En résumé

En utilisant les conventions CakePHP dans le nommage des différentes parties de votre application, vous gagnerez des
fonctionnalités sans les tracas et les affres de la configuration. Voici un exemple récapitulant les conventions abordées :

— Nom de la table de la base de données : « articles », « menu_links »

— Classe Table : ArticlesTable se trouvant dans src/Model/Table/ArticlesTable.php

— Classe Entity : Article se trouvant dans src/Model/Entity/Article.php

— Classe Controller : ArticlesController se trouvant dans src¢/Controller/ArticlesController.php

— Template de View se trouvant dans templates/Articles/index.php
En utilisant ces conventions, CakePHP sait qu’une requéte de type http://exemple.com/articles/ sera liée a un appel
a la fonction index() du Controller ArticlesController, dans lequel le model Articles est automatiquement
disponible. Aucune de ces relations n’a été configurée par rien d’autre que la création des classes et des fichiers dont
vous aviez besoin de toute fagon.

19. https://github.com/FriendsOfCake/awesome- cakephp/blob/master/CONTRIBUTING.md#tips-for-creating- cakephp-plugins
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Les noms de tables correspondant au modeles de CakePHP sont au pluriel
et utilisent le caractere souligné (underscore)

Les noms de classes sont au pluriel, CamelCased et se terminent par Table

Les nom des classes d’entités (Entity) sont au singulier, CamelCased : Ar-
ticle et MenuLink

Pluriel, CamelCased, se termine par Controller

Les fichiers de template de view sont nommés d’apres les fonctions du
controller qu’elles affichent, sous une forme avec underscores

Il est utile de préfixer un plugin CakePHP avec « cakephp- » dans le nom
du paquet. N’utilisez pas I’espace de noms CakePHP (cakephp) comme
nom de fournisseur car c’est réservé aux plugins appartenant a CakePHP.
La convention est d’utiliser des lettres minuscules et des tirets comme sé-
parateur

Chaque fichier sera situé dans le dossier/espace de noms approprié dans le dossier de votre application.
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Résumé des conventions de Base de Données

Clés étrangeres Les relations sont reconnues par défaut comme le nom (au singulier) de la table associée suivi
hasMany belong- par _id. Users hasMany Articles, la table articles fera référence a la table users via la clé
sTo/ hasOne Be- étrangere user_id.

longsToMany

Plusieurs mots Pour menu_1links dont le nom contient plusieurs mots, la clé étrangere serait menu_link_id.

Auto Increment En plus d’utiliser un entier auto-incrémenté comme clés primaires, vous pouvez également
utiliser des colonnes UUID. CakePHP créera automatiquement les valeurs UUID en utilisant
(Cake\Utility\Text::uuid()) a chaque fois que vous sauvegarderez un nouvel enregistre-
ment en utlisant la méthode Table: :save().

Tables jointes Doivent étre nommées d’apres les tables du modele qu’elles joindront dans I’ordre alphabétique

(articles_tags plutot que tags_articles) sinon la commande bake ne fonctionnera pas.
En cas de besoin de colonne supplémentaire dans la table intermédiaire, vous devez créer une
entité/table séparée pour cette table.

//////

Blog CakePHP pour voir comment les choses s’articulent.

Structure du dossier de CakePHP

Apres avoir téléchargé et extrait I’application CakePHP, voici les fichiers et répertoires que vous devriez voir :

Le dossier bin contient les exécutables de la console Cake.

Le dossier config contient les (quelques) fichiers de Configuration que CakePHP utilise. Les détails sur la
connexion a la base de données, le bootstrapping, les fichiers de configuration du cceur et consorts doivent
étre stockés ici.

Le dossier logs contient normalement vos fichiers de log selon la configuration par défaut des logs.

Le dossier plugins est I’endroit ou sont stockés les Plugins que votre application utilise.

Le dossier src sera celui vous placerez les fichiers source de votre application.

Le dossier templates contient les fichiers de présentation : éléments, pages d’erreur, mises en page (layout) et
les fichiers de vues.

Le dossier resources contient un sous-dossier pour différents types de fichiers de ressources. Le sous-dossier
locales stocke les fichiers de langue pour I’internationalisation.

Le dossier fests est I’endroit ou vous mettez les cas de test pour votre application.

Le dossier tmp est 1’endroit ou CakePHP stocke les données temporaires. Les données qu’il stocke dépendent
de la fagon dont vous avez configuré CakePHP mais ce dossier est généralement utilisé pour les stocker les
traductions, les descriptions de model et parfois les informations de session.

Le dossier vendor est I’endroit ou CakePHP et d’autres dépendances de 1’application vont étre installés par
Composer *. Modifier ces fichiers est déconseillé car composer écrasera vos changements lors du prochain
update que vous ferez.

Le répertoire webroot est la racine publique de votre application. Il contient tous les fichiers que vous souhaitez
voir accessibles publiquement.

Assurez-vous que les dossiers tmp et logs existent et qu’ils sont en écriture, autrement la performance de votre
application sera séverement impactée. En mode debug, CakePHP vous avertira que ces dossiers ne peuvent pas
étre écrits.

20. https://getcomposer.org
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Le Dossier Src

Le répertoire src de CakePHP est I’endroit ol vous réaliserez la majorité du développement de votre application.
Regardons d’un peu plus pres les dossiers a I'intérieur de src.

Command
Contient les commandes de la console de votre application. Voir Objets Command pour en savoir plus.

Console
Contient le script d’installation exécuté par Composer.
Controller
Contient les Controllers (Controleurs) et les components de votre application.
Middleware
Contient les /controllers/middleware de votre application.
Model
Contient les tables, entity et behaviors de votre application.
Shell
Contient les commandes de la console et les tasks de la console pour votre application. Pour plus d’informations,
regardez la section Shells.
View
Les classes de présentation sont placés ici : views, cells, helpers.

Note : Le dossier Shell n’est pas présent par défaut. Vous pouvez I’ajouter lorsque vous en avez besoin..
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Guide de Démarrage Rapide

Le meilleur moyen de tester et d’apprendre CakePHP est de s’assoir et de construire une application simple de gestion
de Contenu (CMS).

Tutoriel d’un systéme de gestion de contenu

Ce tutoriel vous accompagnera dans la création d’une application de type CMS (Content Management System). Pour
commencer, nous installerons CakePHP, créerons notre base de données et construirons un systeme simple de gestion
d’articles.

Voici les pré-requis :

1. Un serveur de base de données. Nous utiliserons MySQL dans ce tutoriel. Vous avez besoin de connaitre assez
de SQL pour créer une base de données et exécuter quelques requétes SQL que nous fournirons dans ce tutoriel.
CakePHP se chargera de construire les requétes nécessaires pour votre application. Puisque nous allons utiliser
MySQL, assurez-vous que pdo_mysql est bien activé dans PHP.

2. Les connaissances de base en PHP.

Avant de commencer, assurez-vous que votre version de PHP est a jour :
php -v

Vous devez avoir au minimum PHP 7.4 installé (en CLI). Votre version serveur de PHP doit au moins &tre aussi 7.4 et,
dans I’idéal, devrait également étre la méme que pour votre version en ligne de commande (CLI).
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Récupérer CakePHP

La maniére la plus simple d’installer CakePHP est d’utiliser Composer. Composer est une maniére simple d’installer
CakePHP via votre terminal. Premiérement, vous devez télécharger et installer Composer si vous ne 1’avez pas déja
fait. Si vous avez cURL installé, exécutez la commande suivante :

curl -s https://getcomposer.org/installer | php

Ou vous pouvez télécharger composer. phar depuis le site de Composer '.

Ensuite, tapez la commande suivante dans votre terminal pour installer le squelette d’application CakePHP dans le
dossier ems du dossier courant :

php composer.phar create-project --prefer-dist cakephp/app:4.* cms

Si vous avez téléchargé et utilisé I’Installer de Composer pour Windows >?, tapez la commande suivante dans votre
terminal depuis le dossier d’installation (par exemple C :\wamp\www\dev) :

composer self-update && composer create-project --prefer-dist cakephp/app:4.* cms

Utiliser Composer a I’avantage d’exécuter automatiquement certaines taches importantes d’installation, comme définir
les bonnes permissions sur les dossiers et créer votre fichier config/app.php.

Il existe d’autres moyens d’installer CakePHP. Si vous ne pouvez pas (ou ne voulez pas) utiliser Composer, rendez-vous
dans la section /nstallation.

Quelque soit la maniere de té€lécharger et installer CakePHP, une fois que la mise en place est terminée, votre dossier
d’installation devrait ressembler a ceci :

/cms
/bin
/config
/logs
/plugins
/resources
/src
/templates
/tests
/tmp
/vendor
/webroot
.editorconfig
.gitignore
.htaccess
.travis.yml
composer. json
index.php
phpunit.xml.dist
README . md

C’est le bon moment pour en apprendre d’avantage sur le fonctionnement de la structure des dossiers de CakePHP :
rendez-vous dans la section Structure du dossier de CakePHP pour en savoir plus.

Si vous vous perdez pendant ce tutoriel, vous pouvez voir le résultat final on GitHub *°.

21. https://getcomposer.org/download/
22. https://getcomposer.org/Composer-Setup.exe
23. https://github.com/cakephp/cms- tutorial
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Vérifier I’installation

Il est possible de vérifier que I’installation est terminée en vous rendant sur la page d’accueil. Avant de faire ¢a, vous
allez devoir lancer le serveur de développement :

cd /path/to/our/app

bin/cake server

Note : Pour Windows, la commande doit étre bin\cake server (notez le backslash).

Cela démarrera le serveur embarqué de PHP sur le port 8765. Ouvrez http ://localhost :8765 dans votre navigateur
pour voir la page d’accueil. Tous les éléments de la liste devront étre validés sauf le point indiquant si CakePHP arrive
a se connecter a la base de données. Si d’autres points ne sont pas validés, vous avez peut-€tre besoin d’installer des
extensions PHP supplémentaires ou définir les bonnes permissions sur certains dossiers.

Ensuite, nous allons créer notre base de données et créer notre premier model.

Tutoriel CMS - Création de la base de données

Maintenant que CakePHP est installé, il est temps d’installer la base de données pour notre application CMS. Si vous
ne 1’avez pas encore fait, créez une base de données vide qui servira pour ce tutoriel, avec le nom de votre choix (par
exemple cake_cms). Si vous utilisez MySQL/MariaDB, vous pouvez exécuter le SQL suivant pour créer le tables
nécessaires :

USE cake_cms;

CREATE TABLE users (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
email VARCHAR(255) NOT NULL,
password VARCHAR(255) NOT NULL,
created DATETIME,
modified DATETIME

s

CREATE TABLE articles (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
user_id INT NOT NULL,
title VARCHAR(255) NOT NULL,
slug VARCHAR(191) NOT NULL,
body TEXT,
published BOOLEAN DEFAULT FALSE,
created DATETIME,
modified DATETIME,
UNIQUE KEY (slug),
FOREIGN KEY user_key (user_id) REFERENCES users(id)
) CHARSET=utf8mb4;

CREATE TABLE tags (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
title VARCHAR(191),

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

created DATETIME,

modified DATETIME,

UNIQUE KEY (title)
) CHARSET=utf8mb4;

CREATE TABLE articles_tags (

article_id INT NOT NULL,

tag_id INT NOT NULL,

PRIMARY KEY (article_id, tag_id),

FOREIGN KEY tag_key(tag_id) REFERENCES tags(id),

FOREIGN KEY article_key(article_id) REFERENCES articles(id)
DE

INSERT INTO users (email, password, created, modified)
VALUES
('cakephp@example.com', 'secret', NOW(), NOWQ));

INSERT INTO articles (user_id, title, slug, body, published, created, modified)
VALUES
(1, 'First Post', 'first-post', 'This is the first post.', 1, NOW(Q, NOWQ));

Si vous utilisez PostgreSQL, connectez-vous a la base de données cake_cms et exécutez le code SQL suivant a la
place :

CREATE TABLE users (
id SERIAL PRIMARY KEY,
email VARCHAR(255) NOT NULL,
password VARCHAR(255) NOT NULL,
created TIMESTAMP,
modified TIMESTAMP

DE

CREATE TABLE articles (
id SERIAL PRIMARY KEY,
user_id INT NOT NULL,
title VARCHAR(255) NOT NULL,
slug VARCHAR(191) NOT NULL,
body TEXT,
published BOOLEAN DEFAULT FALSE,
created TIMESTAMP,
modified TIMESTAMP,
UNIQUE (slug),
FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES users(id)
DE

CREATE TABLE tags (
id SERIAL PRIMARY KEY,
title VARCHAR(191),
created TIMESTAMP,
modified TIMESTAMP,
UNIQUE (title)

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

CREATE TABLE articles_tags (
article_id INT NOT NULL,
tag_id INT NOT NULL,
PRIMARY KEY (article_id, tag_id),
FOREIGN KEY (tag_id) REFERENCES tags(id),
FOREIGN KEY (article_id) REFERENCES articles(id)
Dk

INSERT INTO users (email, password, created, modified)
VALUES
('cakephp@example.com', 'secret', NOW(), NOW(Q));

INSERT INTO articles (user_id, title, slug, body, published, created, modified)
VALUES
(1, 'First Post', 'first-post', 'This is the first post.', TRUE, NOW(), NOW(Q));

Vous avez peut-&tre remarqué que la table articles_tags utilise une clé primaire composée. CakePHP supporte les
clés primaires composées presque partout, vous permettant d’avoir des shémas plus simples qui ne nécessitent pas de
colonnes id supplémentaires.

Les noms de tables et de colonnes utilisés ne sont pas arbitraires. En utilisant les conventions de nommages de CakePHP,
nous allons bénéficier des avantages de CakePHP de maniére plus efficace et allons éviter d’avoir trop de configuration
a effectuer. Bien que CakePHP soit assez flexible pour supporter presque n’importe quel schéma de base de données,
adhérer aux conventions va vous faire gagner du temps.

Configuration de la base de données

Ensuite, disons a CakePHP ou est notre base de données et comment nous y connecter. Remplacez les valeurs dans le
tableau Datasources.default de votre fichier config/app.php avec celle de votre installation de base de données.
Un exemple de configuration complétée ressemblera a ceci :

<?php
return [
// D'autres configurations au dessus
'Datasources' => [
'default' => [
'className' => 'Cake\Database\Connection',
// Remplacez Mysql par Postgres si vous utilisez PostgreSQL
'driver' => 'Cake\Database\Driver\Mysql',
'persistent' => false,
'host' => 'localhost',
'username' => 'cakephp',
'password' => 'AngelF00dC4k3~',
'database' => 'cake_cms',
// Commentez la ligne ci-dessous si vous utilisez PostgreSQL
'encoding' => 'utf8mb4',
'timezone' => 'UTC',
'cacheMetadata' => true,

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

// D'autres configurations en dessous

1l

Une fois que vous avez sauvegardé votre fichier config/app.php, vous devriez voir que CakePHP est capable de se
connecter a la base de données sur la page d’accueil de votre projet.

Note : Si vous avez config/app_local.php dans votre dossier d’application, vous devez plutdt configurer votre
connexion a la base de données dans ce fichier.

Création du premier Model

Les models font partie du coeur des applications CakePHP. Ils nous permettent de lire et modifier les données, de
construire des relations entre nos données, de valider les données et d’appliquer les regles spécifiques a notre applica-
tion. Les models sont les fondations nécessaires pour construire nos actions de controllers et nos templates.

Les models de CakePHP sont composés d’objets Table et Entity. Les objets Table nous permettent d’accéder aux
collections d’entities stockées dans une table spécifique. Ils sont stockés dans le dossier sre/Model/Table. Le fichier
que nous allons créer sera sauvegardé dans src/Model/Table/ArticlesTable.php. Le fichier devra contenir ceci :

<?php

// src/Model/Table/ArticlesTable.php
namespace App\Model\Table;

use Cake\ORM\Table;

class ArticlesTable extends Table

{
public function initialize(array $config): void
{
$this->addBehavior('Timestamp');
}
}

Nous y avons attaché le behavior Timestamp qui remplira automatiquement les colonnes created et modified de
notre table. En nommant notre objet Table ArticlesTable, CakePHP va utiliser les conventions de nommages pour
savoir que notre model va utiliser la table articles. Toujours en utilisant les conventions, il saura que la colonne id
est notre clé primaire.

Note : CakePHP créera dynamiquement un objet model s’il n’en trouve pas un qui correspond dans le dossier
src/Model/Table. Cela veut dire que si vous faites une erreur lors du nommage du fichier (par exemple articlestable.php
ou ArticleTable.php), CakePHP ne reconnaitra pas votre configuration et utilisera ce model généré a la place.

Nous allons également créer une classe Entity pour nos Articles. Les Entities représentent un enregistrement spé-
cifique en base et donnent acces aux données d’une ligne de notre base. Notre Entity sera sauvegardée dans
src/Model/Entity/Article.php. Le fichier devra ressembler a ceci :

<?php
// src/Model/Entity/Article.php
namespace App\Model\Entity;

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)
use Cake\ORM\Entity;

class Article extends Entity

{
protected $_accessible = [
'#!' => true,
'id' => false,
'slug' => false,
1;
}

Notre entity est assez simple pour I’instant et nous y avons seulement défini la propriété _accessible qui permet de
contrdler quelles propriétés peuvent étre modifiées via Assignement de Masse.

Pour I’instant, nous ne pouvons pas faire grande chose avec notre model. Pour intéragir avec notre model, nous allons
ensuite créer nos premiers Controller et Template.

Tutoriel CMS - Création du Controller Articles

Maintenant que notre model est créé, nous avons besoin d’un controller pour nos articles. Dans CakePHP, les controllers
se chargent de gérer les requétes HTTP et exécutent la logique métier des méthodes des models pour préparer une
réponse. Nous placerons le code de ce controller dans un nouveau fichier ArticlesController.php, dans le dossier
src/Controller. La base du controller ressemblera a ceci :

<?php
// src/Controller/ArticlesController.php

namespace App\Controller;

class ArticlesController extends AppController
{
}

Ajoutons maintenant une action a notre controller. Les actions sont les méthodes des controllers qui sont connec-
tées aux routes. Par exemple, quand un utilisateur appelle la page www.example.com/articles/index (ce qui est
la méme chose qu’appeler www.example.com/articles), CakePHP appelera la méthode index de votre controller
ArticlesController. Cette méthode devra a son tour faire appel a la couche Model et préparer une réponse en
faisant le rendu d’un Template via la couche de View. Le code de notre action index sera le suivant :

<?php
// src/Controller/ArticlesController.php

namespace App\Controller;

class ArticlesController extends AppController
{
public function index()
{
$this->loadComponent ('Paginator');
$articles = $this->Paginator->paginate($this->Articles->find(Q));

(suite sur la page suivante)
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$this->set(compact('articles'));

Maintenant que nous avons une méthode index () dans notre ArticlesController, les utilisateurs peuvent y accéder
via www.example.com/articles/index. De la méme maniére, si nous définissions une méthode foobar (), les utilisa-
teurs pourraient y accéder via www.example.com/articles/foobar. Vous pourriez étre tenté de nommer vos control-
lers et vos actions afin d’obtenir des URL spécifiques. Cependant, ceci est déconseillé. Vous devriez plutdt suivre les
Conventions de CakePHP et créer des noms d’actions lisibles ayant un sens pour votre application. Vous pouvez ensuite
utiliser le Routing pour obtenir les URLs que vous souhaitez et les connecter aux actions que vous avez créées.

Notre action est treés simple. Elle récupere un jeu d’articles paginés dans la base de données en utilisant I’objet Model
Articles qui est chargé automatiquement via les conventions de nommage. Elle utilise ensuite la méthode set () pour
passer les articles récupérés au Template (que nous créerons par la suite). CakePHP va automatiquement rendre le
Template une fois que notre action de Controller sera entierement exécutée.

Création du Template de liste des Articles

Maintenant que notre controller récupere les données depuis le model et qu’il prépare le contexte pour la view, créons
le template pour notre action index.

Les templates de view de CakePHP sont des morceaux de PHP qui sont insérés dans le layout de votre application. Bien
que nous créerons du HTML ici, les Views peuvent générer du JSON, du CSV ou mé&€me des fichiers binaires comme
des PDFs.

Un layout est le code de présentation qui englobe la view d’une action. Les fichiers de layout contiennent les éléments
communs au site comme les headers, les footers et les éléments de navigation. Votre application peut trés bien avoir
plusieurs layouts et vous pouvez passer de I’un a I’autre. Mais pour le moment, utilisons seulement le layout par défaut.

Les fichiers de template de CakePHP sont stockés dans templates et dans un dossier au nom du controller auquel ils
sont attachés. Nous devons donc créer un dossier nommé “Articles” dans notre cas. Ajoutez le code suivant dans ce
fichier :

<!-- Fichier : templates/Articles/index.php -->

<hl>Articles</hl>
<table>
<tr>
<th>Titre</th>
<th>Créé le</th>
</tr>

<!-- C'est ici que nous bouclons sur notre objet Query $articles pour afficher les.
—informations de chaque article -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>
<tr>
<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view', $article->slug]).
7>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) 7>
(suite sur la page suivante)
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</td>
</tr>
<?php endforeach; 7>
</table>

Dans la précédente section, nous avons assigné la variable “articles” & la view en utilisant la méthode set (). Les
variables passées a la view sont disponibles dans les templates de view comme des variables locales, comme nous
I’avons fait ci-dessus.

Vous avez peut-€tre remarqué que nous utilisons un objet appelé $this->Html. C’est une instance du HrmlHelper.
CakePHP inclut plusieurs helpers de view qui peuvent créer des liens, des formulaires et des €léments de paginations.
Vous pouvez en apprendre plus a propos des Helpers (Assistants) dans le chapitre de la documentation qui leur est
consacré, mais le plus important ici est la méthode 1ink (), qui générera un lien HTML avec le texte fourni (le premier
parametre) et I’URL (le second parametre).

Quand vous spécifiez des URLs dans CakePHP, il est recommandé d’utiliser des tableaux ou des routes nommées. Ces
syntaxes vous permettent de bénéficier du reverse routing fourni par CakePHP.

A partir de maintenant, si vous accédez a http ://localhost :8765/articles/index, vous devriez voir votre view qui liste
les articles avec leur titre et leur lien.

Création de I’action View

Si vous cliquez sur le lien d’un article dans la page qui liste nos articles, vous tombez sur une page d’erreur vous
indiquant que 1’action n’a pas été implémentée. Vous pouvez corriger cette erreur en créant I’action manquante corres-
pondante :

// Ajouter au fichier existant src/Controller/ArticlesController.php

public function view($slug = null)

{
$article = $this->Articles->findBySlug($slug)->firstOrFail();
$this->set(compact('article'));

Bien que cette action soit simple, nous avons utilisé quelques-unes des fonctionnalités de CakePHP. Nous commencons
par utiliser la méthode £indBySlug() qui est un finder dynamique. Cette méthode nous permet de créer une requéte
basique qui permet de récupérer des articles par un « slug » donné. Nous utilisons ensuite la méthode firstOrFail
qui nous permet de récupérer le premier enregistrement ou lancera une NotFoundException si aucun article corres-
pondant n’est trouvé.

Notre action attend un parametre $slug, mais d’ou vient-il ? Si un utilisateur requéte /articles/view/first-post,
alors la valeur “first-post” sera passée a $s1lug par la couche de routing et de dispatching de CakePHP. Si nous rechar-
geons notre navigateur, nous aurons une nouvelle erreur, nous indiquant qu’il manque un template de View ; corrigeons
cela.
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Création du Template View

Créons le template de view pour notre action « view » dans templates/Articles/view.php.

<!-- Fichier : templates/Articles/view.php -->

<h1><?= h(Sarticle->title) ?></hl>

<p><?= h($article->body) ?></p>

<p><small>Créé le : <?= Sarticle->created->format(DATE_RFC850) 7></small></p>
<p><?= $this->Html->link('Modifier', ['action' => 'edit', S$article->slug]) ?></p>

Vous pouvez vérifier que tout fonctionne en essayant de cliquer sur un lien de /articles/index ou en vous rendant
manuellement sur une URL de la forme /articles/view/first-post

Ajouter des articles

Maintenant que les views de lecture ont été créées, il est temps de rendre possible la création d’articles. Commencez
par créer une action add () dans le ArticlesController. Notre controller doit maintenant ressembler a ceci :

// src/Controller/ArticlesController.php
namespace App\Controller;
use App\Controller\AppController;

class ArticlesController extends AppController

{

public function initialize(): void

{
parent::initialize();
$this->loadComponent ('Paginator');
$this->loadComponent('Flash'); // Inclusion du FlashComponent

3

public function index()

{
$articles = $this->Paginator->paginate($this->Articles->find());
$this->set(compact('articles'));

3

public function view($slug)

{
$article = $this->Articles->findBySlug($slug)->firstOrFail(Q);
$this->set(compact('article'));

}

public function add()
{
$article = $this->Articles->newEmptyEntity();
if ($this->request->is('post')) {
$article = $this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());
(suite sur la page suivante)
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// L'écriture de 'user_id' en dur est temporaire et
// sera supprimée quand nous aurons mis en place l'authentification.
$article->user_id = 1;

if ($this->Articles->save(S$article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été sauvegardé.'));

return $this->redirect(['action' => 'index']);

3

$this->Flash->error(__('Impossible d\'ajouter votre article.'));

3

$this->set('article', $article);

Note : Vous devez inclure le Flash dans tous les controllers ou vous avez besoin de 1’utiliser. Il est souvent conseillé
de le charger directement dans le AppController.

Voici ce que I’action add () fait :
— Si la méthode HTTP de la requéte est un POST, cela tentera de sauvegarder les données en utilisant le model
Articles.
— Si pour une quelconque raison la sauvegarde ne se fait pas, cela rendra juste la view. Cela nous donne ainsi une
chance de montrer les erreurs de validation ou d’autres messages a 1’utilisateur.
Toutes les requétes de CakePHP incluent un objet request qui est accessible via $this->request. L'objet request

contient des informations a propos de la requéte qui vient d’étre recue. Nous utilisons la méthode Cake\Http)\
ServerRequest: :1s() pour Vvérifier que la requéte possede bien le verbe HTTP POST.

Les données passées en POST sont disponibles dans $this->request->getData(). Vous pouvez utiliser les fonc-
tions pr () ou debug () pour afficher les données si vous voulez voir a quoi elles ressemblent. Pour sauvegarder les
données, nous devons tout d’abord « marshaller » les données du POST en une Entity Article. L’Entity sera ensuite
persistée en utilisant la classe ArticlesTable que nous avons créée plus tot.

Apres la sauvegarde de notre article, nous utilisons la méthode success() du FlashComponent pour définir le mes-
sage en Session. La méthode success est fournie via les méthodes magiques de PHP ?*. Les messages Flash seront
affichés sur la page suivante apres redirection. Dans notre layout, nous avons <?= $this->Flash->render() 7>
qui affichera un message Flash et le supprimera du stockage dans la session. Enfin, apres la sauvegarde, nous uti-
lisons Cake\Controller\Controller: :redirect pour renvoyer |’utilisateur a la liste des articles. Le parametre
['action' => 'index'] correspond a I’'URL /articles, c’est-a-dire ’action index du ArticlesController.
Vous pouvez vous référer a la méthode Cake\Routing\Router: :url() dans la documentation API 25 pour voir les
formats dans lesquels vous pouvez spécifier une URL.

24. https://php.net/manual/en/language.oop5.overloading.php#object.call
25. https://api.cakephp.org
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Création du Template Add

Voici le code de notre template de la view « add » :

<!-- File: templates/Articles/add.php -->

<hl>Ajouter un article</hl>
<?php
echo $this->Form->create($article);
// Hard code the user for now.
echo $this->Form->control('user_id', ['type' => 'hidden', 'value' => 1]);
echo $this->Form->control('title');
echo $this->Form->control('body', ['rows' => '3']);
echo $this->Form->button(__('Sauvegarder 1\'article'));
echo $this->Form->end(Q);
7>

Nous utilisons le FormHelper pour générer l'ouverture du formulaire HTML. Voici le HTML que
$this->Form->create() génere :

<form method="post" action="/articles/add">

Puisque nous appelons create() sans passer d’option URL, le FormHelper va partir du principe que le formulaire
doit étre soumis sur I’action courante.

La méthode $this->Form->control () est utilisée pour créer un élément de formulaire du méme nom. Le premier
parametre indique a CakePHP a quel champ il correspond et le second paramétre vous permet de définir un treés grand
nombre d’options - dans notre cas, le nombre de lignes (rows) pour le textarea. Il y a un peu d’instrospection et de
conventions utilisées ici. La méthode control () affichera des éléments de formulaire différents en fonction du champ
du model spécifié et utilisera une inflection automatique pour définir le label associé. Vous pouvez personnaliser le
label, les inputs ou tout autre aspect du formulaire en utilisant les options. La méthode $this->Form->end() ferme
le formulaire.

Retournons a notre template templates/Articles/index.php pour ajouter un lien « Ajouter un article ». Avant le
<table>, ajoutons la ligne suivante :

<?= $this->Html->link('Ajouter un article', ['action' => 'add']) ?>

Ajout de la génération de slug

Si nous sauvons un article tout de suite, la sauvegarde échouerait car nous ne créons pas 1’attribut « slug » et la colonne
correspondante est définie comme NOT NULL. Un slug est généralement une version « URL compatible » du titre d’un
article. Nous pouvons utiliser le callback beforeSave() de I’ORM pour créer notre slug :

<?php
// dans src/Model/Table/ArticlesTable.php
namespace App\Model\Table;

use Cake\ORM\Table;

// la classe Text

use Cake\Utility\Text;

// la classe EventInterface
use Cake\Event\EventInterface;

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

// Ajouter la méthode suivante

public function beforeSave($event, $entity, $options)

{
if (Sentity->isNew() && !S$entity->slug) {
$sluggedTitle = Text::slug($entity->title);
// On ne garde que le nombre de caractére correspondant a la longueur
// maximum définie dans notre schéma
$entity->slug = substr($sluggedTitle, 0, 191);
}
}

Ce code est simple et ne prend pas en compte les potentiels doublons de slug. Mais nous nous occuperons de ceci plus
tard.

Ajout de I’action Edit

Notre application peut maintenant sauvegarder des articles, mais nous ne pouvons pas modifier les articles existants.
Rectifions cela maintenant. Ajoutez 1’action suivante dans votre ArticlesController :

// dans src/Controller/ArticlesController.php
// Ajouter la méthode suivante.

public function edit($slug)

{
$article = $this->Articles
->findBySlug($slug)
->firstOrFail();
if ($this->request->is(['post', 'put']l)) {
$this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());
if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été mis a jour.'));
return $this->redirect(['action' => 'index']);
}
$this->Flash->error(__('Impossible de mettre a jour 1\'article.'));
1
$this->set('article', $article);
3

Cette action va d’abord s’assurer que 1’utilisateur essaie d’accéder & un enregistrement existant. Si vous n’avez pas
passé de parametre $slug ou que I’article n’existe pas, une NotFoundException sera lancée et le ErrorHandler de
CakePHP rendra la page d’erreur appropriée.

Ensuite I’action va vérifier si la requéte est une requéte POST ou PUT. Si c’est le cas, nous utiliserons alors les données
du POST/PUT pour mettre a jour I’entity de I’article en utilisant la méthode patchEntity (). Enfin, nous appelons la
méthode save (), nous définissons un message Flash approprié et soit nous redirigeons, soit nous affichons les erreurs
de validation en fonction du résultat de I’opération de sauvegarde.
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Création du Template Edit

Le template edit devra ressembler a ceci :

<!-- Fichier : templates/Articles/edit.php -->

<hl>Modifier un article</hl>

<?php
echo $this->Form->create($article);
echo $this->Form->control('user_id', ['type' => 'hidden']);
echo $this->Form->control('title');
echo $this->Form->control('body', ['rows' => '3']);
echo $this->Form->button(__('Sauvegarder 1\'article'));
echo $this->Form->end();

7>

Ce template affiche le formulaire de modification (avec les valeurs déja remplies), ainsi que les messages d’erreurs de
validation nécessaires.

Vous pouvez maintenant mettre a jour notre view index avec les liens pour modifier les articles :

<!-- Fichier : templates/Articles/index.php (liens de modification ajoutés) -->

<hl>Articles</hl>
<p><?= $this->Html->1ink("Ajouter un article", ['action' => 'add']) 7></p>
<table>
<tr>
<th>Titre</th>
<th>Créé le</th>
<th>Action</th>
</tr>

<l-- C'est ici que nous bouclons sur notre objet Query $articles pour afficher les.
—informations de chaque article -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>
<tr>
<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view', S$article->slug]).
7>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) ?>
</td>
<td>
<?= $this->Html->link('Modifier', ['action' => 'edit', $article->slug]) 7>
</td>
</tr>
<?php endforeach; 7>

</table>
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Mise a jour des régles de validation pour les Articles

Jusqu’a maintenant, nos Articles n’avaient aucune validation de données. Occupons-nous de ¢a en utilisant un valida-
tor :

// src/Model/Table/ArticlesTable.php
// Ajouter ce '"use" juste sous la déclaration du namespace pour importer

// la classe Validator
use Cake\Validation\Validator;

// Ajouter la méthode suivante.
public function validationDefault(Validator $validator): Validator

{
$validator
->notEmptyString('title")
->minLength('title', 10)
->maxLength('title', 255)
->notEmptyString('body"')
->minLength('body', 10);
return $validator;
}

La méthode validationDefault () indique a CakePHP comment valider les données quand la méthode save () est
appelée. Ici, il est spécifié que les champs title et body ne peuvent pas €tre vides et qu’ils ont aussi des contraintes sur
la longueur.

Le moteur de validation de CakePHP est a la fois puissant et flexible. Il vous fournit un jeu de regles sur des validations
communes comme les adresses emails, les adresses IP, etc. mais aussi la flexibilité d’ajouter vos propres regles de
validation. Pour plus d’informations, rendez-vous dans la section Validation de la documentation.

Maintenant que nos regles de validation sont en place, utilisons 1’application et essayons d’ajouter un article avec
un title ou un body vide pour voir ce qu’il se passe. Puisque nous avons utiliser la méthode Cake\View\Helper\
FormHelper: :control () du FormHelper pour créer les éléments de formulaire, nos messages d’erreurs de validation
seront affichés automatiquement.

Ajout de I’Action de Suppression

Donnons maintenant la possibilité a nos utilisateurs de supprimer des articles. Commencez par créer une action
delete() dans ArticlesController:

// src/Controller/ArticlesController.php
// Ajouter la méthode suivante.

public function delete($slug)

{
$this->request->allowMethod(['post', 'delete']);

$article = $this->Articles->findBySlug($slug)->firstOrFail();
if ($this->Articles->delete($article)) {
$this->Flash->success(__('L\'article {0} a été supprimé.',6 S$article->title));
(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

return $this->redirect(['action' => 'index']);

Ce code va supprimer I’ article ayant le slug $s1ug et utilisera la méthode $this->Flash->success () pour afficher un
message de confirmation a I’utilisateur apres 1’avoir redirigé sur /articles. Si 'utilisateur essaie d’aller supprimer
un article avec une requéte GET, la méthode allowMethod() lancera une exception. Les exceptions non capturées
sont récupérées par le gestionnaire d’exception de CakePHP qui affichera une belle page d’erreur. 1l existe plusieurs
Exceptions intégrées qui peuvent étre utilisées pour remonter les différentes erreurs HTTP que votre application aurait
besoin de générer.

Avertissement : Permettre de supprimer des données via des requétes GET est tres dangereux, car il est possible que
des crawlers suppriment accidentellement du contenu. C’est pourquoi nous utilisons la méthode allowMethod ()
dans notre controller.

Puisque nous exécutons seulement de la logique et redirigeons directement sur une autre action, cette action n’a pas de
template. Vous devez ensuite mettre a jour votre template index pour ajouter les liens qui permettront de supprimer les
articles :

<l-- Fichier : templates/Articles/index.php (ajout des liens de suppression) -->
<hl>Articles</hl>
<p><?= $this->Html->1ink("Add Article", ['action' => 'add']) ?></p>
<table>
<tr>
<th>Titre</th>
<th>Créé le</th>
<th>Action</th>
</tr>
<l-- C'est ici que nous bouclons sur notre objet Query $articles pour afficher les.

—informations de chaque article -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>

<tr>
<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view', S$article->slug]).
7>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) ?>
</td>
<td>
<?= $this->Html->link('Modifier', ['action' => 'edit', S$article->slug]) 7>
<?= $this->Form->postLink(
'Supprimer’,
['"action' => 'delete', $article->slug],
['confirm' => 'Etes-vous sar ?'])
7>
</td>

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

</tr>
<?php endforeach; 7>

</table>

Utiliser postLink () vacréer un lien qui utilisera du JavaScript pour faire une requéte POST et supprimer notre article.

Note : Ce code de view utilise également le FormHelper pour afficher a I’utilisateur une boite de dialogue de confir-
mation en JavaScript avant la suppression effective de I’article.

Maintenant que nous avons un minimum de gestion sur nos articles, il est temps de créer des actions basiques pour nos
tables Tugs et Users.
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CHAPITRE 3

Guides de Migration

Les guides de migration contiennent des informations a propos des nouvelles fonctionnalités introduites dans chaque
version et le chemin de migration entre 3.x et 4.x.

Guide de mise a jour pour la version 4.0

Tout d’abord, vérifiez que votre application fonctionne sur la derniere version de CakePHP 3.x.

Note : L'outil de mise a jour ne fonctionne que sur les applications exécutées sur la derniere version de CakePHP 3.x.
Vous ne pouvez pas exécuter I’outil de mise a jour apres la mise a jour vers CakePHP 4.0.

Corrigez les avertissements de dépréciation

Une fois que votre application s’exécute sur la dernieére version de CakePHP 3.x, activez les avertissements d’obsoles-
cence dans config/app.php :

'"Error' => [
'errorLevel' => E_ALL,

]

Maintenant que vous pouvez voir tous les avertissements, assurez-vous qu’ils sont corrigés avant de procéder a la mise
a niveau.
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Passez a PHP 7.2

Si vous n’utilisez pas PHP 7.2 or higher, vous devrez mettre a jour PHP avant de mettre a jour CakePHP.

Note : CakePHP 4.0 nécessite a minimum of PHP 7.2.

Utilisez I'outil de mise a niveau

Parce que CakePHP 4 adopte le mode strict et utilise plus de typehinting, il existe de nombreuses modifications in-
compatibles avec les versions précédentes concernant les signatures de méthode et les renommages de fichiers. Pour
accélérer la résolution de ces modifications fastidieuses, il existe un outil CLI de mise a niveau :

Avertissement : La commande file_rename et les régles de 1’outil rector for cakephp40, et phpunit80 sont
destinés a étre exécutés avant que vous n’effectuiez la mise a jour des dépendances de votre application vers 4.0.
Les regles du recteur cakephp40 ne fonctionneront pas correctement si votre application a déja ses dépendances
mises a jour vers 4.x ou PHPUnit8.

# Installe 1'outil d'upgrade

git clone https://github.com/cakephp/upgrade
cd upgrade

git checkout 4.x

composer install --no-dev

Une fois ’outil de mise a niveau installé, vous pouvez maintenant 1’exécuter sur votre application ou votre plugin :

# Renomme les fichiers locaux
bin/cake upgrade file_rename locales <path/to/app>

# Renomme les fichiers de template
bin/cake upgrade file_rename templates <path/to/app>

Une fois que vous avez renommé vos fichiers de template et de traduction, assurez-vous de mettre a jour les chemins
App.paths.locales et App.paths. templates (dans /config/app.php) avec les bonnes valeurs. Si besoin, référez-
vous 2 la [configuration du squelette d’une application](https://github.com/cakephp/app/blob/master/config/app.php)

Appliquez le Refactorings de Rector

Ensuite, utilisez la commande rector pour corriger automatiquement de nombreux appels de méthodes dépréciés dans
CakePHP et PHPUnit. 11 est important d’appliquer rector avant la mise a niveau vos dépendances :

bin/cake upgrade rector --rules phpunit80 <path/to/app/tests>
bin/cake upgrade rector --rules cakephp4® <path/to/app/src>

Vous pouvez également utiliser 1’outil de mise a niveau pour appliquer de nouvelles régles de rector pour chaque version
mineure de :

# Exécutez les regles du recteur pour la mise a niveau 4.0 -> 4.1.
bin/cake upgrade rector --rules cakephp4l <path/to/app/src>
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Mettez a jour la dépendance de CakePHP

Apres avoir appliqué les refactorisations de rector, mettez a niveau CakePHP et PHPUnit en utilisant les commandes
suivantes de composer :

php composer.phar require --dev --update-with-dependencies "phpunit/phpunit:A8.0"
php composer.phar require --update-with-dependencies "cakephp/cakephp:4.0.*"

Application.php
Ensuite, assurez-vous que votre src/Application.php a ét€ mis a jour pour avoir les mémes signatures de méthodes
que celles trouvées dans cakephp/app. vous trouverez la derniére version de Application.php % sur GitHub.

Si vous fournissez une API de type REST, n’oubliez pas d’inclure le body-parser-middleware. Enfin, vous devriez
envisager de passer aux nouveaux AuthenticationMiddleware et AuthorizationMiddleware, si vous utilisez encore le
composant AuthComponent.

Guide de migration vers la version 4.0

CakePHP 4.0 contient des changements non rétro-compatibles et n’est pas rétrocompatible avec 3.x communiqués.
Avant d’essayer de mettre a niveau vers la version 4.0, effectuez d’abord la mise a niveau vers la version 3.8 et résolvez
tous les avertissements d’obsolescence.

Référez-vous a Guide de mise a jour pour la version 4.0 afin de suivre pas & pas les instructions concernant la fagon de
migrer vers la version 4.0.

Fonctionnalités obsolétes supprimées

Toutes les méthodes, propriétés et fonctionnalités qui émettaient des avertissements d’obsolescence a partir de 3.8 ont
été supprimés.

La fonctionnalité d’authentification a été divisée en plugins autonomes Authentication >’ et Authorization >*. L ancien
RssHelper -avec des fonctionnalités similaires- se trouve a présent dans le plugin Feed plugin > .

Dépréciations

Voici une liste des méthodes, propriétés et comportements obsoletes. Ces fonctionnalités continueront de fonctionner
dans 4.x et seront supprimées dans la version 5.0.0.

26. https://github.com/cakephp/app/blob/4.x/src/Application.php
27. https://github.com/cakephp/authentication

28. https://github.com/cakephp/authorization

29. https://github.com/dereuromark/cakephp-feed
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Component

— AuthComponent et les classes associées sont devenues obsoletes et seront supprimées dans 5.0.0. Vous devez
utiliser les bibliotheéques d’authentification et d’autorisation mentionnées ci-dessus a la place.

— SecurityComponent est déprécié. A sa place, utilisez le FormProtectionComponent pour la protection
contre la falsification de formulaire et le Middleware HTTPS Enforcer pour la fonctionnalité requireSecure.

Filesystem

— Ce package est obsolete et sera supprimé dans la version 5.0. Il pose un certain nombre de problémes de concep-
tion et la maintenance de ce package rarement utilisé ne semble pas valoir I’effort alors qu’il existe une grande
variété d’autres packages.

ORM

— Lutilisation Entity: :isNew() comme mutateur est dépréciée. Utilisez setNew() a la place.

— Entity: :unsetProperty() a été renommée en Entity: :unset() pour étre conforme avec les autres mé-
thodes.

— TableSchemaInterface: :primaryKey () aété renommée en TableSchemaInterface: :getPrimaryKey().

View
— Les variables de la vue JsonView: _serialize, _jsonOptions and _jsonp sont dépréciées. A la place, vous
devez utiliser viewBuilder () ->setOption($optionName, $optionValue) pour définir ces options.
— Les variables de la vue XmlView : _serialize, _rootNode and _xmlOptions sont dépréciées. A la place,
vous devez utiliser viewBuilder () ->setOption($optionName, $optionValue) pour définir ces options.
— HtmlHelper: :tableHeaders () préfere désormais que les cellules d’en-téte avec des attributs soient défini

comme une liste imbriquée. Par exemple ['Title', ['class' => 'special'l].
— ContextInterface: :primaryKey() a été renommée en ContextInterface: :getPrimaryKey().

Mailer

— Laclasse Cake\Mailer\Email a été dépréciée. Utilisez Cake\Mailer\Mailer a sa place.

App

— App::path() a été dépréciée pour les chemins de classes (class paths). Utilisez \Cake\Core\
App: :classPath() a sa place.

Changements non rétro-compatibles

En plus de la suppression des fonctionnalités obsoletes, des changements non rétro-compatibles ont été effectués :
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Cache

— Cake\Cache\Cache: :read() renvoie null au lieu de false si les données n’existent pas.

— Cake\Cache\CacheEngine: :gc() et toutes les implémentations de cette méthode ont été supprimées. Cette
méthode était interdite dans la plupart des pilotes de cache et n’était utilisée que pour la mise en cache de
fichiers.

Controller

— Cake\Controller\Controller: :referer() met par défaut le parametre local atrue, au lieu de false. Cela
rend I’utilisation des referer dans les headers plus siire car ils seront limités au domaine de votre application par
défaut.

— La mise en correspondance du nom de la méthode du contrdleur lors de 1’appel d’actions est désormais sensible
ala casse. Par exemple, si votre méthode de contrdleur est ForgotPassword(), utiliser la chalne de caracteres
Forgotpassword dans ’'URL ne correspondra pas au nom de I’action.

Console

— ConsoleIo::styles() a été séparée en getStyle() et setStyle(). Cela se reflete également dans
ConsoleOutput.

Component

— Cake\Controller\Component\RequestHandlerComponent assigne a présent isAjax a un attribut de
la requéte a la place d’un parametre de la requéte. Par conséquent, vous devez maintenant utiliser
$request->getAttribute('isAjax') ala place de $request->getParam('isAjax").

— Les fonctionnalités de parsing du corps de requéte de RequestHandlerComponent ont été supprimées. Vous
devez utiliser body-parser-middleware a la place.

— Cake\Controller\Component\PaginatorComponent définit maintenant les informations des parametres
de pagination comme attribut de la requéte a la place d’un parametre de la requéte. Par conséquent, vous devez
a présent utiliser $request->getAttribute('paging') ala place de $request->getParam('paging').

Database

— Les classes permettant le mapping de type dans Cake\Database\TypeInterface n’héritent plus de Type, et
tirent a présent partie des fonctionnalités de BatchCastingInterface.

— Cake\Database\Type: :map() s’uitlise uniquement comme un setter maintenant. Vous devez utiliser
Type: :getMap () pour inspecter le type des instances.

— Les types de colonnes Date, Time, Timestamp, et Datetime retournent a présent des objets de temps immuables
(immutable time) par défaut.

— BoolType ne transforme plus les valeurs de chalnes de caractéres non vides a true et les valeurs des chaines
vides a false. Au lieu de cela, les valeurs de chaines de caractéres non booléennes sont converties a null.

— DecimalType utilise désormais des chalnes de caracteres pour représenter des valeurs décimales au lieu de
flottants. L'utilisation de flottants entrainait une perte de précision..

— JsonType préserve desormais null dans le contexte de préparation des valeurs pour 1’écriture en base de
données. Dans la version 3.x il envoyait la chaine 'null’.

— StringType transforme a présent les tableaux en null a la place d’une chaine de caractere vide.

— Cake\Database\Connection: :setLogger () n’accepte plus null pour désactiver la journalisation. Passez
plutot une instance de Psr\Log\NullLogger pour désactiver la journalisation.

— Les implémentations internes de Database\Log\LoggingStatement, Database\QueryLogger et
Database\Log\LoggedQuery ont changé. Si vous étendez ces classes, vous devrez mettre a jour votre code.
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— Les implémentations internes de Cake\Database\Log\LoggingStatement, Cake\Database\
QueryLogger et Cake\Database\Log\LoggedQuery ont changé. Si vous étendez ces classes, vous
devrez mettre a jour votre code.

— Les implémentations internes de Cake\Database\Schema\CacheCollection et Cake\Database\
SchemaCache ont changé. Si vous étendez ces classes, vous devrez mettre a jour votre code.

— Cake\Database\QueryCompiler ne place plus les clauses SELECT entre quotes que lorsque 1’auto-quoting
est activé. La mise entre quotes est conservée pour Postgres afin d’éviter que les identifiers ne soient castés
automatiquement en minuscules.

— Le shéma de base de donnée fait a présent correspondre les colonnes de type CHAR au nouveau type char a la
place de du type string.

— Dans SqlServer le type de colonne datetime correspond a présent au type “datetime” plutdt qu’au type “times-
tamp”.

— Les shémas pour les bases de données de type MySQL, PostgreSQL and SqlServer font correspondrent les
colonnes supportant les secondes fractionnaires (fractional seconds) au nouveau type abstrait fractionnaire.
— MySQL

1. DATETIME(1-6) => datetimefractional
2. TIMESTAMP(1-6) => timestampfractional

— PostgreSQL
1. TIMESTAMP => timestampfractional
2. TIMESTAMP(1-6) => timestampfractional
— SqlServer
1. DATETIME2 => datetimefractional
2. DATETIME2(1-7) => " “datetimefractional
— Le schéma PostgreSQL mappe désormais les colonnes prenant en charge les fuseaux horaires avec le nouveau
types abstrait de fuseaux horaires. Spécifier (0) comme précision ne modifie pas le mappage de type comme il
le fait avec les types fractionnaires réguliers ci-dessus.
— PostgreSQL
1. TIMESTAMPTZ => timestamptimezone
2. TIMESTAMPTZ(0-6) => timestamptimezone
3. TIMESTAMP WITH TIME ZONE => timestamptimezone
4. TIMESTAMP(0-6) WITH TIME ZONE => timestamptimezone

Datasources

— ModelAwareTrait: :$modelClass est a présent protégé.

Error

— Les implémentations internes des classes de gestionnaire d’erreurs BaseErrorHandler,
ErrorHandler et ConsoleErrorHandler ont changées. Si vous avez étendu ces classes vous devez les
mettre a jour en conséquence.
— ErrorHandlerMiddleware prend maintenant un nom de classe ou une instance de gestionnaire d’erreurs
(error handler) comme argument de constructeur au lieu du nom ou de I’instance de la classe d’exception
(exception render class) a rendre.
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Event

— Appeler getSubject () sur un événement (event) qui ne possede pas d’attribut subject * provoquera a présent
une exception.

Http

— Cake\Controller\Controller: :referer() met par défaut le parametre local atrue, au lieu de false. Cela
rend I’ utilisation des referer dans les headers plus slire car ils seront limités au domaine de votre application par
défaut.

— La valeur par défaut de Cake\Http\ServerRequest: :getParam() quand un parametre est manquant est
maintenant null et non false.

— Cake\Http\Client\Request: :body () a été supprimée. Utilisez getBody () ou withBody () a la place.

— Cake\Http\Client\Response: :is0k() retourne a présent true pour les codes de response 2xx and 3xx.

— Cake\Http\Cookie\Cookie: :getExpiresTimestamp() retourne a présent un entier. Cela fait corres-
pondre le type a celui utilisé dans setcookie().

— Cake\Http\ServerRequest: :referer() retourne a présent null quand la requéte courante ne possede pas
de referer. Auparavant, elle retournait /.

— Cake\Cookie\CookieCollection::get() Iéve maintenant une exception lors de I’accés a un cookie qui
n’existe pas. Utilisez has () pour vérifier I’existence des cookies.

— La signature de Cake\Http\ResponseEmitter: :emit() a changg, elle ne possede plus de 2nd argument.

— La valeur par défaut de App.uploadedFilesAsObjects est a présent true. Si votre application utilise
I’upload de fichiers vous pouvez mettre ce flag & false afin de préserver la compatibilité avec le comportement
de la version 3.x.

— Lesclés retournées par Cake\Http\Response: :getCookie() ont changé. expire est remplacé par expires
et httpOnly par httponly.

HttpSession

— Le nom du cookie de session n’est plus défini comme CAKEPHP® par défaut. A la place, le nom de
cookie par défaut est celui défini dans votre fichier " “php.ini. Vous pouvez utiliser ’op-
tion de configuration Session. cookie pour définir le nom du cookie.

— Les cookies de session ont désormais I’attribut SameSite défini comme Lax par défaut. Jetez un oeil a Confi-
guration de Session pour d’avantage d’informations.

118n
— DL’encodage JSON des objets Cake\I18n\Date et Cake\I18n\FrozenDate produit maintenant des chaines
de caracteres qui possedent uniquement la partie concernant la date au format yyyy-MM-dd au lieu du
yyyy-MM-dd'T'HH:mm: ssxxx précédemment.
Mailer

— Email::set() aété supprimée. Utilisez Email: :setViewVars() ala place.

— Email::createView() a été supprimée.

— Email::viewOptions() aété supprimée. Utilisez $email->getRenderer () ->viewBuilder () ->setOptions()
a la place.

Guide de migration vers la version 4.0 39



CakePHP Book, Version 4.x

ORM

Table: :newEntity() nécessite maintenant un tableau en entrée et applique la validation pour empécher
des sauvegardes accidentelles sans que la validation ne soit déclenchée. Cela signifie que vous devez utiliser
Table: :newEmptyEntity() pour créer des entités vides.

Utiliser des conditions semblables a [ 'name' => null] pour Query: :where() va maintenant lever une ex-
ception. Dans 3.x, cela générerait une condition SQL name = NULL qui correspond toujours a 0 ligne, renvoyant
ainsi des résultats incorrects. Pour comparer avec null vous devez utiliser I’opérateur IS de la facon suivante
['name IS' => null].

Stopper I’événement Model .beforeSave en renvoyant un résultat non nul ou qui n’est pas une entité (entity)va
maintenant lever une exception. Ce changement garantit que Table: :save() renverra toujours une entité ou
false.

Les objets Table leveront désormais une exception lorsque les alias générés pour les noms et la colonne de la
table seraient tronqués par la base de données. Cela avertit 1’utilisateur avant que des erreurs cachées (hidden
errors) ne se produisent lorsque CakePHP ne peut pas faire correspondre I’alias dans le résultat.
TableLocator::get() et TableRegistry: :get () s’attendent maintenant a ce que les alias des noms soient
toujours CamelCased dans votre code. Passer des alias avec la mauvaise casse entrainera un chargement incor-
rect des classes de table et d’entité.

La regle IsUnique n’accepte plus I'option allowMultipleNulls qui était activée par défaut. Ceci a été ré-
ajouté dans 4.2 mais désactivé par défaut.

Router

Les préfixes de routage créés via Router: :prefix() et $routes->prefix() sont a présent CamelCased et
non plus under_scored. A la place de my_admin, vous devez utiliser MyAdmin. Ce changement normalise les
préfixes avec les autres parametres de routage et supprime la surcharge causée par 1’inflexion.
RouteBuilder: :resources() infléchit maintenant les noms de ressources a une forme dasherized au lieu
d’étre souligné par défaut dans les URL. Vous pouvez conserver la forme soulignée en utilisant 'inflect' =>
"underscore' dans I’argument $options.

Router: :plugin() et Router::prefix() utilisent a présent le nom dasherized du plugin/prefix par défaut
dans I’URL. Vous pouvez conserver la forme soulignée (ou toute autre forme de chemin personnalisée) en
utilisantla clé "path' dans I’argument $options.

Router maintient a présent la référence a une seule instance de requéte a la place d’une pile des de-
mandes. Router: :pushRequest(), Router: :setRequestInfo() et Router::setRequestContext()
ont été supprimées, utilisez Router: :setRequest () a la place. Router: :popRequest () a été supprimée.
Router: :getRequest () ne posséde plus d’argument $current.

Router::url() et toutes les méthodes de génération de routes (HtmlHelper::1link(),
UrlHelper::build(), ...) ne déplaceront plus automatiquement les variables inconnues dans le ?.
Router::url(['_name' => 'route', 'c' => 1234]) doit étre réécrit en Router: :url(['_name' =>
'route', '?' => ['c' => 1234]]).
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TestSuite

Utility

View

Cake\TestSuite\TestCase: : $fixtures ne peut pas étre une chaine séparée par des virgules plus. Ce doit
étre un tableau..

Cake\Utility\Xml:: fromArray () nécessite maintenant un tableau pour le parametre $options.

Cake\Filesystem\Folder::copy($to, array $options = []) et Cake\Filesystem\
Folder::move($to, array $options = []) ont maintenant le chemin cible extrait comme premier
argument..

Loption readFile de Xml: :build() n’a plus la valeur true par défaut. Au lieu de cela, vous devez activer
readFile pour lire les fichiers locaux.

Hash: :sort () accepte désormais les constantes SORT_ASC et SORT_DESC comme parametre de direction.
Inflector::pluralize() infléchit maintenant index a indexes au lieu de  indices™". Cela reflete 1’utili-
sation technique de ce pluriel dans le noyau ainsi que dans 1’écosysteme.

Les modeles (Templetes) ont été déplacés du dossier src/Template/ vers le dossier templates/ ala racine
de I’application et des plugins. Avec cette modification, le dossier src ne contient plus que des fichiers avec
des classes qui sont chargées automatiquement via I’autoloader de composer.

Les dossiers de modeles spéciaux comme Cell, Element, Email, Layout et Plugin ont été renommés en
minuscules cell, element, email, layout and plugin respectivement. Cela permet une meilleure distinction
visuelle entre les dossiers spéciaux et les dossiers correspondant aux noms de contrdleurs de votre application
qui eux sont exprimés sous la forme CamelCase.

L'extension des fichiers de Template a été modifiée . ctp a . php. L’extension spéciale n’a fourni aucun avantage
réel et a plutdt nécessité que les éditeurs/IDE soient configurés pour reconnaitre les fichiers avec 1’extension
.ctp en tant que fichiers PHP.

Vous ne pouvez plus utiliser false comme argument pour ViewBuilder::setLayout()
ou View::setLayout() pour définir la propriété View::$layout a false. Utilisez plutdt
ViewBuilder: :disableAutoLayout() et View::disableAutoLayout() pour rendre un modele de
vue sans mise en page.

Cake\View\View re-rendra les vues au lieu de retourner null si render () est appelée plusieurs fois.

Les constantes View: :NAME_ELEMENT et View: :NAME_LAYOUT ont été supprimées. Vous pouvez utiliser
View: :TYPE_ELEMENT et View: : TYPE_LAYOUT.

Helper

Les arguments de Cake\View\Helper\PaginatorHelper: :hasPage() ont été intervertis. Cela la rend co-
hérente avec les autres méthodes de pagination pour lesquelles le “modele” est le deuxieéme argument.
Cake\View\Helper\UrlHelper::build() n’accepte plus un booléen pour le deuxieéme parametre. Vous
devez utiliser ['fullBase' => true] ala place.

Vous devez maintenant utiliser uniquement null comme ler argument de FormHelper: : create() pour créer
un formulaire sans contexte. Passer toute autre valeur pour laquelle le contexte ne peut pas étre déduit entrainera
la levée d’une exception.

Cake\View\Helper\FormHelper et Cake\View\Helper\HtmlHelper utilisent a présent I’attribut de don-
née HTML data-confirm-message afin de conserver le message de confirmation pour les méthodes qui ont
I’option confirm.

Cake\View\Helper\FormHelper: :button() encode a présent par défaut sous forme d’entités HTML le
texte des boutons ainsi que les attrinuts HTML. Une nouvelle option escapeTitle a été ajouté pour permettre
de controler I’échappement du titre séparément des autres attributs HTML.
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Cake\View\Helper\SecureFieldTokenTrait a été supprimé. Sa fonctionnalité permettant de construire
des jetons de formulaires a partir des données est désormais incluse dans la classe interne FormProtector.
La méthode HtmlHelper: :docType() a été supprimée. HTML4 et XHTML sont maintenant obsoletes et
doctype pour HTMLS est court a taper directement.

L'option safe pour HtmlHelper: :scriptBlock() et HtmlHelper: :scriptStart() a été retiré. Lorsqu’il
était activé, il générait des tags CDATA qui ne sont nécessaires que pour XHTML qui est maintenant obsolete..

Log
— Les méthodes relatives au Logging comme Cake\Log\LogTrait::log(), Cake\Log\Log::write() etc.
n’acceptent désormais plus que des chaines de caractere comme argument $message. Ce changement était
nécessaire pour aligner I’API avec le standard PSR-3 *".
Miscellaneous

Le fichier config/bootstrap.php de votre application doit maintenant contenir un appel a
Router::fullBaseUrl(). Consultez le dernier squelette d’application bootstrap.php et mettez le
votre a jour en conséquence.

App: :path() utilise mainetant $type et templates a la place de Template pour obtenir le chemin d’acces
des templates. De méme, locales est utilisé au lieu de Locale pour obtenir le chemin diu dossier contenant
les traductions.

ObjectRegistry: :get() léve maintenant une exception si I’objet avec le nom fourni n’est pas chargé. Vous
devez utiliser ObjectRegistry: :has() pour vous assurer que I’objet existe dans le registre. Le getter magique
ObjectRegistry::__get() continuera a retourner null si I’objet correspondant au nom n’est pas chargé.
Les fichiers de traduction (Locale) ont été déplacés de src/Locale vers resources/locales.

Le fichier cacert.pem qui était fourni dans CakePHP a été remplacé par une dépendance vers composer/ca-
bundle *'.

Nouvelles fonctionnalités

Console

— Les classes de commande peuvent implémenter la méthode defaultName () pour remplacer le nom CLI basé

Core

sur les conventions.

— InstanceConfigTrait::getConfigOrFail() et StaticConfigTrait::getConfigOrFail() ont été

ajoutées. Comme les autres orFail méthodes ces méthodes leveront une exception lorsque la clé demandée
n’existe pas ou possede la valeur null.

30. https://www.php-fig.org/psr/psr-3/
31. https://packagist.org/packages/composer/ca-bundle
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Database

Error

Http

Si le fuseau horaire de votre base de données ne correspond pas au fuseau horaire PHP, vous pouvez utiliser
DateTime: :setDatabaseTimezone (). Référez-vous a datetime-type pour plus de détails.

DateTime: :setKeepDatabaseTimezone () vous permet de conserver le fuseau horaire de la base de données
dans les objets DateTime créés par des requétes..

Cake\Database\Log\LoggedQuery implémente a présent JsonSerializable.
Cake\Database\Connection permet désormais d’utiliser n’importe quel logger PSR-3. Par conséquent ceux
qui utilisent le package de base de données autonome ne sont plus obligés d’utiliser le paquet cakephp/log
pour la journalisation.

Cake\Database\Connection permet désormais d’utiliser n’importe quel cache PSR-16. Par conséquent ceux
qui utilisent le package de base de données autonome ne sont plus obligés d’utiliser le paquet cakephp/cache
pour la mise en cache. Les nouvelles méthodes Cake\Database\Connection::setCacher() et Cake\
Database\Connection: :getCacher () ont été ajoutées.

Cake\Database\ConstraintsInterface a été extraite de Cake\Datasource\FixtureInterface. Cette
interface doit étre implémentée par les les implémentations de fixture qui supportent les contraintes, ce qui
d’apres notre expérience est générallement le cas des bases de données relationelles.

Le type abstrait char a été ajouté. Ce type gere les colonnes de types “caracteres de longueur fixe”.

Les types abstraits datetimefractional et timestampfractional ont été ajoutés. Ces types gerent les
colonnes de types “secondes décimales”.

Les schémas SqlServer prennent désormais en charge les valeurs par défaut avec des fonctions comme SYSDA-
TETIME().

Les types abstraits datetimetimezone et timestamptimezone ont été ajoutés. Ces types gerent les colonnes
de types supportant la gestion du fuseau horaire (time zone).

Si une erreur est déclenchée par une action du contrdleur dans une route préfixée, ErrorController tentera
d’utiliser un modele d’erreur préfixé s’il y en a un disponible. Ce comportement n’est appliqué que lorsque
debug est désactivé.

Vous pouvez utiliser cakephp/http sans inclure le framework complet.

CakePHP supporte désormais la spécification PSR-15: HTTP Server Request Handlers *>. En conséquence,
les middlewares implémentent désormais Psr\Http\Server\MiddlewareInterface. Les middlewares in-
vocables a double passe de CakePHP 3.x sont toujours pris en charge afin d’assurer la compatibilité ascendante.
Cake\Http\Client suit 2 présent la spécification PSR-18: HTTP Client **.
Cake\Http\Client\Response::isSuccess() a été ajoutée. Cette méthode renvoie true si le code d’état de
la réponse est 2xx

CspMiddleware a été ajouté afin de simplifier la définition de la stratégie de sécurité des contenus dans les
en-té€tes (Content Security Policy headers).

HttpsEnforcerMiddleware a été ajouté. Il remplace la fonction requireSecure du composant
SecurityComponent.

Les cookies prennent désormais en charge 1’attribut SameSite.

32. https://www.php-fig.org/pst/psr-15/
33. https://www.php-fig.org/pst/psr-18/
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— Date et FrozenDate respectent désormais le parametre de fuseau horaire pour divers assistants comme
today('Asia/Tokyo').

Mailer

— La responsabilité de la génération des e-mails a maintenant été transférée a Cake\Mailer\Renderer. Il s’agit
principalement d’un changement architectural et n’a pas d’impact sur la fagcon dont la classe Email est utili-
sée. La seule différence est que vous avez maintenant besoin d’utiliser Email: :setViewVars() au lieu de
Email: :set () pour définir les variables de templates.

ORM

— La  méthode Table::saveManyOrFail() qui a ¢été ajoutée lévera une  exception
PersistenceFailedException mentionnant en cas d’erreur l’entité dont 1’enregistrement a échoué.
Les entités sont enregistrées au sein d’une transaction.

— Les méthodes Table: :deleteMany() et Table: :deleteManyOrFail () ont été ajoutées pour permettre la
suppression de plusieurs entités a la fois en incluant des callbacks. Les entités sont supprimées au sein d’une
transaction.

— Table: :newEmptyEntity () a été ajoutée pour créer une nouvelle entité vide. Cela ne déclenche aucune va-
lidation de champ. L’entité peut étre persistée sans erreur de validation en tant qu’enregistrement vide.

— Cake\ORM\RulesChecker::isLinkedTo() et isNotLinkedTo() ont été ajoutées. Ces nouvelles regles
d’application vous permettent de vous assurer qu’une association posséde ou non des enregistrements connexes.

— Une nouvelle classe de type DateTimeFractionalType a été ajoutée pour les types datetime avec une préci-
sion de I’ordre de la microseconde. Vous pouvez choisir d’utiliser ce type en I’ ajoutant au TypeFactory comme
type par défaut pour le type datetime ou en re-mappant chaque type de colonne. Voir les notes de migration
de base de données pour savoir comment ce type est automatiquement mappé aux types de base de données.

— Une nouvelle classe de type DateTimeTimezoneType a été ajoutée pour les types datetime supportant la prise
en charge du fuseau horaire. Vous pouvez choisir d’utiliser ce type en I’ajoutant au TypeFactory comme type
par défaut pour le type datetime ou en re-mappant chaque type de colonne. Voir les notes de migration de
base de données pour savoir comment ce type est automatiquement mappé aux types de base de données.

Routing

— Cake\Routing\Asset a été ajoutée. Cette classe expose la génération d’URL de ressources via une interface
statique similaire a Router: :url (). Voir Générer des URL de ressources pour plus d’information.

TestSuite

— TestSuite\EmailTrait::assertMailContainsAttachment() a été ajouté.
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Validation

— Validation: :dateTime () accepte désormais les valeurs en microsecondes.

View

— FormHelper génere désormais des messages de validation HTMLS pour les champs marqués comme « no-
tEmpty » dans la classe Table correspondant a I’entité. Cette fonction peut €tre activée grace a I’option de
configuration autoSetCustomValidity de la classe.

— FormHelper génere désormais des balises d’entrée HTMLS5 natives pour les champs datetime. Consultez la
page Form Helper <create-datetime-controls> pour plus de détails. Si vous devez conserver I’ancien balisage,
un FormHelper calé peut étre trouvé dans Shim plugin ** avec I’ancien behavior/generation (4.x branch).

— FormHelper définit maintenant la taille de I’incrément par défaut en secondes pour les widgets datetime
qui possedent une composante de temps. La valeur par défaut est de millisecondes si le champ provient des
nouveaux types de données datetimefractional ou timestampfractional.

Guide de migration vers la version 4.1

CakePHP 4.1 est une mise a jour de I’API compatible a partir de la version 4.0. Cette page présente les dépréciations
et fonctionnalités ajoutées dans la version 4.1.

Mettre a jour vers la version 4.1.0

Vous pouvez utiliser composer pour mettre a jour vers CakePHP 4.1.0 :

php composer.phar require --update-with-dependencies '"cakephp/cakephp:4.1.x"

Dépréciations

4.1 introduit quelques dépréciations. Toutes ces fonctionnalités continueront d’exister dans les versions 4.x mais seront
supprimées dans la version 5.0. Vous pouvez utiliser 1” outil de mise a niveau pour automatiser la mise a jour des
fonctionnalités obsolétes :

bin/cake upgrade rector --rules cakephp4l <path/to/app/src>

Note : Cela ne met a jour que les changements de CakePHP 4.1. Assurez-vous d’appliquer d’abord les modifications
de CakePHP 4.0.

34. https://github.com/dereuromark/cakephp-shim
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Controller

— Loption sortWhitelist du composant PaginatorComponent a été dépréciée. Utilisez sortableFields a

sa place.

— Loption whitelist du composant PaginatorComponent a été dépréciée. Utilisez allowedParameters a

sa place.

Database

TableSchema: :getPrimary () a été dépréciée. Utilisez getPrimaryKey () a sa place.
Cake\Database\Schema\BaseSchema a été renommée en Cake\Database\Schema\SchemaDialect.
Cake\Database\Schema\MysqlSchema a été renommée en Cake\Database\Schema\
MysqlSchemaDialect et marquée comme interne.

Cake\Database\Schema\SqliteSchema a été renommée en Cake\Database\Schema\
SqliteSchemaDialect et marquée comme interne.

Cake\Database\Schema\SqglserverSchema a ¢ét¢ renommée en Cake\Database\Schema\
SqlserverSchemaDialect et marquée comme interne.

Cake\Database\Schema\PostgresSchema a été renommé en Cake\Database\Schema\
PostgresSchemaDialect et marquée comme interne.

DateTimeType::setTimezone() a été dépréciée. Utilisez setDatabaseTimezone () a sa place.

La signature la méthode magique pour FunctionBuilder::cast([...]) est dépréciée. Ultilisez
FunctionBuilder::cast('field', 'type') asa place.

Cake\Database\Expression\Comparison a ¢été renommé en Cake\Database\Expression\
ComparisonExpression.

Datasource

— Loption sortWhitelist de la classe Paginator a été déprécice. Utilisez sortableFields a sa place.
— DL'option whitelist de la classe Paginator a été dépréciée. Utilisez allowedParameters a sa place.

Form

Http

Form: :schema () a été déprécié. Utilisez Form: :getSchema() or Form: : setSchema() a sa place.

CsrfProtectionMiddleware: :whitelistCallback() a été dépréciée. Utilisez skipCheckCallback()
a sa place.

ServerRequest: :input () est déprécice. Utilisez (string) $request->getBody () pour obtenir les don-
nées d’entrées brutes venant de PHP sous forme de chaine de caractéres ; utilisez BodyParserMiddleware
pour décoder le corps de la requéte et ainsi le rendre disponible sous la forme d’un array/object au travers de la
méthode $request->getParsedBody ()

L'option httpOnly pour le middleware CsrfProtectionMiddleware se nomme a présent httponly afin
d’améliorer la cohérence avec la création des cookie que I’on trouve par ailleurs dans le framework.
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ORM
— QueryExpression: :or_() et QueryExpression::and_() ont été dépréciées. Utilisez or() and and() a
leur place.
Routing
— Cake\Routing\Exception\RedirectException est dépréciée. Utilisez Cake\Http\Exception\
RedirectException a sa place.
View

Form/ContextInterface: :primaryKey() a été dépréciée. Utilisez getPrimaryKey () a sa place.

Changement pour les Behavior

Bien que les modifications suivantes ne modifient pas la signature des méthodes, elles changent la sémantique ou le
comportement de certaines méthodes.

Database

Http

ORM

MySQL : Les largeurs d’affichage des entiers sont désormais ignorées sauf pour TINYINT (1) qui correspond
toujours au type booléen. Les largeurs d’affichage sont obsolétes dans MySQL 8.

La normalisation des fichiers téléchargés a été déplacée de ServerRequest vers ServerRequestFactory.
Cela pourrait avoir un impact sur vos tests si vous créez objets de requéte qui utilisent des tableaux de téléchar-
gement de fichiers imbriqués. Les tests utilisant IntegrationTestCaseTrait n’ont pas a étre modifiés.

Cake\ORM\TableRegistry a été dépréciée. Utilisez Cake\ORM\Locator\
LocatorAwareTrait: :getTableLocator() ou Cake\Datasource\FactoryLocator::get('Table")
afin d’obtenir une instance du “table locator”. Les classes comme Controller, Command, TestCase utilisent
déja Cake\ORM\Locator\LocatorAwareTrait ainsi dans ces classes vous pouvez simplement utiliser
$this->getTableLocator()->get('ModelName").

Les associations BelongsToMany respectent désormais le “bindingKey” fourni dans la table de jointure de
I’association BelongsTo. Auparavant, la clé primaire de la table cible était toujours utilisée a la place.

Les noms d’association sont désormais correctement sensibles a la casse et doivent correspondre lorsqu’ils sont
référencés dans des fonctions telles que Query: :contain() et Table: :hasMany().
Cake\ORM\AssociationCollection ne transfome désormais plus les noms des associations en minuscule
quand il génere les clés pour les tableaux d’objets (map) qu’il maintien en interne.
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TestSuite

— TestCase::setAppNamespace () retourne maintenant I’espace de noms précédent de 1’application afin de
simplifier sa sauvegarde et sa restauration.
— GroupsFixture a été renommé en SectionsFixture a cause d’un changement des mots clés réservés de MySQL.

View
— Les sources de données par défaut du helper FormHelper™ "sont a présent " “data, context au lieu
de context. Si vous utilisez setValueSources () pour changer les valeurs des sources, vous pourriez avoir
besoin de mettre votre code a jour.
— Les classes de contexte FormHelper fournies par CakePHP ne prennent désormais plus un objet $request
dans leur constructeur.

Nouvelles fonctions

Datasource

— EntityInterface::getAccessible() a été ajoutée.

Console

— Lorsque la variable d’environnement NO_COLOR est définie toutes les sorties n’inclueront pas les codes d’échap-
pement ANSII correspondant aux couleurs. Voyez no-color.org *> pour plus d’informations.

— Les commandes ont désormais la méme possibilité de désactiver le mode interactif que les shells possédaient en
utilisant $io->setInteractivate(false). Iciles invites seront évitées le cas échéant et les valeur par défaut
seront utilisées. L'utilisation de --quiet/-q permet également de réaliser cela pour toutes les commandes
existantes.

Database

— MySQL 8 est pris en charge et testé.

— AggregateExpression a été ajouté pour représenter les fonctions SQL d’agrégation.
FunctionsBuilder: :aggregate() peut étre utilisé pour encapsuler de nouvelles fonctions SQL agrégées.

— La prise en charge des fonctions “Window” a été ajoutée pour n’importe quelle expression agrégée.
AggregateExpression enveloppe I’expression de fenétrage (window expression) pour le chainage des ap-

pels.

— Les fonctions d’agrégation prennent désormais en charge les clauses FILTER (WHERE ...).

— Postgres et SQLServer prennent désormais en charge les conditions HAVING sur les fonctions d’aggrégation
avec alias.

— FunctionsBuilder::cast() a été ajoutée.

— Le support des Common Table Expression (CTE) a été ajouté. Les CTE peuvent étre attachées en utilisant
Query: :with(Q).

— Query::orderAsc() et Query: :orderDesc() acceptent désormais des closures comme champs vous per-
mettant ainsi de construire des expressions de tri (order) complexes utilisant I’objet QueryExpression.

35. https://no-color.org/
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Error

Form

Http

debug() et Debugger: :printVar() émettent maintenant du HTML dans les contextes Web, et des sories
formattées selon le style ANSI dans le contexte de ligne de commande CLI. L’ affichage de structures cycliques
et des objets répétés est plus simple. Les objects cycliques ne sont affichés en entier qu'une fois et utilisent des
id de référence pour pointer vers la valeur compléte de I’objet.

Debugger: :addEditor () et Debugger: :setEditor () ont été ajoutées. Ces méthodes vous permettent res-
pectivement d’ajouter des formats supplémentaires a 1’éditeur et de définir votre éditeur préféré.

La valeur de configuration Debugger . editor a été ajoutée. Cette valeur est utilisée pour définir le format des
liens préféré pour I’éditeur.

ErrorHandlerMiddleware supporte a présent Http\Exception\RedirectException et convertit ces ex-
ceptions en redirection HTTP.

BaseErrorHandler utilise maintenant le logger configuré pour les erreurs afin d’enregistrer les avertissement
de PHP ainsi que les erreurs.

ErrorLoggerInterface a été ajouté pour formaliser I’interface requise pour les loggers d’erreurs personna-
lisés.

Form: :set() a été ajoutée. Cette méthode vous permet d’ajouter des données supplémentaires au objets de
formulaires de la méme fagon que View: : set () ou Controller::set().

BaseApplication::addOptionalPlugin() a été ajoutée. Cette méthode gere chargement des plugins et
gestion des erreurs pour les plugins qui peuvent ne pas exister car ce sont des dépendances de développement.
Cake\Http\Exception\RedirectException aété ajoutée. Cette exception remplace RedirectException
dans le package de routage et peut étre déclenchée n’importe ou dans votre application pour signaler au midd-
leware de gestion des erreurs de créer une réponse de redirection.

CsrfProtectionMiddleware peut désormais créer des cookies avec I’attribut samesite.

Le second parameétre de Session: :read() permet maintenant de définir des valeurs par défaut.

Session: :readOrFail () a été ajouté comme wrapper permettant le déclenchement d’exceptions pour les
opérations read () pour lesquelles la clé manque.
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118n
— La méthode setJsonEncodeFormat pour les classes Time, FrozenTime, Date et FrozenDate accepte dé-
sormais une fonction de rappel (callable) qui peut étre utilisée pour retourner une chaine de caractéres person-
nalisée.
— Le parsing indulgent (Lenient) pour parseDateTime() et parseDate() peut étre désactivé en utilisant
disableLenientParsing(). Par défaut il est activé - idem pour IntIDateFormatter.
Log
— Les messages de Log peuvent désormais contenir des placeholders du type {foo}. Ces placeholders seront
remplacés par les valeurs du parametre $context le cas échant.
ORM
— L’ORM déclenche maintenant un événement Model .afterMarshal apres que chaque entité ait été marshalée
a partir des données de la requéte.
— Vous pouvez utiliser I'option locale du finder option pour modifier la locale d’une recherche pour une table
qui a le comportement TranslateBehavior.
— Query::clearResult () aété ajoutée. Cette méthode vous permet de supprimer le résultat d’une requéte afin
que vous puissiez la réexécuter.
— Table::delete() abandonnera désormais une opération de suppression et retournera false si une association
dépendante ne parvient pas a tre supprimée pendant les opérations de cascadeCallback.
— Table: :saveMany () déclenchera maintenant I’événement Model . afterSaveCommit sur les entités qui sont
enregistrées.
Routing
— Une fonction pratique urlArray () a été introduite pour générer rapidement des tableaux d’URL a partir d’une
chaine de chemin de route..
TestSuite

— FixtureManager: :unload() ne tronque plus les tables a la fin d’un test tandis que les fixtures sont déchargés.
Les tables seront toujours tronquées pendant le chargement des fixturage. Vous devriez voir une suite de tests
plus rapide car moins d’opérations de troncature seront réalisées.

— Les assertions concernant le corps des email incluent désormais le contenu de 1’email rendant les tests plus
faciles a déboguer.

— TestCase::addFixture() a été ajouté pour permettre la configuration en chaine des fixtures, ceci est égale-
ment auto-completable dans les IDEs.
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View

— La méthode TextHelper: :slug() a été ajoutée. Elle délegue le travail a Cake\Utility\Text: :slugQ).

— La nouvelle méthode ViewBuilder: :addHelper () permet de créer des helpers en chaine.

— Les nouvelles méthodes HtmlHelper: :1linkFromPath() et UrlHelper: :urlFromPath() permettent de
créer des liens et des URLs a partir des chemins de routes et offrent le support de I'IDE dans les fichiers
de vue.

Utility

— Hash: :combine () accepte maintenant null pour le parameétre $keyPath. Fournir la valeur null produira un
tableau de sortie indexé numériquement.

Guide de migration vers la version 4.2

CakePHP 4.2 est une mise a jour de ’API compatible a partir de la version 4.0. Cette page présente les dépréciations
et fonctionnalités ajoutées dans la version 4.2.

Mettre a jour vers la version 4.2.0

Vous pouvez utiliser composer pour mettre a jour vers CakePHP 4.2.0 :

php composer.phar require --update-with-dependencies "cakephp/cakephp:4.2.x"

Dépréciations

4.2 introduit quelques dépréciations. Toutes ces fonctionnalités continueront d’exister dans les versions 4.x mais seront
supprimées dans la version 5.0. Vous pouvez utiliser 1”outil de mise a niveau pour automatiser la mise a jour des
fonctionnalités obsolétes :

bin/cake upgrade rector --rules cakephp42 <path/to/app/src>

Note : Cela ne met a jour que les changements de CakePHP 4.2. Assurez-vous d’appliquer d’abord les modifications
de CakePHP 4.1.

Une nouvelle option de configuration a été€ ajoutée pour désactiver les dépéréciations chemin par chemin. Cf. Avertis-
sements de dépréciation pour plus d’informations.
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Core

— L[”Exception::responseHeader() est maintenant dépréciée. Les utilisateurs doivent utiliser
HttpException::setHeaders() pour définir les en-tétes de la réponse HTTP. Les exceptions d’ap-
plications et de plugins qui définissent des en-tétes de réponse devraient étre mises a jour pour hériter de
HttpException.

— Cake\Core\Exception\Exception a été renommée en Cake\Core\Exception\CakeException.

Database

— Cake\Database\Exception a été renommée en Cake\Database\Exception\DatabaseException.

ORM

— TableLocator::allowFallbackClass () aété ajoutée. Cette méthode vous permet de désactiver les classes
de table fallback générées automatiquement. La désactivation est actuellement une option, mais deviendra a
I’avenir le comportement par défaut.

— ORM\Behavior: :getTable() a été dépréciée. Utilisez table () ala place. Ce changement marque une diffé-
rence des noms de méthodes par rapport a ORM\Table, car les valeurs de retour de ces méthodes sont différentes.

Changement pour les Behavior

Bien que les changements qui suivent ne modifient pas la signature des méthodes, ils changent la signification ou le
comportement des méthodes.

Collection
— Collection: :groupBy() et Collection::indexBy() lévent maintenant une exception quand le chemin

n’existe pas ou quand le chemin contient une valeur null. Les utilisateurs qui ont besoin de null devraient utiliser
un callback pour renvoyer plutdt une valeur par défaut.

Controller
— Controller: : $components a été marquée protected. Elle était auparavant documentée comme protected.
Cela ne devrait pas impacter la plupart des codes d’application puisque les implémentations peuvent augmenter
la visibilité a public.
Component

— FlashComponent: : set () définit maintenant ’option element a error par défaut quand elle est utilisée avec
une instance Exception.
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Database

— Le TimeType sérialisera désormais correctement les valeurs dans le format H: i. Auparavant ces valeurs étaient
castées en null apres validation.
— Le pilote Sqlserver réessayera de se connecter apres une erreur « Azure Sql Database paused ».

Error

— ExceptionRenderer utilise maintenant le code de l’exception comme statut HTTP uniquement pour
HttpException. Les autres exceptions qui sont censées renvoyer un code HTTP différent de 500 sont contrd-
1ées par ExceptionRenderer: : $exceptionHttpCodes.

Note : Si vous avez besoin de restaurer le comportement précédent jusqu’a ce que vos exceptions soient mises
a jour, vous pouvez créer un ExceptionRenderer personnalisé et réécrire la function getHttpCode (). Cf. Ex-
ceptionRenderer personnalisé pour plus d’informations.

— ConsoleErrorHandler utilise désormais le code de 1’exception comme code de sortie uniquement pour
ConsoleException.

Validation

— Validation: :time() rejettera désormais une chaine de texte s’il manque les minutes. Auparavant, elle ac-
ceptait des chiffres correspondant uniquement aux heures alors que la documentation de I’API disait que les
minutes étaient exigées.

Changements entrainant une rupture

Derriere ’API, certains changements sont nécessaires pour avancer. Ils n’affectent généralement pas les tests.

118n
— La dépendance envers le paquet Aura.Intl*® a été supprimée car il n’est plus maintenu. Si votre applica-
tion/plugin a des traducteurs génériques (custom translation loaders) alors elle doit retourner désormais une
instance Cake\I1l8n\Package a la place de Aura\Intl\Package. Les deux classes ont des API compatibles
donc vous n’avez rien besoin de changer d’autre.
Testing

— Les noms de fixtures autour des UUIDs ont été consolidés (UuidItemsFixture, BinaryUuidItemsFixture).
Si vous utilisez I’'une d’entre elles, assurez-vous d’avoir mis a jour ces noms. La UuidportfoliosFixture
n’était pas utilisée dans le coeur et a maintenant été retirée.

36. https://github.com/auraphp/Aura.Intl
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Nouvelles fonctionnalités

Nous sommes en train de mettre en place un nouveau process pour nous permettre de lancer de nouvelles fonction-
nalités, de recevoir des feedbacks de la communauté et de faire évoluer ces fonctionnalités. Nous appelons ce process
experimental-features.

Core
— Un support expérimental pour un /development/dependency-injection a été ajouté.
Console
— ConsoleIo: :comment() a été ajouté. Cette méthode formate le texte en bleu comme des commentaires dans
le texte d’aide généré.
— TableHelper supporte maintenant un tag de formatage <text-right>, qui aligne le contenu de la cellule par
rapport au c6té droit plutot que le gauche.
Database
— SqlServer crée maintenant par défaut des curseurs en tampon coté client pour les requétes préparées. Cela a
été modifié pour résoudre des problemes de performance significatifs avec les curseurs SCROLL c6té serveur.
Les utilisateurs devraient constater des performances boostées pour la plupart des results sets.
Avertissement : Pour les utilisateurs qui ont des requétes avec de grands résultats, cela peut
causer une erreur d’allocation du tampon coté client, si Query::disableBufferedResults()
n’est pas invoquée. La taille maximum du tampon peut étre configurée dans php.ini avec
pdo_sqlsrv.client_buffer_max_kb_size. Cf. https://docs.microsoft.com/en-us/sql/connect/
php/cursor-types-pdo-sqlsrv-driver?view=sql-server-ver 1 5#pdo_sqlsrv-and-client-side-cursors pour plus
d’informations.
— Query::isResultsCastingEnabled() aété ajoutée pour obtenir le mode actuel de cast du résultat en cours.
— StringExpression a été ajoutée pour utiliser des string literals avec collation.
— IdentifierExpression support maintenant la collation.
Http

— Cake\Http\Middleware\SessionCsrfProtectionMiddleware a été ajouté. Plutdt que de stocker les je-
tons CSRF dans un cookie, ce middleware stocke les jetons en session. Cela limite la portée des jetons CSRF a
I'utilisateur et les relie a I’heure de la session, offrant une sécurité accrue par rapport aux jetons basés sur des
cookies. Ce middleware est un substitut a CsrfProtectionMiddleware.

— Lestypeshal+json,hal+xml, et jsonld ontété ajoutés a Response, les rendant utilisables avec withType().

— Client::createFromUrl () aété ajoutée. Cette méthode peut étre utilisée pour créer des clients HTTP limités
a des domaines incluant une base d’adresse spécifique.

— Une nouvelle classe utilitaire Cake\Http\FlashMessage a été ajoutée, dont I’instance est disponible par
ServerRequest: :getFlash(). La classe similaire 2 FlashComponent vous permet de définir des messages
flash. Elle peut étre particulierement utile pour définir des messages flash depuis les middlewares.
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ORM

— Table: :subquery() et Query: : subquery () ont été ajoutées. Ces méthodes vous permettent de créer des
objets qui n’ont pas d’aliasing automatique. Cela aide a réduire I’empilement et la complexité de la construction
de sous-requétes et d’expressions de tables communes.

— Laregle IsUnique accepte maintenant I’option allowMultipleNulls qui était disponible dans la version 3.x.
Elle est désactivée par défaut, contrairement a ce qui se faisait dans la version 3.x.

TestSuite

— EmailTrait::assertMailSubjectContains() et assertMailSubjectContainsAt() ont été ajoutées.

— mockService() a été ajoutée a ConsoleIntegrationTestTrait et IntegrationTestCaseTrait. Cette
méthode permet de remplacerr les services injectés avec le conteneur d”/development/dependency-injection par
des Mocks ou des stubs.

View

— Les classes de contexte incluent maintenant les options de métadonnées comment, null, and default dans les
résultats de attributes().

— ViewBuilder: :addHelper () accepte maintenant un parametre $options pour passer des options dans le
constructeur de 1’Helper.

— Loption assetUrlClassName a été ajoutée a UrlHelper. Cette option vous permet de remplacer I’asset URL
resolver par défaut par un autre qui soit spécifique a 1’application. Cela peut étre utile si vous avez besoin de
personnaliser les parameétres de 1’asset cache busting.

Guide de migration vers la version 4.3

CakePHP 4.3 est une mise a jour de I’API compatible a partir de la version 4.0. Cette page présente les dépréciations
et fonctionnalités ajoutées dans la version 4.3.

Mettre a jour vers la version 4.3.0

Vous pouvez utiliser composer pour mettre a jour vers CakePHP 4.3.0 :

php composer.phar require --update-with-dependencies "cakephp/cakephp:+4.3"

Dépréciations

4.3 introduit quelques dépréciations. Toutes ces fonctionnalités continueront d’exister dans les versions 4.x mais seront
supprimées dans la version 5.0. Vous pouvez utiliser 1”outil de mise a niveau pour automatiser la mise a jour des
fonctionnalités obsoletes :

bin/cake upgrade rector --rules cakephp43 <path/to/app/src>

Note : Cela ne met a jour que les changements de CakePHP 4.3. Assurez-vous d’appliquer d’abord les modifications
de CakePHP 4.2.
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Une nouvelle option de configuration a été ajoutée pour désactiver les dépréciations chemin par chemin. Cf. Avertisse-
ments de dépréciation pour plus d’informations.

Connection

— Connection: : supportsDynamicConstraints() aété dépréciée car les fixtures ne tentent plus de supprimer
ou créer des contraintes dynamiquement.

Controller

— Le callback de 1’événement Controller.shutdown des controllers a été renommé de shutdown a
afterFilter pour correspondre a celui du controller. Cela rend les callbacks plus cohérents.

Base De Données

— Dutilisation de classes de date et heure mutables avec DateTimeType et les autres classes de
types relatifs aux heures est déprécié. De ce fait, les méthodes DateTimeType::useMutable(),
DateTimeType: :useImmutable () et les méthodes similaires dans d’autres classes de types sont dépréciées.

— DriverInterface: : supportsQuoting() et DriverInterface: :supportSavepoints() sont mainte-
nant dépréciées au profit de DriverInterface: : supports() qui accepte des constantes de feature définies
dans DriverInterface.

— DriverInterface: : supportsDynamicConstraints() a été dépréciée des lors que les fixtures ne tentent
plus de supprimer ou créer des contraintes dynamiquement.

118n

— Les classes de date et heure Time et Date sont dépréciées. A la place, utilisez leurs alternatives immutables
FrozenTime et FrozenDate.

— Dans FileLog I’option de configuration dateFormat a été déplacée vers Defaul tFormatter.

— Dans ConsoleLog 'option de configuration dateFormat a été déplacée vers Defaul tFormatter.

— Dans SyslogLog I’option de configuration format a été déplacée vers LegacySyslogFormatter. Par défaut,
c’est maintenant Defaul tFormatter qui est utilisé.

Middleware

— Les middlewares « double pass », c’est-a-dire les classes avec une méthode __invoke($request,
$response, $next), sont dépréciés. Ala place, utilisez Closure avec la signature function($request,
$handler) o des classes qui implémentent Psr\Http\Server\MiddlewareInterface.
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Network

ORM

Socket: : $connected est déprécié. Utilisez isConnected() a la place.
Socket: :$description est déprécié.

Socket: : $encrypted est déprécié. Utilisez isEncrypted() ala place.
Socket::$lastError est déprécié. Utilisez lastError () a la place.

ModelAwareTrait: :loadModel () est dépréciée. Utilisez la nouvelle méthode
LocatorAwareTrait::fetchTable() a la place. Par exemple, dans les controllers vous pou-
vez faire $this->fetchTable() pour obtenir [I’instance de la table par défaut, ou utiliser
$this->fetchTable('Foos') pour une table autre que celle par défaut. Vous pouvez définir la propriété
LocatorAwareTrait: :$defaultTable pour spécifier I’alias de la table par défaut pour fetchTable().
Lusage de requétes pour intercepter toutes les méthodes de ResultSetInterface (y compris
“CollectionInterface’), forcer la récupération des résultats et appeler la méthode sous-jacente sur ces
résultats est maintenant déprécié. Un exemple de cet usage est $query->combine('id', 'title');. Ceci
doit étre remplacé par $query->all()->combine('id', 'title');.

Passer un object validator a Table: :save() via l’option validate est déprécié. Définissez le validator dans
la classe de table ou utilisez setValidator () a la place.

Association: :setName() est dépréciée. Les noms d’associations doivent étre définis en méme temps que
’association.

QueryExpression: :addCase() est dépréciée. Utilisez case() a la place. Les syntaxes ['value' =>
'literal'] et ['column' => 'identifier'] ne sont pas supportées dans le nouveau case builder. L’in-
sertion de SQL brut ou d’identifiants nécessite d’utiliser des expressions explicitement. Vous pouvez définir la
propriété LocatorAwareTrait: : $defaultTable pour spécifier I’alias de la table par défaut.

Routing

Les placeholders de routes préfixés par des doubles points tels que : controller sont dépréciés. Remplacez-les
par des placeholders entre accolades tels que {controller}.

TestSuite

View

TestFixture::$fields et TestFixture:: $import sont dépréciés. Il est conseillé de convertir votre appli-
cation vers le nouveau systeme de fixture.

TestCase: :$dropTables est déprécié. La suppression de tables pendant 1’exécution d’un test est incompatible
avec les nouvelles fixtures basées sur le dump d’une migration/schéma. La fonctionnalité sera supprimée dans
5.0.

Les options non associatives des méthodes de FormHelper (par exemple [ 'disabled']) sont maintenant dé-
préciées.

Le second argument $merge de ViewBuilder: :setHelpers() a été déprécié au profit de la méthode dédiée
ViewBuilder: :addHelpers() qui sépare proprement I’ajout et le remplacement de helpers.
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Changements de comportements

Bien que les changements qui suivent ne changent la signature d’aucune méthode, ils en changent la sémantique ou le
comportement.

Collection

— Le parametre $preserveKeys a été renommé en $keepKeys avec la méme implémentation.

Command

— cake i18n extract n’aplus d’option --relative-paths. Cette option est maintenant activée par défaut.

Core

— Configure: :1oad() soulévera désormais une exception en cas d’utilisation d’un moteur de configuration
invalide.

Database

— ComparisonExpression '~ n'entoure plus le SQL de " "IdentifierExpression entre des paren-
theses. Cela affecte Query: :where () et tous les autres endroits ot une ComparisonExpression est générée.

— DL’implémentation SQLite de 1istTables() renvoie maintenant les tables et les vues. Ce changement aligne
SQLite avec les autres dialectes de bases de données.

Datasource

— Les noms des parametres $alias et $source de ConnectionManager: :alias() ont été€ modifiés pour cor-
respondre a ce qu’ils sont. Cela affecte uniquement la documentation et les parametres nommés.

Http

— Http\Client utilise maintenant ini_get ('user_agent') avec “CakePHP” en tant que valeur de repli pour
son user-agent.

ORM

— Entity::isEmpty() et Entity::hasValue() ontété alignées pour traiter “0” comme une valeur non-empty.
Cela aligne le behavior avec la documentation et I’intention originelle.

— Les erreurs de validation d’entity de TranslateBehavior sont maintenant définies dans le chemin
_translations. {lang} aulieu de {lang}. Cela normalise le chemin des erruers d’entities pour les données
de la requéte. Si vous avez des formulaires qui modifient plusieurs tranductions a la fois, vous aurez vraisem-
blablement besoin de mettre a jour la facon dont sont rendues les erreurs de validation.

— Les types spécifiés dans des expressions de fonctions ont maintenant la préséance sur les ensembles de
types par défaut pour les colonnes, quand des colonnes sont sélectionnées. Par exemple, pour utiliser
$query->select(['id' => $query->func(->min('id')]) la valeur pour id dans I’entity récupérée
sera un float au lieu d’un integer.
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Routing
— Router::connect (), Router: :prefix(),Router: :plugin() et Router: :scope () sont dépréciées. Uti-

lisez les méthodes non statiques correspondantes de RouteBuilder a la place.
— RouteBuilder: :resources() géneére maintenant des routes qui utilisent des placeholders entre accolades.

TestSuite

— TestCase: :deprecated() vérifie (asserts) maintenant qu’au moins un avertissement de dépréciation ait été
déclenché par le callback.

Validation

— Validator: :setProvider () léve maintenant une exception quand un nom de provider fourni n’est ni un
objet ni une chaine de caractéres. Auparavant cela n’était pas une erreur, mais le provider ne fonctionnait pas.

View
— Le parametre $vars de ViewBuilder: :build() est déprécié. Utilisez setVar () ala place.

— HtmlHelper::script() et HtmlHelper::css() échappent désormais les URLs absolues qui incluent un
scheme.

Changements entrainant une rupture

Derriere ’API, certains changements sont nécessaires pour avancer. Ils n’affectent généralement pas les tests.

Log

— Les configurations de BaseLog: : _getFormattedDate() et dateFormat ont été supprimées puisque la lo-
gique de formatage du message a été déplacée vers les formatters de logs.

View

— TimeHelper: : fromString () renvoie maintenant une instance de FrozenTime au lieu de Time.

Nouvelles fonctionnalités

Controller

— Controller: :middleware() aété ajoutée. Elle vous permet de définir un middleware pour un seul contrdleur.
Reportez-vous a Middleware de Controller pour plus d’informations.

— Les controllers supportent maintenant des parametres d’actions avec des types déclarés float, int, bool ou
array. Les booléens passés doivent étre soit 0 soit 1.
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Core

— deprecationWarning() n’émet plus de notices en doublon. Au lieu de cela, seule la permiere instance de
dépréciation sera affichée. Cela améliore la lisibilité de la sortie de test, et le bruit visuel dans un contexte HTML.
Vous pouvez restaurer la sortie de notices en doublon en définissant Error.allowDuplicateDeprecations
a true dans votre app_local.php.

— La dépendance de CakePHP envers league/container a été mise a niveau a A4.1.1. Le conteneur DI étant
marqué comme expérimental, cette mise a niveau peut nécessiter que vous mettiez a niveau les définitions de
vos service providers.

Database

— Les types de mappage de bases de données peuvent maintenant implémenter Cake\Database\Type\
ColumnSchemaAwareInterface pour spécifier la génération de colonne SQL et la réflexivité du schéma de
colonne. Cela permet au types personnalisés de prendre en charge des colonnes non standard.

— Les queries loguées utilisent maintenant TRUE et FALSE pour les pilotes postgres, sqlite et mysql. Cela facilite
la copie de queries et leur exécution dans un prompt interactif.

— Le DateTimeType peut maintenant convertir les données de la requéte du fuseau horaire de 1’utilisateur vers
le fuseau horaire de 1’application. Reportez-vous a Convertir des Données de Requétes du Fuseau Horaire de
I"Utilisateur pour plus d’informations.

— Ajoutde DriverInterface: : supports() quiconsolide toutes les vérifications de feature en une seule fonc-
tion. Les pilotes peuvent supporter les nommages personnalisés de feature ou n’importe quelle constante de
feature :

— FEATURE_CTE

— FEATURE_JSON

— FEATURE_QUOTE

— FEATURE_SAVEPOINT
— FEATURE_WINDOW

— Ajout de DriverInterface: :inTransaction() qui reflete le statut renvoyé par PDO: : inTranaction().

— Ajout d’un builder fluide pour les instructions CASE, WHEN, THEN.

— La méthode 1listTablesWithoutViews() a été ajoutée a SchemaCollection et aux dialectes des pilotes.
Elle renvoie la liste des tables en excluant les vues. Ceci est principalement utilisé pour tronquer les tables dans
les tests.

Form

— Form: :execute() now accepts an $options parameter. This parameter can be used to choose which validator
is applied or disable validation.
— Form: :validate() now accepts a $validator parameter which chooses the validation set to be applied.

— Le CspMiddleware définit maintenant les attributs de la requéte cspScriptNonce et cspStyleNonce qui
rationalise I’adoption de content-security-policy strict.
— Client::addMockResponse() et clearMockResponses() ont été€ ajoutées.
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Log

ORM

Les moteurs de log utilisent maintenant des formatters pour formater le texte du message avant de I’écrire. Cela
peut étre configuré avec 1’option de configuration formatter. Consultez la section logging-formatters pour
plus de détails.

JsonFormatter a été ajouté et peut étre défini comme option formatter pour n’importe quel moteur de log.

Les queries qui font appel a des associations HasMany et BelongsToMany par contain() propagent le statut
de cast du résultat. Cela assure que les résultats de toutes les associations sont soit castés avec des objets de
types de mappage, soit pas du tout.

Table inclut maintenant 1abel dans la liste des champs qui peuvent candidater comme champs par défaut dans
displayField.

Query: :whereNotInListOrNull() et QueryExpression: :notInOrNull() ont été ajoutés pour les co-
lonnes nullable puisque null != value est toujours false et le test NOT IN échoue toujours quand la colonne
est null.

LocatorAwareTrait::fetchTable() a été ajoutée. Elle vous permet d’utiliser $this->fetchTable()
pour obtenir une instance de table depuis les classes qui utilisent ce trait, telles que les controllers, les com-
mands, mailers et cells.

TestSuite

View

IntegrationTestTrait: :enableCsrfToken() permet maintenant I’utilisation de noms de clés personna-
lisés pour les cookies/sessions CSRF.

HttpClientTrait a été ajouté pour faciliter 1’écriture de mocks HTTP. Cf. Tests pour plus d’information.
Un nouveau systeme de fixture a été introduit. Ce systeme de fixture sépare le schéma et les données, ce qui
vous permet de réutiliser vos migrations existantes pour définir un schéma de test. Le guide Mise a Niveau des
Fixtures explique comment mettre a niveau.

HtmlHelper::script() et HtmlHelper: :css() ajoutent maintenant I’attribut nonce pour générer des ba-
lises quand les attributs de requéte cspScriptNonce et cspStyleNonce sont présents.
FormHelper::control() compléte maintenant les attributs aria-invalid, aria-required et
aria-describedby a partir des métadonnées depuis le validator. Lattribut aria-label sera défini si
vous désactivez I’élement automatique label et fournissez un placeholder.

ViewBuilder: :addHelpers() a été ajoutée pour séparer proprement les opérations d’ajout et de redéfinition
de helpers.

Guide de migration vers la version 4.4

CakePHP 4.4 est une mise a jour de ’API compatible a partir de la version 4.0. Cette page présente les dépréciations
et fonctionnalités ajoutées dans la version 4.4.
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Mettre a jour vers la version 4.4.0

Vous pouvez utiliser composer pour mettre a jour vers CakePHP 4.4.0 :

php composer.phar require --update-with-dependencies "cakephp/cakephp:+4.4"

Note : CakePHP 4.4 nécessite PHP 7.4 ou supérieur.

Dépréciations

4.4 introduit quelques dépréciations. Toutes ces fonctionnalités continueront d’exister dans les versions 4.x mais seront
supprimées dans la version 5.0.

Vous pouvez utiliser 1’outil de mise a niveau pour automatiser la mise a jour des fonctionnalités obsolétes :

bin/cake upgrade rector --rules cakephp44 <path/to/app/src>

Note : Cela ne met a jour que les changements de CakePHP 4.4. Assurez-vous d’appliquer d’abord les modifications
de CakePHP 4.3.

Une nouvelle option de configuration a été ajoutée pour désactiver les dépréciations chemin par chemin. Cf. Avertisse-
ments de dépréciation pour plus d’informations.

Controller

— DLoption paginator pour Controller: :paginate() est dépréciée. Utilisez I’option className a la place.
— DLoption paginator pour PaginatorComponent est dépréciée. Utilisez ’option className a la place.

Datasource

— FactoryLocator: :add() n’accepte plus de fonction de génération de closures. A la place, vous devez passer
une instance de LocatorInterface.

— Cake\Datasource\Paging\Paginator a été renommé en Cake\Datasource\Paging\
NumericPaginator.

ErrorHandler & ConsoleErrorHandler

Les classes ErrorHandler et ConsoleErrorHandler sont maintenant dépréciées. Elles ont été remplacées par les
nouvelles classes ExceptionTrap et ErrorTrap. Les classes trap fournissent des outils plus extensibles et cohérents
pour gérer les erreurs et exceptions. Pour mettre & niveau vers le nouveau systeme, vous pouvez remplacer I’ utilisation
de ErrorHandler et ConsoleErrorHandler (notamment dans votre config/bootstrap.php) par :

use Cake\Error\ErrorTrap;
use Cake\Error\ExceptionTrap;

(new ErrorTrap(Configure::read('Error')))->register();
(new ExceptionTrap(Configure::read('Error')))->register();
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Si vous avez défini la valeur de configuration de Error.errorLogger, vous devrez le modifier en Error.logger.

Consultez la page Gestion des Erreurs & Exceptions pour une documentation plus détaillée (Ndt : sa traduction frangaise
n’est pas a jour. Appel aux bonnes volontés !). De plus, les méthodes suivantes liées au systéme déprécié de gestion des
erreurs sont elles-mémes dépréciées :

— Debugger: :outputError ()

— Debugger: :getOutputFormat ()

— Debugger: :setOutputFormat ()

— Debugger: :addFormat )

— Debugger: :addRenderer ()

— ErrorLoggerInterface::log(). Implémentez logException() a la place.

— ErrorLoggerInterface::logMessage(). Implémentez logError() ala place.

RequestHandlerComponent

Le RequestHandlerComponent est déprécié « soft ». Comme pour AuthComponent, I’usage de RequestHandler ne
déclenchera pas d’avertissements a I’exécution mais il sera supprimé dans 5.0.
— Remplacez accepts() par $this->request->accepts().
— Remplacez requestedWith() par un détecteur personnalis€ de requéte (par exemple,
$this->request->is('json')).
— Remplacez prefers() par ContentTypeNegotiation. Consultez Négociation de Contenu.
— Remplacez renderAs () par des fonctionnalitées de négociation de contenu dans Controller.
— Remplacez I'option checkHttpCache par Checking HI'TP Cache.
— Utilisez les Négociation de Contenu au lieu de définir des mappings de classes de vues dans
RequestHandlerComponent.

PaginatorComponent

Le PaginatorComponent est déprécié et sera supprimé dans 5.0. Utilisez la propriété Controller: : $§paginateoule
parametre $settings de laméthode Controller: :paginate() pour spécifier les réglages de pagination nécessaires.

ORM

— SaveOptionsBuilder a été déprécié. Utilisez un tableau pour les options a la place.

Plugins

— Lesnoms de classes de plugin correspondent désormais au nom du plugin avec le suffixe « Plugin ». Par exemple,
la classe de plugin pour « ADmad/I18n » serait ADmad\I18n\I18nPlugin au lieu de ADmad\I18n\Plugin,
comme c’était le cas pour CakePHP 4.3 et antérieurs. L’ancien style de noms sera toujours supporté pour des
raisons de compatibilité descendante.
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Routing

— Les fichiers de route mis en cache ont été dépréciés. Cela soulevait de nombreux cas de figure impossibles a
résoudre avec des routes en cache. Comme la fonctionnalité des routes en cache n’est pas fonctionnelles dans
de nombeux cas d’utilisation, elle sera supprimée dans 5.x

Suite de Test

— ConsoleIntegrationTestTrait aété déplacé dans le package de la console, au méme endroit que les autres
dépendances, pour permettre de tester les applications en console sans avoir besoin de tout le package cake-
php/cakephp.

— Cake\TestSuite\ConsoleIntegrationTestTrait a été déplacé vers Cake\Console\TestSuite\
ConsoleIntegrationTestTrait
— Cake\TestSuite\Constraint\Console\* a ¢été déplacé vers Cake\Console\TestSuite\

Constraint\*

— Cake\TestSuite\Stub\ConsoleInput a ¢été déplacé vers Cake\Console\TestSuite\
StubConsoleInput

— Cake\TestSuite\Stub\ConsoleOutput a ¢ét€ déplacé vers Cake\Console\TestSuite\
StubConsoleQutput

— Cake\TestSuite\Stub\MissingConsoleInputException a ¢été déplacé Cake\Console\
TestSuite\MissingConsoleInputException
— ContainerStubTrait a été déplacé vers le package du cceur pour permettre le test des applications en console
sans avoir besoin de tout le package cakephp/cakephp.
— Cake\TestSuite\ContainerStubTrait a ét¢  déplacé vers Cake\Core\TestSuite\
ContainerStubTrait
— HttpClientTrait a été déplacé vers le package http pour permettre de tester les applications http sans avoir
besoin de tout le package cakephp/cakephp.
— Cake\TestSuite\HttpClientTrait a été déplacé vers Cake\Http\TestSuite\HttpClientTrait

Changements de comportement

Bien que les changements suivants ne changent pas la signature des méthodes, ils changent la sémantique ou le com-
portement de certaines d’entre elles.

ORM
— Table::saveMany () now triggers the Model.afterSaveCommit event with entities that are still “dirty”

and contain the original field values. This aligns the event payload for Model.afterSaveCommit with
Table::save().

Routing

— Router: :parseRequest() souléve maintenant une BadRequestException au lieu d’une
InvalidArgumentException lorsque le client utilise une méthode HTTP invalide.
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Nouvelles Fonctionnalités
Cache

— RedisEngine supporte désormais les méthodes deleteAsync() et clearBlocking(). Ces méthodes uti-
lisent I’'opération UNLINK dans redis pour marquer les données en vue d’une suppression ultérieure par Redis.

Command

— bin/cake routes met maintenant en valeurs les collisions dans les templates de routes.
— Command: :getDescription() vous permet de définir une description personnalisée.Cf. Définir la Descrip-
tion de la Commande

Controller

— Controller::viewClasses() a été ajoutée. Cette méthode devraient étre implémentée par les contrdleurs
qui ont besoin d’effectuer des négociations sur le content-type. Les classes de vue auront besoin d’implémenter
la méthode statique contentType () pour participer a la négociation du content-type.

Database

— Le pilote SQLite supporte a présent les base de données partagées en mémoire sous PHP8.1+.

— Query: :expr() aété ajoutée comme alternative a Query: :newExpr().

— Le builder QueryExpression: :case() supporte maintenant I’inférence de types a partir d’expressions pas-
sées a then() et a else() qui implémentent \Cake\Database\TypedResultInterface.

Error

— ErrorTrap et ExceptionTrap ont été ajoutées. Ces classes forment la fondation d’un systéme de gestion
d’erreur mis a jour pour les applications. Pour en savoir plus, rendez-vous sur Gestion des Erreurs & Exceptions.

Http
— Response: :checkNotModified() a été dépréciée. Utilisez Response: :isNotModified () ala place.
— BaseApplication: :handle() ajoute désormais systématiquement $request dans le conteneur de service.
— HttpsEnforcerMiddleware a maintenant une option hsts qu vous permet de configurer le header
Strict-Transport-Security.
Mailer

— Mailer accepte désormais une clé de configuration autoLayout qui qui désactive le layout automatique dans
le ViewBuilder si elle est définie a false.
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ORM
— Loption cascadeCallbacks a été ajoutée TreeBehavior. Lorsqu’elle est activée, TreeBehavior itérera un

résultat de find() et effacera les enregistrements individuellement. Cela permet d’utiliser les callbacks de
I’0ORM lors de I’effacement de nceuds.

Routing

— RoutingMiddleware définit désormais I’attribut « route » de la requéte avec I’instance Route qui correspond.

View

— View: :contentType () a été ajoutée. Les vues peuvent implémenter cette méthode pour participer a une né-
gociation du content-type.

— View: :TYPE_MATCH_ALL a été ajoutée. Ce content-type spécial vous permet de construire des vues de repli
pour les cas ot la négociation du content-type ne fournit aucune correspondance.
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Tutoriels et exemples

Dans cette section, vous pourrez découvrir des applications CakePHP typiques afin de voir comment toutes les pieces
s’assemblent.

Sinon, vous pouvez vous référer au dépot de plugins non-officiels de CakePHP CakePackages*” ainsi que la Boulan-
gerie *® (Bakery) pour des applications et components existants.

Tutoriel d’un systéme de gestion de contenu

Ce tutoriel vous accompagnera dans la création d’une application de type CMS. Pour commencer, nous installerons
CakePHP, créerons notre base de données et construirons un systeme simple de gestion d’articles.
Voici les pré-requis :

1. Un serveur de base de données. Nous utiliserons MySQL dans ce tutoriel. Vous avez besoin de connaitre assez
de SQL pour créer une base de données et exécuter quelques requétes SQL que nous fournirons dans ce tutoriel.
CakePHP se chargera de construire les requétes nécessaires pour votre application. Puisque nous allons utiliser
MySQL, assurez-vous que pdo_mysql est bien activé dans PHP.

2. Les connaissances de base en PHP.

Avant de commencer, assurez-vous que votre version de PHP est a jour :
php -v

Vous devez avoir au minimum PHP 7.4 installé (en CLI). Votre version serveur de PHP doit au moins étre aussi 7.4 et,
dans I’idéal, devrait également étre la méme que pour votre version en ligne de commande (CLI).

37. https://plugins.cakephp.org/
38. https://bakery.cakephp.org/
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Récupérer CakePHP

La maniére la plus simple d’installer CakePHP est d’utiliser Composer. Composer est une maniére simple d’installer
CakePHP via votre terminal. Premiérement, vous devez télécharger et installer Composer si vous ne 1’avez pas déja
fait. Si vous avez cURL installé, exécutez la commande suivante :

curl -s https://getcomposer.org/installer | php

Ou vous pouvez télécharger composer. phar depuis le site de Composer *°.

Ensuite, tapez la commande suivante dans votre terminal pour installer le squelette d’application CakePHP dans le
dossier ems du dossier courant :

php composer.phar create-project --prefer-dist cakephp/app:4.* cms

Si vous avez téléchargé et utilisé I’Installer de Composer pour Windows *°, tapez la commande suivante dans votre
terminal depuis le dossier d’installation (par exemple C :\wamp\www\dev) :

composer self-update && composer create-project --prefer-dist cakephp/app:4.* cms

Utiliser Composer a I’avantage d’exécuter automatiquement certaines taches importantes d’installation, comme définir
les bonnes permissions sur les dossiers et créer votre fichier config/app.php.

Il existe d’autres moyens d’installer CakePHP. Si vous ne pouvez pas (ou ne voulez pas) utiliser Composer, rendez-vous
dans la section /nstallation.

Quelque soit la maniere de té€lécharger et installer CakePHP, une fois que la mise en place est terminée, votre dossier
d’installation devrait ressembler a ceci :

/cms
/bin
/config
/logs
/plugins
/resources
/src
/templates
/tests
/tmp
/vendor
/webroot
.editorconfig
.gitignore
.htaccess
.travis.yml
composer. json
index.php
phpunit.xml.dist
README . md

C’est le bon moment pour en apprendre d’avantage sur le fonctionnement de la structure des dossiers de CakePHP :
rendez-vous dans la section Structure du dossier de CakePHP pour en savoir plus.

Si vous vous perdez pendant ce tutoriel, vous pouvez voir le résultat final on GitHub *'.

39. https://getcomposer.org/download/
40. https://getcomposer.org/Composer-Setup.exe
41. https://github.com/cakephp/cms-tutorial

68 Chapitre 4. Tutoriels et exemples


https://getcomposer.org/download/
https://getcomposer.org/Composer-Setup.exe
https://github.com/cakephp/cms-tutorial

CakePHP Book, Version 4.x

Vérifier I’installation

Il est possible de vérifier que I’installation est terminée en vous rendant sur la page d’accueil. Avant de faire ¢a, vous
allez devoir lancer le serveur de développement :

cd /path/to/our/app

bin/cake server

Note : Pour Windows, la commande doit étre bin\cake server (notez le backslash).

Cela démarrera le serveur embarqué de PHP sur le port 8765. Ouvrez http ://localhost :8765 dans votre navigateur
pour voir la page d’accueil. Tous les éléments de la liste devront étre validés sauf le point indiquant si CakePHP arrive
a se connecter a la base de données. Si d’autres points ne sont pas validés, vous avez peut-€tre besoin d’installer des
extensions PHP supplémentaires ou définir les bonnes permissions sur certains dossiers.

Ensuite, nous allons créer notre base de données et créer notre premier model.

Tutoriel CMS - Création de la base de données

Maintenant que CakePHP est installé, il est temps d’installer la base de données pour notre application CMS. Si vous
ne 1’avez pas encore fait, créez une base de données vide qui servira pour ce tutoriel, avec le nom de votre choix (par
exemple cake_cms). Si vous utilisez MySQL/MariaDB, vous pouvez exécuter le SQL suivant pour créer le tables
nécessaires :

USE cake_cms;

CREATE TABLE users (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
email VARCHAR(255) NOT NULL,
password VARCHAR(255) NOT NULL,
created DATETIME,
modified DATETIME

s

CREATE TABLE articles (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
user_id INT NOT NULL,
title VARCHAR(255) NOT NULL,
slug VARCHAR(191) NOT NULL,
body TEXT,
published BOOLEAN DEFAULT FALSE,
created DATETIME,
modified DATETIME,
UNIQUE KEY (slug),
FOREIGN KEY user_key (user_id) REFERENCES users(id)
) CHARSET=utf8mb4;

CREATE TABLE tags (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
title VARCHAR(191),

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

created DATETIME,

modified DATETIME,

UNIQUE KEY (title)
) CHARSET=utf8mb4;

CREATE TABLE articles_tags (

article_id INT NOT NULL,

tag_id INT NOT NULL,

PRIMARY KEY (article_id, tag_id),

FOREIGN KEY tag_key(tag_id) REFERENCES tags(id),

FOREIGN KEY article_key(article_id) REFERENCES articles(id)
DE

INSERT INTO users (email, password, created, modified)
VALUES
('cakephp@example.com', 'secret', NOW(), NOWQ));

INSERT INTO articles (user_id, title, slug, body, published, created, modified)
VALUES
(1, 'First Post', 'first-post', 'This is the first post.', 1, NOW(Q, NOWQ));

Si vous utilisez PostgreSQL, connectez-vous a la base de données cake_cms et exécutez le code SQL suivant a la
place :

CREATE TABLE users (
id SERIAL PRIMARY KEY,
email VARCHAR(255) NOT NULL,
password VARCHAR(255) NOT NULL,
created TIMESTAMP,
modified TIMESTAMP

DE

CREATE TABLE articles (
id SERIAL PRIMARY KEY,
user_id INT NOT NULL,
title VARCHAR(255) NOT NULL,
slug VARCHAR(191) NOT NULL,
body TEXT,
published BOOLEAN DEFAULT FALSE,
created TIMESTAMP,
modified TIMESTAMP,
UNIQUE (slug),
FOREIGN KEY (user_id) REFERENCES users(id)
DE

CREATE TABLE tags (
id SERIAL PRIMARY KEY,
title VARCHAR(191),
created TIMESTAMP,
modified TIMESTAMP,
UNIQUE (title)

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

CREATE TABLE articles_tags (
article_id INT NOT NULL,
tag_id INT NOT NULL,
PRIMARY KEY (article_id, tag_id),
FOREIGN KEY (tag_id) REFERENCES tags(id),
FOREIGN KEY (article_id) REFERENCES articles(id)
Dk

INSERT INTO users (email, password, created, modified)
VALUES
('cakephp@example.com', 'secret', NOW(), NOW(Q));

INSERT INTO articles (user_id, title, slug, body, published, created, modified)
VALUES
(1, 'First Post', 'first-post', 'This is the first post.', TRUE, NOW(), NOW(Q));

Vous avez peut-&tre remarqué que la table articles_tags utilise une clé primaire composée. CakePHP supporte les
clés primaires composées presque partout, vous permettant d’avoir des shémas plus simples qui ne nécessitent pas de
colonnes id supplémentaires.

Les noms de tables et de colonnes utilisés ne sont pas arbitraires. En utilisant les conventions de nommages de CakePHP,
nous allons bénéficier des avantages de CakePHP de maniére plus efficace et allons éviter d’avoir trop de configuration
a effectuer. Bien que CakePHP soit assez flexible pour supporter presque n’importe quel schéma de base de données,
adhérer aux conventions va vous faire gagner du temps.

Configuration de la base de données

Ensuite, disons a CakePHP ou est notre base de données et comment nous y connecter. Remplacez les valeurs dans le
tableau Datasources.default de votre fichier config/app.php avec celle de votre installation de base de données.
Un exemple de configuration complétée ressemblera a ceci :

<?php
return [
// D'autres configurations au dessus
'Datasources' => [
'default' => [
'className' => 'Cake\Database\Connection',
// Remplacez Mysql par Postgres si vous utilisez PostgreSQL
'driver' => 'Cake\Database\Driver\Mysql',
'persistent' => false,
'host' => 'localhost',
'username' => 'cakephp',
'password' => 'AngelF00dC4k3~',
'database' => 'cake_cms',
// Commentez la ligne ci-dessous si vous utilisez PostgreSQL
'encoding' => 'utf8mb4',
'timezone' => 'UTC',
'cacheMetadata' => true,

(suite sur la page suivante)
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// D'autres configurations en dessous

1l

Une fois que vous avez sauvegardé votre fichier config/app.php, vous devriez voir que CakePHP est capable de se
connecter a la base de données sur la page d’accueil de votre projet.

Note : Si vous avez config/app_local.php dans votre dossier d’application, vous devez plutdt configurer votre
connexion a la base de données dans ce fichier.

Création du premier Model

Les models font partie du coeur des applications CakePHP. Ils nous permettent de lire et modifier les données, de
construire des relations entre nos données, de valider les données et d’appliquer les regles spécifiques a notre applica-
tion. Les models sont les fondations nécessaires pour construire nos actions de controllers et nos templates.

Les models de CakePHP sont composés d’objets Table et Entity. Les objets Table nous permettent d’accéder aux
collections d’entities stockées dans une table spécifique. Ils sont stockés dans le dossier sre/Model/Table. Le fichier
que nous allons créer sera sauvegardé dans src/Model/Table/ArticlesTable.php. Le fichier devra contenir ceci :

<?php

// src/Model/Table/ArticlesTable.php
namespace App\Model\Table;

use Cake\ORM\Table;

class ArticlesTable extends Table

{
public function initialize(array $config): void
{
$this->addBehavior('Timestamp');
}
}

Nous y avons attaché le behavior Timestamp qui remplira automatiquement les colonnes created et modified de
notre table. En nommant notre objet Table ArticlesTable, CakePHP va utiliser les conventions de nommages pour
savoir que notre model va utiliser la table articles. Toujours en utilisant les conventions, il saura que la colonne id
est notre clé primaire.

Note : CakePHP créera dynamiquement un objet model s’il n’en trouve pas un qui correspond dans le dossier
src/Model/Table. Cela veut dire que si vous faites une erreur lors du nommage du fichier (par exemple articlestable.php
ou ArticleTable.php), CakePHP ne reconnaitra pas votre configuration et utilisera ce model généré a la place.

Nous allons également créer une classe Entity pour nos Articles. Les Entities représentent un enregistrement spé-
cifique en base et donnent acces aux données d’une ligne de notre base. Notre Entity sera sauvegardée dans
src/Model/Entity/Article.php. Le fichier devra ressembler a ceci :

<?php
// src/Model/Entity/Article.php
namespace App\Model\Entity;

(suite sur la page suivante)
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use Cake\ORM\Entity;

class Article extends Entity

{
protected $_accessible = [
'#!' => true,
'id' => false,
'slug' => false,
1;
}

Notre entity est assez simple pour I’instant et nous y avons seulement défini la propriété _accessible qui permet de
contrdler quelles propriétés peuvent étre modifiées via Assignement de Masse.

Pour I’instant, nous ne pouvons pas faire grande chose avec notre model. Pour intéragir avec notre model, nous allons
ensuite créer nos premiers Controller et Template.

Tutoriel CMS - Création du Controller Articles

Maintenant que notre model est créé, nous avons besoin d’un controller pour nos articles. Dans CakePHP, les controllers
se chargent de gérer les requétes HTTP et exécutent la logique métier des méthodes des models pour préparer une
réponse. Nous placerons le code de ce controller dans un nouveau fichier ArticlesController.php, dans le dossier
src/Controller. La base du controller ressemblera a ceci :

<?php
// src/Controller/ArticlesController.php

namespace App\Controller;

class ArticlesController extends AppController
{
}

Ajoutons maintenant une action a notre controller. Les actions sont les méthodes des controllers qui sont connec-
tées aux routes. Par exemple, quand un utilisateur appelle la page www.example.com/articles/index (ce qui est
la méme chose qu’appeler www.example.com/articles), CakePHP appelera la méthode index de votre controller
ArticlesController. Cette méthode devra a son tour faire appel a la couche Model et préparer une réponse en
faisant le rendu d’un Template via la couche de View. Le code de notre action index sera le suivant :

<?php
// src/Controller/ArticlesController.php

namespace App\Controller;

class ArticlesController extends AppController
{
public function index()
{
$this->loadComponent ('Paginator');
$articles = $this->Paginator->paginate($this->Articles->find(Q));

(suite sur la page suivante)
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$this->set(compact('articles'));

Maintenant que nous avons une méthode index () dans notre ArticlesController, les utilisateurs peuvent y accéder
via www.example.com/articles/index. De la méme maniére, si nous définissions une méthode foobar (), les utilisa-
teurs pourraient y accéder via www.example.com/articles/foobar. Vous pourriez étre tenté de nommer vos control-
lers et vos actions afin d’obtenir des URL spécifiques. Cependant, ceci est déconseillé. Vous devriez plutdt suivre les
Conventions de CakePHP et créer des noms d’actions lisibles ayant un sens pour votre application. Vous pouvez ensuite
utiliser le Routing pour obtenir les URLs que vous souhaitez et les connecter aux actions que vous avez créées.

Notre action est treés simple. Elle récupere un jeu d’articles paginés dans la base de données en utilisant I’objet Model
Articles qui est chargé automatiquement via les conventions de nommage. Elle utilise ensuite la méthode set () pour
passer les articles récupérés au Template (que nous créerons par la suite). CakePHP va automatiquement rendre le
Template une fois que notre action de Controller sera entierement exécutée.

Création du Template de liste des Articles

Maintenant que notre controller récupere les données depuis le model et qu’il prépare le contexte pour la view, créons
le template pour notre action index.

Les templates de view de CakePHP sont des morceaux de PHP qui sont insérés dans le layout de votre application. Bien
que nous créerons du HTML ici, les Views peuvent générer du JSON, du CSV ou mé&€me des fichiers binaires comme
des PDFs.

Un layout est le code de présentation qui englobe la view d’une action. Les fichiers de layout contiennent les éléments
communs au site comme les headers, les footers et les éléments de navigation. Votre application peut trés bien avoir
plusieurs layouts et vous pouvez passer de I’un a I’autre. Mais pour le moment, utilisons seulement le layout par défaut.

Les fichiers de template de CakePHP sont stockés dans templates et dans un dossier au nom du controller auquel ils
sont attachés. Nous devons donc créer un dossier nommé “Articles” dans notre cas. Ajoutez le code suivant dans ce
fichier :

<!-- Fichier : templates/Articles/index.php -->

<hl>Articles</hl>
<table>
<tr>
<th>Titre</th>
<th>Créé le</th>
</tr>

<!-- C'est ici que nous bouclons sur notre objet Query $articles pour afficher les.
—informations de chaque article -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>
<tr>
<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view', $article->slug]).
7>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) 7>
(suite sur la page suivante)
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</td>
</tr>
<?php endforeach; 7>
</table>

Dans la précédente section, nous avons assigné la variable “articles” & la view en utilisant la méthode set (). Les
variables passées a la view sont disponibles dans les templates de view comme des variables locales, comme nous
I’avons fait ci-dessus.

Vous avez peut-€tre remarqué que nous utilisons un objet appelé $this->Html. C’est une instance du HrmlHelper.
CakePHP inclut plusieurs helpers de view qui peuvent créer des liens, des formulaires et des €léments de paginations.
Vous pouvez en apprendre plus a propos des Helpers (Assistants) dans le chapitre de la documentation qui leur est
consacré, mais le plus important ici est la méthode 1ink (), qui générera un lien HTML avec le texte fourni (le premier
parametre) et I’URL (le second parametre).

Quand vous spécifiez des URLs dans CakePHP, il est recommandé d’utiliser des tableaux ou des routes nommées. Ces
syntaxes vous permettent de bénéficier du reverse routing fourni par CakePHP.

A partir de maintenant, si vous accédez a http ://localhost :8765/articles/index, vous devriez voir votre view qui liste
les articles avec leur titre et leur lien.

Création de I’action View

Si vous cliquez sur le lien d’un article dans la page qui liste nos articles, vous tombez sur une page d’erreur vous
indiquant que 1’action n’a pas été implémentée. Vous pouvez corriger cette erreur en créant I’action manquante corres-
pondante :

// Ajouter au fichier existant src/Controller/ArticlesController.php

public function view($slug = null)

{
$article = $this->Articles->findBySlug($slug)->firstOrFail();
$this->set(compact('article'));

Bien que cette action soit simple, nous avons utilisé quelques-unes des fonctionnalités de CakePHP. Nous commencons
par utiliser la méthode £indBySlug() qui est un finder dynamique. Cette méthode nous permet de créer une requéte
basique qui permet de récupérer des articles par un « slug » donné. Nous utilisons ensuite la méthode firstOrFail
qui nous permet de récupérer le premier enregistrement ou lancera une NotFoundException si aucun article corres-
pondant n’est trouvé.

Notre action attend un parametre $slug, mais d’ou vient-il ? Si un utilisateur requéte /articles/view/first-post,
alors la valeur “first-post” sera passée a $s1lug par la couche de routing et de dispatching de CakePHP. Si nous rechar-
geons notre navigateur, nous aurons une nouvelle erreur, nous indiquant qu’il manque un template de View ; corrigeons
cela.
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Création du Template View

Créons le template de view pour notre action « view » dans templates/Articles/view.php.

<!-- Fichier : templates/Articles/view.php -->

<h1><?= h(Sarticle->title) ?></hl>

<p><?= h($article->body) ?></p>

<p><small>Créé le : <?= Sarticle->created->format(DATE_RFC850) 7></small></p>
<p><?= $this->Html->link('Modifier', ['action' => 'edit', S$article->slug]) ?></p>

Vous pouvez vérifier que tout fonctionne en essayant de cliquer sur un lien de /articles/index ou en vous rendant
manuellement sur une URL de la forme /articles/view/first-post

Ajouter des articles

Maintenant que les views de lecture ont été créées, il est temps de rendre possible la création d’articles. Commencez
par créer une action add () dans le ArticlesController. Notre controller doit maintenant ressembler a ceci :

// src/Controller/ArticlesController.php
namespace App\Controller;
use App\Controller\AppController;

class ArticlesController extends AppController

{

public function initialize(): void

{
parent::initialize();
$this->loadComponent ('Paginator');
$this->loadComponent('Flash'); // Inclusion du FlashComponent

3

public function index()

{
$articles = $this->Paginator->paginate($this->Articles->find());
$this->set(compact('articles'));

3

public function view($slug)

{
$article = $this->Articles->findBySlug($slug)->firstOrFail(Q);
$this->set(compact('article'));

}

public function add()
{
$article = $this->Articles->newEmptyEntity();
if ($this->request->is('post')) {
$article = $this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());
(suite sur la page suivante)
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// L'écriture de 'user_id' en dur est temporaire et
// sera supprimée quand nous aurons mis en place l'authentification.
$article->user_id = 1;

if ($this->Articles->save(S$article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été sauvegardé.'));

return $this->redirect(['action' => 'index']);

3

$this->Flash->error(__('Impossible d\'ajouter votre article.'));

3

$this->set('article', $article);

Note : Vous devez inclure le Flash dans tous les controllers ou vous avez besoin de 1’utiliser. Il est souvent conseillé
de le charger directement dans le AppController.

Voici ce que I’action add () fait :
— Si la méthode HTTP de la requéte est un POST, cela tentera de sauvegarder les données en utilisant le model
Articles.
— Si pour une quelconque raison la sauvegarde ne se fait pas, cela rendra juste la view. Cela nous donne ainsi une
chance de montrer les erreurs de validation ou d’autres messages a 1’utilisateur.
Toutes les requétes de CakePHP incluent un objet request qui est accessible via $this->request. L'objet request

contient des informations a propos de la requéte qui vient d’étre recue. Nous utilisons la méthode Cake\Http)\
ServerRequest: :1s() pour Vvérifier que la requéte possede bien le verbe HTTP POST.

Les données passées en POST sont disponibles dans $this->request->getData(). Vous pouvez utiliser les fonc-
tions pr () ou debug () pour afficher les données si vous voulez voir a quoi elles ressemblent. Pour sauvegarder les
données, nous devons tout d’abord « marshaller » les données du POST en une Entity Article. L’Entity sera ensuite
persistée en utilisant la classe ArticlesTable que nous avons créée plus tot.

Apres la sauvegarde de notre article, nous utilisons la méthode success() du FlashComponent pour définir le mes-
sage en Session. La méthode success est fournie via les méthodes magiques de PHP **. Les messages Flash seront
affichés sur la page suivante apres redirection. Dans notre layout, nous avons <?= $this->Flash->render() 7>
qui affichera un message Flash et le supprimera du stockage dans la session. Enfin, apres la sauvegarde, nous uti-
lisons Cake\Controller\Controller: :redirect pour renvoyer |’utilisateur a la liste des articles. Le parametre
['action' => 'index'] correspond a I’'URL /articles, c’est-a-dire ’action index du ArticlesController.
Vous pouvez vous référer a la méthode Cake\Routing\Router: :url() dans la documentation API 43 pour voir les
formats dans lesquels vous pouvez spécifier une URL.

42. https://php.net/manual/en/language.oop5.overloading.php#object.call
43. https://api.cakephp.org
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Création du Template Add

Voici le code de notre template de la view « add » :

<!-- File: templates/Articles/add.php -->

<hl>Ajouter un article</hl>
<?php
echo $this->Form->create($article);
// Hard code the user for now.
echo $this->Form->control('user_id', ['type' => 'hidden', 'value' => 1]);
echo $this->Form->control('title');
echo $this->Form->control('body', ['rows' => '3']);
echo $this->Form->button(__('Sauvegarder 1\'article'));
echo $this->Form->end(Q);
7>

Nous utilisons le FormHelper pour générer l'ouverture du formulaire HTML. Voici le HTML que
$this->Form->create() génere :

<form method="post" action="/articles/add">

Puisque nous appelons create() sans passer d’option URL, le FormHelper va partir du principe que le formulaire
doit étre soumis sur I’action courante.

La méthode $this->Form->control () est utilisée pour créer un élément de formulaire du méme nom. Le premier
parametre indique a CakePHP a quel champ il correspond et le second paramétre vous permet de définir un treés grand
nombre d’options - dans notre cas, le nombre de lignes (rows) pour le textarea. Il y a un peu d’instrospection et de
conventions utilisées ici. La méthode control () affichera des éléments de formulaire différents en fonction du champ
du model spécifié et utilisera une inflection automatique pour définir le label associé. Vous pouvez personnaliser le
label, les inputs ou tout autre aspect du formulaire en utilisant les options. La méthode $this->Form->end() ferme
le formulaire.

Retournons a notre template templates/Articles/index.php pour ajouter un lien « Ajouter un article ». Avant le
<table>, ajoutons la ligne suivante :

<?= $this->Html->link('Ajouter un article', ['action' => 'add']) ?>

Ajout de la génération de slug

Si nous sauvons un article tout de suite, la sauvegarde échouerait car nous ne créons pas 1’attribut « slug » et la colonne
correspondante est définie comme NOT NULL. Un slug est généralement une version « URL compatible » du titre d’un
article. Nous pouvons utiliser le callback beforeSave() de I’ORM pour créer notre slug :

<?php
// dans src/Model/Table/ArticlesTable.php
namespace App\Model\Table;

use Cake\ORM\Table;

// la classe Text

use Cake\Utility\Text;

// la classe EventInterface
use Cake\Event\EventInterface;

(suite sur la page suivante)
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// Ajouter la méthode suivante

public function beforeSave($event, $entity, $options)

{
if (Sentity->isNew() && !S$entity->slug) {
$sluggedTitle = Text::slug($entity->title);
// On ne garde que le nombre de caractére correspondant a la longueur
// maximum définie dans notre schéma
$entity->slug = substr($sluggedTitle, 0, 191);
}
}

Ce code est simple et ne prend pas en compte les potentiels doublons de slug. Mais nous nous occuperons de ceci plus
tard.

Ajout de I’action Edit

Notre application peut maintenant sauvegarder des articles, mais nous ne pouvons pas modifier les articles existants.
Rectifions cela maintenant. Ajoutez 1’action suivante dans votre ArticlesController :

// dans src/Controller/ArticlesController.php
// Ajouter la méthode suivante.

public function edit($slug)

{
$article = $this->Articles
->findBySlug($slug)
->firstOrFail();
if ($this->request->is(['post', 'put']l)) {
$this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());
if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été mis a jour.'));
return $this->redirect(['action' => 'index']);
}
$this->Flash->error(__('Impossible de mettre a jour 1\'article.'));
1
$this->set('article', $article);
3

Cette action va d’abord s’assurer que 1’utilisateur essaie d’accéder & un enregistrement existant. Si vous n’avez pas
passé de parametre $slug ou que I’article n’existe pas, une NotFoundException sera lancée et le ErrorHandler de
CakePHP rendra la page d’erreur appropriée.

Ensuite I’action va vérifier si la requéte est une requéte POST ou PUT. Si c’est le cas, nous utiliserons alors les données
du POST/PUT pour mettre a jour I’entity de I’article en utilisant la méthode patchEntity (). Enfin, nous appelons la
méthode save (), nous définissons un message Flash approprié et soit nous redirigeons, soit nous affichons les erreurs
de validation en fonction du résultat de I’opération de sauvegarde.
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Création du Template Edit

Le template edit devra ressembler a ceci :

<!-- Fichier : templates/Articles/edit.php -->

<hl>Modifier un article</hl>

<?php
echo $this->Form->create($article);
echo $this->Form->control('user_id', ['type' => 'hidden']);
echo $this->Form->control('title');
echo $this->Form->control('body', ['rows' => '3']);
echo $this->Form->button(__('Sauvegarder 1\'article'));
echo $this->Form->end();

7>

Ce template affiche le formulaire de modification (avec les valeurs déja remplies), ainsi que les messages d’erreurs de
validation nécessaires.

Vous pouvez maintenant mettre a jour notre view index avec les liens pour modifier les articles :

<!-- Fichier : templates/Articles/index.php (liens de modification ajoutés) -->

<hl>Articles</hl>
<p><?= $this->Html->1ink("Ajouter un article", ['action' => 'add']) 7></p>
<table>
<tr>
<th>Titre</th>
<th>Créé le</th>
<th>Action</th>
</tr>

<l-- C'est ici que nous bouclons sur notre objet Query $articles pour afficher les.
—informations de chaque article -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>
<tr>
<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view', S$article->slug]).
7>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) ?>
</td>
<td>
<?= $this->Html->link('Modifier', ['action' => 'edit', $article->slug]) 7>
</td>
</tr>
<?php endforeach; 7>

</table>
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Mise a jour des régles de validation pour les Articles

Jusqu’a maintenant, nos Articles n’avaient aucune validation de données. Occupons-nous de ¢a en utilisant un valida-
tor :

// src/Model/Table/ArticlesTable.php
// Ajouter ce '"use" juste sous la déclaration du namespace pour importer

// la classe Validator
use Cake\Validation\Validator;

// Ajouter la méthode suivante.
public function validationDefault(Validator $validator): Validator

{
$validator
->notEmptyString('title")
->minLength('title', 10)
->maxLength('title', 255)
->notEmptyString('body"')
->minLength('body', 10);
return $validator;
}

La méthode validationDefault () indique a CakePHP comment valider les données quand la méthode save () est
appelée. Ici, il est spécifié que les champs title et body ne peuvent pas €tre vides et qu’ils ont aussi des contraintes sur
la longueur.

Le moteur de validation de CakePHP est a la fois puissant et flexible. Il vous fournit un jeu de regles sur des validations
communes comme les adresses emails, les adresses IP, etc. mais aussi la flexibilité d’ajouter vos propres regles de
validation. Pour plus d’informations, rendez-vous dans la section Validation de la documentation.

Maintenant que nos regles de validation sont en place, utilisons 1’application et essayons d’ajouter un article avec
un title ou un body vide pour voir ce qu’il se passe. Puisque nous avons utiliser la méthode Cake\View\Helper\
FormHelper: :control () du FormHelper pour créer les éléments de formulaire, nos messages d’erreurs de validation
seront affichés automatiquement.

Ajout de I’Action de Suppression

Donnons maintenant la possibilité a nos utilisateurs de supprimer des articles. Commencez par créer une action
delete() dans ArticlesController:

// src/Controller/ArticlesController.php
// Ajouter la méthode suivante.

public function delete($slug)

{
$this->request->allowMethod(['post', 'delete']);

$article = $this->Articles->findBySlug($slug)->firstOrFail();
if ($this->Articles->delete($article)) {
$this->Flash->success(__('L\'article {0} a été supprimé.',6 S$article->title));
(suite sur la page suivante)
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return $this->redirect(['action' => 'index']);

Ce code va supprimer I’ article ayant le slug $s1ug et utilisera la méthode $this->Flash->success () pour afficher un
message de confirmation a I’utilisateur apres 1’avoir redirigé sur /articles. Si 'utilisateur essaie d’aller supprimer
un article avec une requéte GET, la méthode allowMethod() lancera une exception. Les exceptions non capturées
sont récupérées par le gestionnaire d’exception de CakePHP qui affichera une belle page d’erreur. 1l existe plusieurs
Exceptions intégrées qui peuvent étre utilisées pour remonter les différentes erreurs HTTP que votre application aurait
besoin de générer.

Avertissement : Permettre de supprimer des données via des requétes GET est tres dangereux, car il est possible que
des crawlers suppriment accidentellement du contenu. C’est pourquoi nous utilisons la méthode allowMethod ()
dans notre controller.

Puisque nous exécutons seulement de la logique et redirigeons directement sur une autre action, cette action n’a pas de
template. Vous devez ensuite mettre a jour votre template index pour ajouter les liens qui permettront de supprimer les
articles :

<l-- Fichier : templates/Articles/index.php (ajout des liens de suppression) -->
<hl>Articles</hl>
<p><?= $this->Html->1ink("Add Article", ['action' => 'add']) ?></p>
<table>
<tr>
<th>Titre</th>
<th>Créé le</th>
<th>Action</th>
</tr>
<l-- C'est ici que nous bouclons sur notre objet Query $articles pour afficher les.

—informations de chaque article -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>

<tr>
<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view', S$article->slug]).
7>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) ?>
</td>
<td>
<?= $this->Html->link('Modifier', ['action' => 'edit', S$article->slug]) 7>
<?= $this->Form->postLink(
'Supprimer’,
['"action' => 'delete', $article->slug],
['confirm' => 'Etes-vous sar ?'])
7>
</td>

(suite sur la page suivante)
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</tr>
<?php endforeach; 7>

</table>

Utiliser postLink () vacréer un lien qui utilisera du JavaScript pour faire une requéte POST et supprimer notre article.

Note : Ce code de view utilise également le FormHelper pour afficher a I’utilisateur une boite de dialogue de confir-
mation en JavaScript avant la suppression effective de I’article.

Maintenant que nous avons un minimum de gestion sur nos articles, il est temps de créer des actions basiques pour nos
tables Tugs et Users.

Tutoriel CMS - Tags et Users

Maintenant que nous avons implémenté une gestion basique de la création d’articles, il est temps de permettre a plu-
sieurs auteurs de travailler sur notre CMS. Dans les étapes précédentes, nous avons créé nos models, nos views et nos
controllers a la main. Cette fois, nous allons utiliser Console Bake pour créer la base de notre code. Bake est un outil
CLI (Command Line Interface) de génération de code qui se base sur les conventions de CakePHP pour créer des ap-
plications CRUD (Create, Read, Update, Delete) basique trés rapidement. Nous allons utiliser bake pour créer le code
relatif a la gestion d’utilisateurs :

cd /path/to/our/app

bin/cake bake model users
bin/cake bake controller users
bin/cake bake template users

Ces 3 commandes vont générer :
— Les fichiers de Table, Entity, et Fixture.
— Le Controller
— Les templates CRUD.
— Les fichiers de Tests pour chaque classe générée.
Bake va aussi utiliser les conventions CakePHP pour définir les associations et les validations pour vos models.

Ajouter un systéme de Tags aux Articles

Avec plusieurs utilisateurs capables d’accéder a notre petit CMS, il serait bien d’avoir, pour notre application CMS,
un moyen de catégoriser notre contenu. Nous allons donc utiliser des tags pour permettre aux utilisateurs d’ajouter des
catégories et des labels a leurs contenus. Une fois de plus, nous allons utiliser bake pour générer rapidement un code
de base :

bin/cake bake all tags
Une fois que le code de base est généré, créez quelques tags en vous rendant sur la page http ://local-
host :8765/tags/add.

Maintenant que nous avons une table Tags, nous pouvons créer une association entre la table Articles et la table Tags.
Nous pouvons le faire en ajoutant le code suivant a la méthode initialize de ArticlesTable :
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public function initialize(array $config): void

{
$this->addBehavior (' Timestamp');
$this->belongsToMany('Tags'); // Ajoutez cette ligne

Cette association fonctionnera avec cette définition qui tient sur une seule ligne car nous avons suivi les conventions de
CakePHP lors de la création de nos tables. Pour plus d’informations, rendez-vous dans la section Associations - Lier
les Tables Ensemble.

Mettre a jour la gestion des Articles pour permettre d’ajouter des Tags

Maintenant que notre application gere les tags, nous devons donner la possibilité & nos utilisateurs d’ajouter les tags
sur les articles. Premiérement, mettez a jour I’action add pour qu’elle ressemble a ceci :

<?php
// dans src/Controller/ArticlesController.php
namespace App\Controller;

use App\Controller\AppController;

class ArticlesController extends AppController

{
public function add()
{
$article = $this->Articles->newEmptyEntity();
if ($this->request->is('post')) {
$article = $this->Articles->patchEntity(Sarticle, $this->request->getData());
// L'écriture de 'user_id' en dur est temporaire et
// sera supprimée quand nous aurons mis en place l'authentification.
$article->user_id = 1;
if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été sauvegardé.'));
return $this->redirect(['action' => 'index']);
}
$this->Flash->error(__('Impossible de sauvegarder 1\'article.'));
}
// Récupére une liste des tags.
$tags = $this->Articles->Tags->find('list');
// Passe les tags au context de la view
$this->set('tags', $tags);
$this->set('article’', $article);
}
// Les autres actions
3

Les lignes de code ajoutées chargent une liste des tags sous forme de tableau associatif de la forme id => title. Ce
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format nous permet de créer un nouvel input de tags dans notre template. Ajoutez la ligne suivante dans le bloc PHP
avec les autres appels a control () dans templates/Articles/add.php :

echo $this->Form->control('tags._ids', ['options' => $tags]);

Celarendra un select multiple qui utilisera la variable $tags pour générer les options du select. Vous devriez maintenant
créer quelques articles en leur mettant des tags car dans la section suivante, nous allons ajouter la possibilité de trouver
des articles par leurs tags.

Vous devriez également mettre a jour la méthode edit pour permettre 1’ajout et la modification de tags sur les articles
existant. La méthode edit devrait maintenant ressembler a ceci :

public function edit($slug)
{
$article = $this->Articles
->findBySlug($slug)
->contain('Tags') // charge les Tags associés
->firstOrFail(Q);
if ($this->request->is(['post', 'put']l)) {
$this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());
if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été modifié."'));

return $this->redirect(['action' => 'index']);

}

$this->Flash->error(__('Impossible de mettre a jour votre article.'));

// Récupére une liste des tags.
$tags = $this->Articles->Tags->find('list');

// Passe les tags au context de la view
$this->set('tags', $tags);

$this->set('article', $article);

Pensez a ajouter le nouveau select multiple qui permet de sélectionner les tags comme nous 1’avons fait dans le template
add.php au template templates/Articles/edit.php.

Trouver des Articles via les Tags

Une fois que les utilisateurs ont catégorisé leurs contenus, ils voudront probablement retrouver ces contenus en fonction
des tags utilisés. Pour développer ces fonctionnalités, nous allons implémenter une nouvelle route, une nouvelle action
de controller et une fonction de finder pour chercher les articles par tags.

Idéalement, nous voulons une URL qui ressemblera a http ://localhost :8765/articles/tagged/funny/cat/gifs. Cela
nous permettra de trouver tous les articles avec le tag “funny”, “cat” ou “gifs”. Nous avons tout d’abord besoin d’ajou-
ter une nouvelle route. Votre fichier config/routes.php (avec les commentaires générés par bake supprimés) devra

ressembler a :

<?php
use Cake\Routing\Route\DashedRoute;
use Cake\Routing\Router;
(suite sur la page suivante)

Tutoriel CMS - Tags et Users 85



CakePHP Book, Version 4.x

(suite de la page précédente)

Router: :defaultRouteClass(DashedRoute: :class);

$routes->scope('/', function (RouteBuilder S$builder) {
$builder->connect('/', ['controller' => 'Pages', 'action' => 'display', 'home']);
$builder->connect('/pages/*', ['controller' => 'Pages', 'action' => 'display']);

// Ceci est la route a ajouter pour notre nouvelle action.

// Le * a la fin permet de préciser a CakePHP que cette action

// a des paramétres qui lui seront passés

$builder->scope('/articles', function (RouteBuilder $builder) {
$builder->connect('/tagged/*', ['controller' => 'Articles', 'action' => 'tags']);

b;

$builder->fallbacks();
19K

Le code ci-dessus définit une nouvelle “route” qui permet de connecter le chemin URL /articles/tagged/ a
ArticlesController: :tags(). En définissant des routes, vous pouvez isoler le format de vos URLs de la ma-
niére dont elles sont implémentées. Si nous venions a visiter http ://localhost :8765/articles/tagged, nous verrions
une page d’erreur de CakePHP vous indiquant que 1’action du controller n’existe pas. Créons de ce pas cette nouvelle
méthode. Dans src/Controller/ArticlesController.php, ajoutez ce qui suit :

public function tags()

{
// La clé 'pass' est fournie par CakePHP et contient tous les
// segments d'URL passés dans la requéte
$tags = $this->request->getParam('pass');

// Utilisation de ArticlesTable pour trouver les articles taggés
$articles = $this->Articles->find('tagged', [
'tags' => $tags
D
->allQ);

// Passage des variables dans le contexte de la view du template
$this->set ([

'articles' => $articles,

'tags' => $tags
D;

Pour accéder aux autres parties des données de la requéte, consultez la section ServerRequest.

Puisque les arguments passés sont aussi fournis comme parametres de la méthode d’action, nous pourrions également
écrire I’action en utilisant les arguments variadic de PHP :

public function tags(...$tags)
{
// Utilisation de ArticlesTable pour trouver les articles taggés
$articles = $this->Articles->find('tagged', [
'tags' => $tags
D

(suite sur la page suivante)
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->allQ);

// Passage des variable dans le contexte de la view du template
$this->set ([

'articles' => $articles,

'tags' => $tags
D;

Création de la Méthode Finder

Dans CakePHP, nous aimons garder nos actions de controller le plus minimaliste possible et mettons la majorité de la
logique de notre application dans la couche model. Si vous veniez a visiter 'URL /articles/tagged, vous verriez une
erreur vous indiquant que la méthode findTagged () n’existe pas. Dans src/Model/Table/ArticlesTable.php, ajoutez
le code suivant :

// Ajouter ce 'use' juste sous la déclaration du namespace pour importer
// la classe Query
use Cake\ORM\Query;

// L'argument $query est une instance du Query builder.

// Le tableau $options va contenir l'option 'tags' que nous avons passé
// a find('tagged') dans notre action de controller.

public function findTagged(Query $query, array $options)

{

$columns = [
'Articles.id', 'Articles.user_id', 'Articles.title',
'Articles.body', 'Articles.published', 'Articles.created',
'Articles.slug’',

1;

$query = $query
->select($columns)
->distinct($columns);

if (empty(S$options['tags'])) {
// si aucun tag n'est fourni, trouvons les articles qui n'ont pas de tags
$query->leftJoinWith('Tags')

->where(['Tags.title IS' => null]);

} else {
// Trouvons les articles qui ont au moins un des tags fourni
$query->innerJoinWith('Tags"')

->where(['Tags.title IN' => $options['tags']l]);
}
return $query->group(['Articles.id']);
}

Nous venons d’implémenter un custom finder. Ce concept trés pratique de CakePHP vous permet de définir des requétes
réutilisables. Les méthodes finder récuperent toujours en parametres un objet Query Builder et un tableau d’options.
Les finders peuvent manipuler la requéte et ajouter n’importe quels condition ou critere. Une fois la logique terminée, le
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finder doit retourner une instance modifiée de I’objet query. Dans notre finder, nous utilisons les méthodes distinct ()
et leftJoin() qui nous permettent de trouver les articles différents qui ont les tags correspondant.

Création de la View

Si vous visitez a nouveau /articles/tagged, CakePHP vous affichera une nouvelle erreur qui vous fait savoir qu’il manque
le fichier de view. A présent, créons le fichier de vue pour notre action tags () action :

<!-- Dans templates/Articles/tags.php -->
<h1l>
Articles avec les tags
<?= $this->Text->toList(h($tags), 'or') ?>

</h1>
<section>
<?php foreach ($articles as $article): ?>
<article>
<!-- Utilisation du HtmlHelper pour créer le lien -->
<h4><?= $this->Html->1link(
$article->title,
['controller' => 'Articles', 'action' => 'view', $article->slug]
) ?></h4>
<span><?= h($article->created) ?></span>
</article>
<?php endforeach; 7>
</section>

Dans le code ci-dessus, nous utilisons les Helpers Html et Text pour nous aider a générer le contenu de notre view.
Nous utilisons également la fonction raccourcie h pour échapper le contenu HTML. Pensez a utiliser h() quand vous
affichez des données pour éviter les injections de HTML.

Le fichier tags.php que nous venons de créer suit les conventions CakePHP pour les templates de view. La convention
est d’utiliser le nom de 1’action du controller en minuscule et avec un underscore en séparateur.

Vous avez peut-€tre remarqué que nous utilisons les variables $tags et $articles dans notre template de view. Quand
nous utilisons la méthode set () dans notre controller, nous définissons les variables qui doivent étre envoyées a notre
view. La classe View fera alors en sorte de passer les variables au scope du template comme variables locales.

Vous devriez maintenant étre capable de visiter la page /articles/tagged/funny et voir tous les articles avec le tag
“funny”.

Améliorer la Gestion des Tags

Pour le moment, ajouter des tags est assez fastidieux puisque les rédacteurs auront besoin de créer les tags a utiliser
avant de les assigner. Nous pouvons améliorer I’UI de notre gestion de tag en utilisant une liste de valeurs séparées
par des virgules. Cela nous permettra d’améliorer I’expérience utilisateur et de découvrir d’autres fonctionnalités de
I’ORM.
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Ajouter un Champ Pré-calculé

Puisque nous souhaitons une maniére simple d’accéder aux tags formattés pour une entity, nous ajoutons un champ
virtuel/pré-calculé pour I’entity. Dans src/Model/Entity/Article.php ajoutez la méthode suivante :

// Ajouter ce 'use' juste sous la déclaration du namespace pour importer
// la classe Collection
use Cake\Collection\Collection;

// Mettez a jour la propriété accessible pour qu'elle contienne ‘tag_string
protected $_accessible = [

//autres champs. ..

'tag_string' => true

1;
protected function _getTagString()
{
if (isset($this->_fields['tag_string'])) {
return $this->_fields['tag_string'];
3
if (empty($this->tags)) {
return '';
}
$tags = new Collection($this->tags);
$str = $tags->reduce(function ($string, $tag) {
return $string . $tag->title . ', ';
PO H
return trim($str, ', ');
}

Cela nous permettra d’accéder a la propriété virtuelle $article->tag_string. Nous utiliserons cette propriété plus
tard dans nos contr6les (control).

Mettre a jour nos View

Maintenant que notre entity est mise a jour, nous pouvons ajouter un nouvel élément de contrdle pour nos tags. Dans
templates/Articles/add.php et templates/Articles/edit.php, remplacez I’élément de contrdle existant tags._ids
avec la déclaration suivante :

echo $this->Form->control('tag_string', ['type' => 'text']);

Nous devrons également mettre a jour le modele de vue d’article. Dans templates/Articles/view.php, ajoutez la ligne
comme indiqué :

<!-- Fichier: templates/Articles/view.php -->

<h1><?= h($article->title) ?></hl>

<p><?= h(S$article->body) ?></p>

// Add the following line

<p><b>Tags:</b> <?= h(Sarticle->tag_string) 7></p>

Vous devriez aussi mettre a jour la méthode de vue pour permettre de récupérer les tags existants :
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// fichier src/Controller/ArticlesController.php

public function view($slug = null)
{
// Mettre a jour la récupération des tags avec contain()
$article = $this->Articles
->findBySlug($slug)
->contain('Tags")
->firstOrFail();
$this->set(compact('article'));

Persister la Chaine de Tags

Maintenant que nous voyons les tags existant sous forme d’une chalne, nous avons besoin de sauvegarder les tags sous
ce format. Puisque que nous avons rendu tag_string accessible, I’ORM copiera les données de la requéte dans notre
entity. Nous pouvons utiliser le hook beforeSave() pour parser la chaine de tags et trouver/construire les entities
correspondantes. Ajoutez le code suivant a src/Model/Table/ArticlesTable.php :

public function beforeSave($event, $entity, $options)

{
if (fentity->tag_string) {
$entity->tags = $this->_buildTags($entity->tag_string);
}
// Le code déja existant
3

protected function _buildTags($tagString)
{
// Trim des tags
$newTags = array_map('trim', explode(',', $tagString));
// Retire les tags vides
$newTags = array_filter($newTags);
// Dé-doublonne les tags
$newTags = array_unique($newTags);

$out = [1;

$query = $this->Tags->find()
->where(['Tags.title IN' => $newTags])
->allQ);

// Retire les tags existant de la liste des nouveaux tags.
foreach ($query->extract('title') as $existing) {

$index = array_search($existing, $newTags);

if ($index !'== false) {

unset ($newTags[$index]) ;

}
}
// Ajout des tags existant.
foreach ($query as $tag) {

$out[] = $tag;

(suite sur la page suivante)
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}
// Ajout des nouveaux tags.
foreach ($newTags as $tag) {
$out[] = $this->Tags->newEntity(['title' => $tagl);
}

return $out;

Si vous créez ou modifiez maintenant des articles, vous devriez pouvoir enregistrer les balises sous forme de liste de
balises séparées par des virgules et créer automatiquement les balises et les enregistrements de liaison.

Bien que ce code soit plus compliqué que tout ce que nous avons fait jusqu’ici, il permet de mettre en avant les fonctions
avancées de I’ORM : vous pouvez manipuler le résultat de la requéte en utilisant les méthodes de la classe Collection
(voir la section Collections) et pouvez également gérer les scénarios ol vous avez besoin de créer des entities a la volée.

Remplir automatiquement les Tags

Avant de terminer, nous aurons besoin d’'un mécanisme qui chargera les Tag associés (le cas échéant) chaque fois que
nous chargerons un article.

Dans votre src/Model/Table/ArticlesTable.php, changez :

public function initialize(array $config): void

{
$this->addBehavior('Timestamp');
// Modifiez cette ligne
$this->belongsToMany('Tags', [
'joinTable' => 'articles_tags',
'dependent' => true
s
}

Cela indiquera au modele de table Articles qu’une table de jointure est associée avec des tags. L'option “dépendent”
indique a la table de supprimer tout enregistrement associé de la table de jointure si un article est supprimé.

Enfin, mettez a jour les appels de la méthode £findBySlug() dans src¢/Controller/ArticlesController.php :

public function edit($slug)

{
// Mettez a jour cette ligne
$article = $this->Articles
->findBySlug($slug)
->contain('Tags')
->firstOrFail();
}

public function view($slug = null)
{
// Mettez a jour cette ligne
$article = $this->Articles
->findBySlug($slug)

(suite sur la page suivante)
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->contain('Tags')
->firstOrFail(Q);
$this->set(compact('article'));

La méthode contain () indique a ’objet ArticlesTable de remplir également 1’association Tags lorsque 1’article
est chargé. Maintenant, quand tag_string est appelé pour une entité Article, il y aura des données présentes pour créer
la chaine !

Dans le chapitre suivant, nous ajouter une couche d’authentification.

Tutoriel CMS - Authentification

Maintenant que nous avons des utilisateurs dans notre CMS, nous devons leur donner la possibilité de se connecter en
utilisant le plugin cakephp/authentication ** Nous commencerons par nous assurer que les mots de passe sont stockés
en toute sécurité dans notre base de données. Ensuite, nous allons fournir une connexion et une déconnexion en état de
marche, et permettre aux nouveaux utilisateurs de s’inscrire.

Installation du Plugin d’Authentication

Utilisez composer pour installer le Plugin d’authentification :

composer require cakephp/authentication:42.0

Ajout du Hash du Mot de Passe

Vous devez avoir créé le Controller, Table, Entity et les templates pour la table utilisateurs de votre base
de données. Vous pouvez le faire manuellement comme vous 1’avez fait auparavant pour ArticlesController, ou vous
pouvez utiliser le Shell bake pour générer les classes pour vous en tapant :

bin/cake bake all users

Si vous créez ou mettez a jour un utilisateur, vous remarquerez que les mots de passe sont stockés en clair, ce qui est
évidemment trés mauvais en terme de sécurité, reglons cela.

Corriger ce point nous permet de parler un peu plus de la couche model de CakePHP. Dans CakePHP, nous séparons les
méthodes qui s’occupent des collections d’objets et d’un seul objet en différentes classes. Les méthodes qui s’occupent
de collections d’entity sont dans les classes Table tandis que les fonctionnalités liées a un seul enregistrement sont
mises dans les classes Entity.

Par exemple, hasher un mot de passe se fait enregistrement par enregistrement, c’est pourquoi nous allons implé-
menter ce comportement dans 1’objet Entity. Puisque nous voulons hasher le mot de passe a chaque fois qu’il est
défini, nous allons utiliser une méthode mutator/setter. Par convention, CakePHP appellera les méthodes de setter
chaque fois qu’une propriété se voit affecter une valeur dans une entity. Ajoutons un setter pour le mot de passe. Dans
src/Model/Entity/User.php, ajoutez le code suivant :

<?php
namespace App\Model\Entity;

(suite sur la page suivante)

44. https://book.cakephp.org/authentication/2
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use Authentication\PasswordHasher\DefaultPasswordHasher; // Ajouter cette ligne
use Cake\ORM\Entity;

class User extends Entity

{
// Tout le code de bake sera ici.
// Ajoutez cette méthode
protected function _setPassword(string $password) : ?string
{
if (strlen($password) > 0) {
return (new DefaultPasswordHasher())->hash($password);
}
3
1

Maintenant, rendez-vous sur http ://localhost :8765/users pour voir une liste des utilisateurs existants. N’oubliez pas
que votre serveur local doit fonctionner. Démarrez un serveur PHP autonome utilisant bin/cake server.

Vous pouvez modifier 1’ utilisateur par défaut qui a été créé pendant le chapitre /nstallation du tutoriel. Si vous changez
le mot de passe de I’utilisateur, vous devriez voir une version hashée du mot de passe a la place de la valeur par défaut
sur I’action index ou view. CakePHP hashe les mots de passe, par défaut, avec berypt *>. Nous recommandons berypt
pour toutes les nouvelles applications afin de garentir a votre application un niveau de sécurité élevé. C’est1” algorithme
de hachage de mot de passe recommandé pour PHP “°.

Note : Créez maintenant un mot de passe haché pour au moins un des comptes utilisateurs ! Il sera nécessaire dans les
prochaines étapes. Apres avoir mis a jour le mot de passe, vous verrez une longue chaine stockée dans la colonne du
mot de passe. Notez que berypt générera un hachage différent méme pour le méme mot de passe enregistré deux fois.

Ajouter la Connexion

Il est maintenant temps de configurer le Plugin d’authentification. Le plugin gérera le processus d’authentification en
utilisant 3 classes différentes :

— Application utilisera le middleware d’authentification et fournira un AuthenticationService contenant toute
la configuration que nous voulons définir, comment nous allons vérifier les informations d’identification, et ou
les trouver.

— AuthenticationService sera une classe utilitaire pour vous permettre de configurer le processus d’authen-
tification.

— AuthenticationMiddleware sera exécuté dans le cadre de la file d’attente du middleware, c’est a dire avant
que vos contrdleurs ne soient traités par le framework, et collectera les informations d’identification et les traitera
pour vérifier si 1'utilisateur est authentifié.

Si vous vous en souvenez, par le passé nous utilisions AuthComponent afin de gérer toutes ces étapes. A présent, la
logique est divisée en classes spécifiques et le processus d’authentification se déroule avant votre couche de contrdleur. 11
vérifie d’abord si I’ utilisateur est authentifié (en fonction de la configuration que vous avez fournie) et injecte I’ utilisateur
ainsi que le résultat de I’authentification dans la requéte afin que vous puissiez les utiliser ultérieurement.

Dans src/Application.php, ajoutez les imports suivants :

45. https://codahale.com/how- to-safely-store-a-password/
46. https://www.php.net/manual/en/function.password-hash.php
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// Dans src/Application.php, ajoutez les imports suivants
use Authentication\AuthenticationService;

use Authentication\AuthenticationServiceInterface;

use Authentication\AuthenticationServiceProviderInterface;
use Authentication\Middleware\AuthenticationMiddleware;
use Cake\Routing\Router;

use Psr\Http\Message\ServerRequestInterface;

Ensuite, implémentez 1’interface d’authentification pour votre classe Application” :

// dans src/Application.php
class Application extends BaseApplication
implements AuthenticationServiceProviderInterface

{

Puis ajoutez le code suivant :

// src/Application.php
public function middleware(MiddlewareQueue $middlewareQueue): MiddlewareQueue
{
$middlewareQueue

// ... other middleware added before

->add(new RoutingMiddleware($this))

// add Authentication after RoutingMiddleware

->add(new AuthenticationMiddleware($this));

return $middlewareQueue;

}

public function getAuthenticationService(ServerRequestInterface $request):.
—.AuthenticationServiceInterface
{
$authenticationService = new AuthenticationService([
'unauthenticatedRedirect' => Router::url('/users/login'),
'queryParam' => 'redirect',

1

// Charge les identifiants et s'assure que nous vérifions les champs e-mail et mot.
—de passe
$authenticationService->loadIdentifier('Authentication.Password', [
'fields' => [
'username' => 'email',
'password' => 'password',

D;

// Charge les authenticators, nous voulons celui de session en premier
$authenticationService->loadAuthenticator('Authentication.Session');
// Configure la vérification des données du formulaire pour choisir l'email et le.
—mot de passe
$authenticationService->loadAuthenticator('Authentication.Form', [
'fields' => [
'username' => 'email',

(suite sur la page suivante)
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'password' => 'password',
P
'loginUrl' => Router::url('/users/login'),

D;

return $authenticationService;

Ajoutez le code suivant dans votre classe ' AppController "::

// src/Controller/AppController.php

public function initialize(): void

{
parent::initialize();
$this->loadComponent ('RequestHandler');
$this->loadComponent('Flash');

// Ajoutez cette ligne pour vérifier le résultat de l'authentification et.
—verrouiller votre site
$this->loadComponent ('Authentication.Authentication');

Désormais, & chaque demande, le AuthenticationMiddleware inspectera la session contenue dans la requéte afind’y
rechercher un utilisateur authentifié. Si nous chargeons la page /users/login, il inspectera également les données
de formulaire soumises (le cas échéant) pour extraire les informations d’identification. Par défaut, les informations
d’identification seront extraites des champs username and password dans les données de la demande. Le résultat
de I’authentification sera injecté dans un attribut de requéte nommé authentification. Vous pouvez consulter le
résultat a tout moment en utilisant $this->request->getAttribute('authentication') a partir des actions de
votre contrdleur. Toutes vos pages seront restreintes car le AuthenticationComponent vérifie le résultat a chaque
demande. Lorsqu’il ne parvient pas a trouver un utilisateur authentifié, il redirige ’utilisateur sur la page /users/
login. Notez qu’a ce stade, le site ne fonctionnera pas car nous n’avons pas encore de page de connexion. Si vous
visitez votre site, vous obtiendrez une boucle de redirection infinie. Alors, réglons ca!

Dans votre UsersController, ajoutez le code suivant :

public function beforeFilter(\Cake\Event\EventInterface $event)

{
parent: :beforeFilter($event);
// Configurez l'action de connexion pour ne pas exiger d'authentification,
// évitant ainsi le probléme de la boucle de redirection infinie
$this->Authentication->addUnauthenticatedActions(['login']);

}

public function login()
{
$this->request->allowMethod(['get', 'post'l);
$result = $this->Authentication->getResult();
// indépendamment de POST ou GET, rediriger si l'utilisateur est connecté
if ($result && $result->isValid(Q)) {
// rediriger vers /articles aprés la connexion réussie
$redirect = $this->request->getQuery('redirect', [
'controller' => 'Articles',
'action' => 'index',
D;

(suite sur la page suivante)
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return $this->redirect($redirect);

}

// afficher une erreur si lutilisateur a soumis un formulaire

// et que l'authentification a échoué

if ($this->request->is('post') && !$result->isValid()) {
$this->Flash->error(__('Votre identifiant ou votre mot de passe est incorrect.

-");
}

Ajoutez la logique du template pour votre action de connexion :

<!-- dans /templates/Users/login.php -->
<div class="users form">
<?= $this->Flash->render() ?>
<h3>Connexion</h3>
<?= $this->Form->create() 7>
<fieldset>
<legend><?= __('Veuillez s\'il vous plait entrer votre nom d\'utilisateur et.
—votre mot de passe') ?></legend>
<?= $this->Form->control('email', ['required' => true]) ?>
<?= $this->Form->control('password', ['required' => true]) 7>
</fieldset>
<?= $this->Form->submit(__('Login')); ?>
<?= $this->Form->end() 7>

<?= $this->Html->link("Ajouter un utilisateur", ['action' => 'add']) ?>
</div>

Maintenant, la page de connexion nous permettra de nous connecter correctement a 1’application. Testez-le en affichant
n’importe quelle page de votre site. Apres avoir été redirigé a la page /users/login, saisissez I’email et le mot de
passe choisis lors de la création de votre utilisateur. Vous devriez étre redirigé avec succes apres la connexion.

Nous devons ajouter quelques détails supplémentaires pour configurer notre application. Nous voulons que toutes les
pages view and index soient accessibles sans connexion, nous allons donc ajouter cette configuration spécifique dans
AppController

// dans src/Controller/AppController.php
public function beforeFilter(\Cake\Event\EventInterface $event)

{
parent: :beforeFilter($event);
// pour tous les contréleurs de notre application, rendre les actions
// index et view publiques, en ignorant la vérification d'authentification
$this->Authentication->addUnauthenticatedActions(['index', 'view']);
}
Note : Si aucun de vos utilisateurs ne possede de mot de passe hashé, commentez le bloc

$this->loadComponent ('Authentication.Authentication') dans votre AppController ainsi que toutes
les autres lignes dans lesquelles le composant Authenticationest est utilisé. Puis allez a /users/add Apres avoir
sauvegardé le mot de passe pour I’utilisateur, décommentez les lignes que vous venez tout juste de commenter.
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Essayez-le en visitant /articles/add avant de vous connecter ! Puisque 1’action n’est pas autorisée, vous serez redi-
rigé vers la page de connexion. Apres vous étre connecté avec succes, CakePHP vous redirigera automatiquement vers
/articles/add.

Ajout de la Déconnexion

Ajoutez I’action de logout a la classe UsersController :

// dans src/Controller/UsersController.php
public function logout()

{
$result = $this->Authentication->getResult();
// indépendamment de POST ou GET, rediriger si l'utilisateur est connecté
if ($result && S$result->isValid()) {
$this->Authentication->logout();
return $this->redirect(['controller' => 'Users', 'action' => 'login']);
}
3

Vous pouvez maintenant visiter /users/logout pour vous déconnecter. Vous devriez alors €tre envoyé a la page de
connexion.

Autoriser la Création de Compte

Si vous n’étes pas connecté et essayez de visiter /users/add, vous serez redirigé sur la page de connexion. Puisque nous
voulons autoriser nos utilisateurs a créer un compte sur notre application, ajoutez ceci a votre UsersController :

// Ajoutez la méthode beforeFilter au UsersController
$this->Authentication->addUnauthenticatedActions(['login', 'add']);

Le code ci-dessus indique a AuthenticationComponent que la méthode add() du UsersController peut étre
visitée sans étre authentifié ou avoir besoin d’autorisation. Vous pouvez prendre le temps de nettoyer Users/add.php
en retirant les liens qui n’ont plus de sens pour cette page ou passer & la section suivante. Nous ne nous occuperons pas
des actions d’édition, d’affichage ou de liste spécifiques aux utilisateurs, mais c’est un exercice que vous pouvez faire
par vous-méme.

Maintenant que les utilisateurs peuvent se connecter, nous voulons limiter les utilisateurs a modifier uniquement les
articles qui ils ont été créés par : doc : application des politiques d’autorisation <./autorisation>.

Tutoriel CMS - Autorisation

Maintenant que nos utilisateurs peuvent se connecter a notre CMS, nous voulons appliquer des régles d’autorisation
pour nous assurer que chaque utilisateur ne puisse éditer que les messages dont il est 1’auteur. Nous allons utiliser le
plugin authorization *’ pour nous en assurer.

47. https://book.cakephp.org/authorization/2
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Installer le plugin Authorization

Utilisez composer pour installer le plugin Authorization :

composer require "cakephp/authorization:22.0"

Chargez le plugin en ajoutant le code suivant a la méthode bootstrap() dans le fichier src/Application.php :

$this->addPlugin('Authorization');

Activer le plugin Authorization

Le plugin Authorization s’intégre dans votre application grace a la couche middleware et optionnellement par un com-
posant dans vos contrdleurs pour faciliter les vérifications des droits. Premiérement, attachons-nous au middleware.
Dans src/Application.php ajoutez le code suivant dans les import de la classe :

use Authorization\AuthorizationService;

use Authorization\AuthorizationServiceInterface;

use Authorization\AuthorizationServiceProviderInterface;
use Authorization\Middleware\AuthorizationMiddleware;
use Authorization\Policy\OrmResolver;

use Psr\Http\Message\Responselnterface;

Ajoutez AuthorizationProviderInterface aux interfaces déja importées par votre application :

class Application extends BaseApplication
implements AuthenticationServiceProviderInterface,
AuthorizationServiceProviderInterface

Enfin, ajoutez le code suivant a votre méthode middleware() :

// Attention: Ajoutez Authorization **aprés** Authentication
$middlewareQueue->add(new AuthorizationMiddleware($this));

AuthorizationMiddleware va appeler une méthode hook sur votre application qui va permettre de définir le
AuthorizationService a utiliser. Ajoutez la méthode suivante au fichier src/Application.php :

public function getAuthorizationService(ServerRequestInterface $request):.
—~AuthorizationServiceInterface

{

$resolver = new OrmResolver();

return new AuthorizationService($resolver);

L’OrmResolver permet au plugin Authorization de trouver les classes de stratégies (policies) pour les entités et les
requétes de I’ORM. Des resolvers supplémentaires peuvent €tre utilisés pour trouver des stratégies pour d’autres types
de ressources.

N

Maintenant, ajoutons AuthorizationComponent a AppController. Dans src/Controller/AppController.php
ajoutez le code suivant a la méthode initialize() :

$this->loadComponent ('Authorization.Authorization');
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Enfin, nous allons définir les actions add, login et logout comme ne nécessitant pas d’autorisation en ajoutant le code
suivante a src/Controller/UsersController.php :

// Dans les méthodes add, login, et logout
$this->Authorization->skipAuthorization() ;

La méthode skipAuthorization() doit étre appelée dans chaque controller ayant des actions accessibles a tous les
utilisateurs, méme ceux qui ne sont pas identifiés.

Créons notre Premiére Stratégie

Le plugin Authorization représente les autorisation et les permissions par des classes Policy. Ces classes contiennent
la logique pour vérifier qu'une identity a la permission de faire une action sur une ressource. Notre identity sera
un utilisateur authentifié, et nos ressources sont des entités de I’ORM ainsi que des requétes sur la base de données.
Utilisons bake pour créer la base de notre premiere stratégie.

bin/cake bake policy --type entity Article

Cette commande va générer une classe de Police vide pour notre entity Article. Vous retrouverez le fichier généré
dans src/Policy/ArticlePolicy.php. Maintenant, modifiez la stratégie pour qu’elle ressemble a cela :

<?php
namespace App\Policy;

use App\Model\Entity\Article;
use Authorization\IdentityInterface;

class ArticlePolicy

{

public function canAdd(IdentityInterface S$user, Article S$article)

{
//Tous les utilisateurs authentifiés peuvent créer des articles.
return true;

}

public function canEdit(IdentityInterface S$user, Article S$article)

{
// Les utilisateurs authentifiés ne peuvent modifier que leurs articles.
return $this->isAuthor($user, S$article);

}

public function canDelete(IdentityInterface $user, Article S$article)

{
// Les utilisateurs authentfiés ne peuvent supprimer que leurs articles.
return $this->isAuthor($user, S$article);

1

protected function isAuthor(IdentityInterface S$user, Article S$article)

{
return farticle->user_id === $user->getldentifier();

}

}

Ici nous n’avons défini que quelques regles basiques, libre a vous d’utiliser des logiques plus complexes.
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Utiliser Authorization dans ArticlesController

Maintenant que nos stratégies sont créées nous pouvons vérifier les autorisations dans chaque action de notre controller.
Sinous oublions de vérifier les autorisations dans une action du controller, le plugin Authorization 1évera une exception.
Dans src/Controller/ArticlesController.php, ajoutez le code suivant aux méthodes add, edit et delete:

public function add()

{
$article = $this->Articles->newEmptyEntity();
$this->Authorization->authorize($article);
// Le reste de la méthode..
}
public function edit($slug)
{
$article = $this->Articles
->findBySlug($slug)
->contain('Tags') // charge les Tags associés
->firstOrFail();
$this->Authorization->authorize($article);
// Le reste de la méthode. .
}
public function delete($slug)
{
$this->request->allowMethod(['post', 'delete']);
$article = $this->Articles->findBySlug($slug)->firstOrFail();
$this->Authorization->authorize($article);
// Le reste de la méthode. .
3

La méthode AuthorizationComponent: :authorize() va utiliser le nom de I’action pour retrouver la méthode de
la stratégie a appeler. Si vous préférez définir vous-méme la méthode de la stratégie a utiliser vous devrez passer le nom

de 'opération a authorize :

$this->Authorization->authorize($article, 'update');

Maintenant, ajoutez le code suivant aux méthodes tags, view, et index de votre ArticlesController:

// Les actions view, index et tags sont des méthodes accessibles

// a tous et ne nécessitent pas de vérifications.
$this->Authorization->skipAuthorization();
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Amélioration des actions Add & Edit

Bien que nous ayons bloqué I’acces a I’édition, nous sommes toujours vulnérables au changement de I’ attribut user_id
de I’article par I’utilisateur durant I’édition. Nous allons remédier a cela. Commencons avec I’action add.

Lorsque nous créons des articles, nous voulons fixer le user_id comme étant 1’utilisateur actuellement authentifié.
Remplacez I’action add par le code suivant :

// Dans src/Controller/ArticlesController.php

public function add(Q)

{

$article = $this->Articles->newEmptyEntity();
$this->Authorization->authorize($article);

if ($this->request->is('post')) {
$article = $this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());

// Changement: Chercher le user_id de l'utilisateur authentifié.
$article->user_id = $this->request->getAttribute('identity')->getIdentifier();

if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été enregistré avec succes.'));

return $this->redirect(['action' => 'index']);
}
$this->Flash->error(__('Impossible d\'ajouter votre article.'));
}
$tags = $this->Articles->Tags->find('list')->all(Q);
$this->set(compact('article', 'tags'));

Ensuite nous allons modifier I’action edit. Remplacez la méthode d’édition par ce qui suit :

// Dans src/Controller/ArticlesController.php

public function edit($slug)

{

farticle = $this->Articles
->findBySlug($slug)
->contain('Tags') // charge les Tags associés
->firstOrFail(Q);
$this->Authorization->authorize($article);

if ($this->request->is(['post', 'put'])) {
$this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData(), [
// Ajout: Empécher la modification de user_id.
'accessibleFields' => ['user_id' => false]
D;
if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été sauvegardé.'));

return $this->redirect(['action' => 'index']);

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

$this->Flash->error(__('Impossible de mettre a jour votre article.'));

1
$tags = $this->Articles->Tags->find('list')->all(Q);
$this->set(compact('article', 'tags'));

Ici nous définissons les propriétés qui peuvent étre assignées en masse en utilisant patchEntity (). Voir la section
Changer les Champs Accessibles pour plus d’informations. N’oubliez pas d’enlever le contrdle du user_id dans tem-
plates/Articles/edit.php, nous n’en avons plus besoin.

Conclusion

Nous avons construit une application CMS basique qui permet a des utilisateurs de s’ authentifier, d’écrire des articles,
d’y ajouter des tags, de parcourir les articles rédigés, et avons mis en place des contrdles pour nos articles. Nous avons
méme ajouté des améliorations a I’interface en exploitant le FormHelper et les capacités de I'ORM

Merci d’avoir pris le temps d’explorer CakePHP. Nous vous proposons de continuer votre apprentissage avec Accés
Base de Données & ORM ou de lire attentivement /topics.

Tutoriel de Bookmarker

Ce tutoriel va vous montrer la création d’une application simple de bookmarking (bookmarker). Pour commencer, nous
allons installer CakePHP, créer notre base de données et utiliser les outils que CakePHP nous fournit pour créer une
application rapidement.

Voici ce dont vous allez avoir besoin :

1. Un serveur de base de données. Nous allons utiliser un serveur MySQL dans ce tutoriel. Vous devrez en savoir
assez sur SQL pour créer une base de données : CakePHP prendra les rénes a partir de 1a. Puisque nous utilisons
MySQL, assurez-vous aussi d’avoir pdo_mysql activé dans PHP.

2. Des connaissances de base en PHP.

Avant de commencer, vous devez vous assurer que votre version de PHP est a jour :
php -v

Vous devez avoir installé au moins la version 7.4 (CLI) de PHP ou supérieure. La version de PHP de votre serveur web
doit aussi étre 7.4 ou supérieure, et doit étre préférablement la méme version que celle de votre interface en ligne de
commande (CLI). Si vous souhaitez voir ce que donne I’application au final, regardez cakephp/bookmarker **. C’est
parti!

Récupérer CakePHP

La fagon la plus simple pour installer CakePHP est d’utiliser Composer. Composer est un moyen simple d’installer
CakePHP depuis votre terminal ou votre prompteur de ligne de commandes. D’abord, vous aurez besoin de télécharger
et d’installer Composer si vous ne 1’avez pas déja fait. Si vous avez cURL installé, exécutez ce qui suit :

curl -s https://getcomposer.org/installer | php

48. https://github.com/cakephp/bookmarker-tutorial
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Ou alors vous pouvez télécharger composer . phar depuis le site de Composer *°.

Ensuite tapez simplement la ligne suivante dans votre terminal a partir du répertoire d’installation pour installer le
squelette d’application CakePHP dans le répertoire bookmarker :

php composer.phar create-project --prefer-dist cakephp/app:4.* bookmarker

Si vous avez téléchargé et exécuté ”installeur Windows de Composer °’, tapez la ligne suivante dans votre terminal a
partir de votre répertoire d’installation. (par exemple C :\wamp\www\dev\cakephp3) :

composer self-update && composer create-project --prefer-dist cakephp/app:4.* bookmarker

L’avantage d’utiliser Composer est qu’il va automatiquement faire des taches de configuration importantes, comme de
définir les bonnes permissions de fichier et créer votre fichier config/app.php pour vous.

Il y a d’autres facons d’installer CakePHP. Si vous ne pouvez ou ne voulez pas utiliser Composer, consultez la section
Installation.

Peu importe la facon dont vous avez téléchargé et installé CakePHP, une fois que votre configuration est faite, votre
répertoire devrait ressembler & ce qui suit :

/bookmarker
/bin
/config
/logs
/plugins
/src
/tests
/tmp
/vendor
/webroot
.editorconfig
.gitignore
.htaccess
.travis.yml
composer. json
index.php
phpunit.xml.dist
README . md

C’est le bon moment pour en apprendre un peu plus sur la fagon dont la structure du répertoire de CakePHP fonctionne.
Consultez la section Structure du dossier de CakePHP.

Vérifions notre Installation

Nous pouvons rapidement vérifier que notre installation fonctionne, en vérifiant la page d’accueil par défaut. Avant de
faire ceci, vous devrez démarrer le serveur de développement :

bin/cake server

Note : Sur Windows, cette commande doit étre bin\cake server (notez I’antislash).

49. https://getcomposer.org/download/
50. https://getcomposer.org/Composer-Setup.exe
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Ceci va lancer le serveur web intégré de PHP sur le port 8765. Ouvrez http ://localhost :8765 dans votre navigateur
web pour voir la page d’accueil. Tous les points devront étre cochés sauf pour CakePHP qui n’est pas encore capable de
se connecter a votre base de données. Si ce n’est pas le cas, vous devrez installer des extensions PHP supplémentaires
ou définir des permissions de répertoire.

Créer la Base de Données

Ensuite, configurons la base de données pour notre application de bookmarking. Si vous ne 1’avez pas déja fait,
créez une base de données vide que nous allons utiliser dans ce tutoriel, avec un nom de votre choix, par exemple
cake_bookmarks. Vous pouvez exécuter le SQL suivant pour créer les tables nécessaires :

CREATE TABLE users (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
email VARCHAR(255) NOT ,
password VARCHAR(255) NOT ,
created DATETIME,
modified DATETIME

);

CREATE TABLE bookmarks (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
user_id INT NOT s
title VARCHAR(5S0),
description TEXT,
url TEXT,
created DATETIME,
modified DATETIME,
FOREIGN KEY user_key (user_id) REFERENCES users(id)

);

CREATE TABLE tags (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
title VARCHAR(191),
created DATETIME,
modified DATETIME,
UNIQUE KEY (title)
);

CREATE TABLE bookmarks_tags (
bookmark_id INT NOT s
tag_id INT NOT s
PRIMARY KEY (bookmark_id, tag_id),
FOREIGN KEY tag_key(tag_id) REFERENCES tags(id),
FOREIGN KEY bookmark_key(bookmark_id) REFERENCES bookmarks(id)

);

Vous avez peut-étre remarqué que la table bookmarks_tags utilisait une clé primaire composite. CakePHP accepte
les clés primaires composites presque partout, facilitant la construction des applications a tenant multiples.

La table et les noms de colonnes que nous avons utilisés n’étaient pas arbitraires. En utilisant les conventions de nom-
mage de CakePHP, nous pouvons mieux contrdler CakePHP et éviter d’avoir a configurer le framework. CakePHP est
assez flexible pour s’accommoder de tout schéma de base de données, mais suivre les conventions va vous faire gagner
du temps.
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Configuration de Base de Données

Ensuite, indiquons a CakePHP ou se trouve notre base de données et comment s’y connecter. Pour la plupart d’entre
vous, ce sera la premiere et la derniére fois que vous devrez configurer quelque chose.

La configuration est assez simple : remplacez juste les valeurs dans le tableau Datasources.default dans le fichier
config/app.php avec ceux qui correspondent a votre configuration. Un exemple simple de tableau de configuration
pourrait ressembler a ce qui suit :

return [
// Plus de configuration au-dessus.
'Datasources' => [
'default' => [
'className' => 'Cake\Database\Connection',
'driver' => 'Cake\Database\Driver\Mysql',
'persistent' => false,
'host' => 'localhost',
'username' => 'cakephp',
'password' => 'AngelFQ0dC4k3~',
'database' => 'cake_bookmarks',
'encoding' => 'utf8',
'timezone' => 'UTC',
'cacheMetadata' => true,
Jg
1,
// Plus de configuration en dessous.

1;

Une fois que vous avez sauvegardé votre fichier config/app.php, vous devriez voir la section “CakePHP est capable de
se connecter a la base de données” cochée.

Note : Une copie du fichier de configuration par défaut de CakePHP se trouve dans config/app.default.php.

Génération de Code Scaffold

Comme notre base de données suit les conventions de CakePHP, nous pouvons utiliser I’application de console bake
pour générer rapidement une application basique. Dans votre terminal, lancez les commandes suivantes :

// Sur Windows vous devez utiliser bin\cake a la place.
bin/cake bake all users

bin/cake bake all bookmarks

bin/cake bake all tags

Ceci va générer les controllers, models, views, leurs cas de tests correspondants et les fixtures pour nos ressources users,
bookmarks et tags. Si vous avez stoppé votre serveur, relancez-le et allez sur http ://localhost :8765/bookmarks.

Vous devriez voir une application basique mais fonctionnelle fournissant des accés aux données vers les tables de la
base de données de votre application. Une fois que vous avez la liste des bookmarks, ajoutez quelques users, bookmarks,
et tags.

Note : Si vous avez une page Not Found (404), vérifiez que le module mod_rewrite d’Apache est chargé.
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Ajouter un Hashage de Mot de Passe

Quand vous avez créé vos users, (en visitant http ://localhost :8765/users) vous avez probablement remarqué que les
mots de passe sont stockés en clair. C’est treés mauvais d’un point du vue sécurité, donc réglons ceci.

C’est aussi un bon moment pour parler de la couche model dans CakePHP. Dans CakePHP, nous séparons les méthodes
qui agissent sur une collection d’objets, et celles qui agissent sur un objet unique, dans des classes différentes. Les
méthodes qui agissent sur la collection des entities sont mises dans la classe Table, alors que les fonctionnalités
correspondant a un enregistrement unique sont mises dans la classe Entity.

Par exemple, le hashage des mots de passe se fait pour un enregistrement individuel, donc nous allons intégrer ce com-
portement sur I’objet entity. Comme nous voulons hasher le mot de passe a chaque fois qu’il est défini nous allons utiliser
une méthode mutateur/setter. CakePHP va appeler les méthodes setter basées sur les conventions a chaque fois qu’une
propriété est définie dans une de vos entities. Ajoutons un setter pour le mot de passe. Dans src/Model/Entity/User.php,
ajoutez ce qui suit :

namespace App\Model\Entity;

use Cake\Auth\DefaultPasswordHasher;
use Cake\ORM\Entity;

class User extends Entity

{
// Code from bake.
protected function _setPassword($value)
{
$hasher = new DefaultPasswordHasher();
return $hasher->hash($value);
}
3

Maintenant mettez a jour un des users que vous avez créé précédemment, si vous changez son mot de passe, vous
devriez voir un mot de passe hashé a la place de la valeur originale sur la liste ou les pages de vue. CakePHP hashe
les mots de passe avec berypt ! par défaut. Vous pouvez aussi utiliser shal ou md5 si vous travaillez avec une base de
données existante.

Note : Sile mot de passe n’est pas haché, assurez-vous que vous avez suivi le méme cas pour le mot de passe membre
de la classe tout en nommant la fonction mutateur/setter

51. https://codahale.com/how-to-safely-store-a-password/
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Récupérer les Bookmarks avec un Tag Spécifique

Maintenant que vous avez stocké les mots de passe de facon sécurisé, nous pouvons construire quelques fonctionnalités
intéressantes dans notre application. Une fois que vous avez une collection de bookmarks, il peut étre pratique de
pouvoir les chercher par tag. Ensuite nous allons intégrer une route, une action de controller, et une méthode finder
pour chercher les bookmarks par tag.

Idéalement, nous aurions une URL qui ressemble a http ://localhost :8765/bookmarks/tagged/funny/cat/gifs Cela

nous aide a trouver tous les bookmarks qui ont les tags “funny”, “cat” ou “gifs”. Avant de pouvoir intégrer ceci, nous
allons ajouter une nouvelle route. Votre fichier config/routes.php doit ressembler a ceci :

<?php
use Cake\Routing\Route\DashedRoute;
use Cake\Routing\Router;

Router: :defaultRouteClass(DashedRoute: :class);

// Nouvelle route ajoutée pour notre action "tagged".
// Le caractére "*  en fin de chaine indique a CakePHP que cette action a
// des paramétres passés
Router: :scope(

' /bookmarks',

['controller' => 'Bookmarks'],

function ($routes) {

$routes->connect('/tagged/*', ['action' => 'tags']l);

);

Router::scope('/', function ($routes) {
// Connecte la page d'accueil par défaut et les routes /pages/*.
$routes->connect('/', [
'controller' => 'Pages',

'action' => 'display', 'home’'

D;

$routes->connect('/pages/*', [
'controller' => 'Pages',
'action' => 'display'

D;

// Connecte les routes basées sur les conventions par défaut.
$routes->fallbacks(Q);
9N

Ce qui est au-dessus définit une nouvelle “route” qui connecte le chemin /bookmarks/tagged/*, vers
BookmarksController: :tags(). En définissant les routes, vous pouvez isoler la définition de vos URLs, de la fagon
dont elles sont intégrées. Si nous visitions http ://localhost :8765/bookmarks/tagged, nous verrions une page d’erreur
de CakePHP. Intégrons maintenant la méthode manquante. Dans src/Controller/BookmarksController.php, ajoutez
ce qui suit :

public function tags()

{
// La clé 'pass' est fournie par CakePHP et contient tous les segments
// dURL de la "request" (instance de \Cake\Network\Request)
$tags = $this->request->getParam('pass');

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

// On utilise l'objet "Bookmarks" (une instance de
// \App\Model\Table\BookmarksTable) pour récupérer les bookmarks avec
// ces tags
$bookmarks = $this->Bookmarks->find('tagged', [
'tags' => $tags
D;

// Passe les variables au template de vue (view).
$this->set ([

'bookmarks' => $bookmarks,

'tags' => $tags
D;

Pour accéder aux autres parties des données de la « request », référez-vous a la section ServerRequest.

Créer la Méthode Finder

Dans CakePHP, nous aimons garder les actions de notre controller légeres, et mettre la plupart de la logique de notre
application dans les models. Si vous visitez I’'URL /bookmarks/tagged maintenant, vous verrez une erreur comme quoi
la méthode findTagged () n’a pas été encore intégrée, donc faisons-le. Dans src/Model/Table/BookmarksTable.php
ajoutez ce qui suit :

// L'argument $query est une instance de \Cake\ORM\Query.

// Le tableau $options contiendra les tags que nous avons passé a find('tagged’)
// dans 1l'action de notre Controller

public function findTagged(Query S$query, array $options)

{
$bookmarks = $this->find()
->select(['id"', 'url', 'title', 'description']);
if (empty($options['tags'])) {
$bookmarks
->leftJoinWith('Tags"')
->where(['Tags.title IS' => null]);
} else {
$bookmarks
->innerJoinWith('Tags"')
->where(['Tags.title IN ' => $options['tags']l]);
}
return $bookmarks->group(['Bookmarks.id']);
}

Nous intégrons juste des finders personnalisés. C’est un concept trés puissant dans CakePHP qui vous permet de
faire un package réutilisable de vos requétes. Les finders attendent toujours un objet Query Builder et un tableau
d’options en parametre. Les finders peuvent manipuler les requétes et ajouter n’importe quels conditions ou criteres.
Une fois qu’ils ont terminé, les finders doivent retourner I’objet Query modifié. Dans notre finder nous avons amené
les méthodes innerJoinWith(), where() et group() qui nous permet de trouver les bookmarks distinct qui ont un
tag correspondante. Lorsque aucune tag n’est fournie, nous utilisons un leftJoinWith() et modifions la condition
“where”, en trouvant des bookmarks sans tags.
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Créer la Vue

Maintenant si vous vous rendez a 1'url /bookmarks/tagged, CakePHP va afficher une erreur vous disant que
vous n’avez pas de fichier de vue. Construisons donc le fichier de vue pour notre action tags(). Dans tem-
plates/Bookmarks/tags.php mettez le contenu suivant :

<h1l>

Bookmarks tagged with

<?= $this->Text->toList(h($tags)) 7>
</h1>

<section>
<?php foreach ($bookmarks as $bookmark): ?>
<article>
<!-- Utilise le HtmlHelper pour créer un lien -->
<h4><?= $this->Html->link($bookmark->title, $bookmark->url) ?></h4>
<small><?= h($bookmark->url) ?></small>

<!-- Utilise le TextHelper pour formater le texte -->
<?= $this->Text->autoParagraph(h($bookmark->description)) 7>
</article>
<?php endforeach; ?>
</section>

Dans le code ci-dessus, nous utilisons le Helper HTML et le Helper Text pour aider a la génération du contenu de notre
vue. Nous utilisons également la fonction h pour encoder la sortie en HTML. Vous devez vous rappeler de toujours
utiliser h () lorsque vous affichez des données provenant des utilisateurs pour éviter les problemes d’injection HTML.

Le fichier tags.php que nous venons de créer suit la convention de nommage de CakePHP pour un ficher de template
de vue. La convention d’avoir le nom de template en minuscule et en underscore du nom de I’action du controller.

Vous avez peut-étre remarqué que nous pouvions utiliser les variables $tags et $hookmarks dans notre vue. Quand
nous utilisons la méthode set () dans notre controller, nous définissons les variables spécifiques a envoyer a la vue. La
vue va rendre disponible toutes les variables passées dans les templates en variables locales.

Vous devriez maintenant pouvoir visiter I’'URL /bookmarks/tagged/funny et voir tous les bookmarks taggés avec
“funny”’.

Ainsi nous avons créé une application basique pour gérer des bookmarks, des tags et des users. Cependant, tout le
monde peut voir tous les tags de tout le monde. Dans le prochain chapitre, nous allons intégrer une authentification et
restreindre la visibilité des bookmarks a ceux qui appartiennent a I’utilisateur courant.

Maintenant continuons avec Tutoriel de Bookmarker Part 2 pour construire votre application ou plongez dans la docu-
mentation pour en apprendre plus sur ce que CakePHP peut faire pour vous.

Tutoriel de Bookmarker Part 2

Apres avoir fini la premiere partie de ce tutoriel vous devriez avoir une application basique de bookmarking. Dans ce
chapitre, nous ajouterons 1’authentification et nous allons restreindre les bookmarks pour que chaque utilisateur puisse
voir/modifier seulement ceux qui lui appartiennent.
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Ajouter la Connexion

Dans CakePHP, I’authentification est gérée par les Components (Composants). Les components peuvent étre imaginés
comme des facons de créer des parties réutilisables de code du controller pour une fonctionnalité spécifique ou un
concept. Les components peuvent aussi se lancer dans le cycle de vie de 1’event du controller et interagir avec votre
application de cette facon. Pour commencer, nous ajouterons AuthComponent a notre application. Nous voulons que
chaque méthode nécessite 1’ authentification, donc nous allons ajouter AuthComponent dans notre AppController :

// Dans src/Controller/AppController.php
namespace App\Controller;

use Cake\Controller\Controller;

class AppController extends Controller

{
public function initialize(): void
{
$this->loadComponent('Flash');
$this->loadComponent ('Auth', [
'authenticate' => [
'Form' => [
'fields' => [
'username' => 'email',
'password' => 'password'
1
1
ip
'loginAction' => [
'controller' => 'Users',
'action' => 'login'
ie
// Si lutilisateur arrive sur une page non-autorisée, on le
// redirige sur la page précédente.
'unauthorizedRedirect' => $this->referer()
D;
// Autorise l'action display pour que notre controller de pages
// continue de fonctionner.
$this->Auth->allow(['display']);
}
}

Nous avons seulement indiqué & CakePHP que nous souhaitions charger les components Flash et Auth. En plus, nous
avons personnalisé la configuration de AuthComponent, puisque notre table users utilise email comme username.
Maintenant, si vous tapez n’importe quelle URL, vous serez renvoyé vers /users/login, qui vous montrera une page
d’erreur puisque nous n’avons pas encore écrit ce code. Créons donc 1’action login :

// Dans src/Controller/UsersController.php

public function login()
{
if ($this->request->is('post')) {
$user = $this->Auth->identify();
if ($user) {

(suite sur la page suivante)

110 Chapitre 4. Tutoriels et exemples



CakePHP Book, Version 4.x

(suite de la page précédente)

$this->Auth->setUser($user);

return $this->redirect($this->Auth->redirectUrl(Q));

}

$this->Flash->error('Votre username ou mot de passe est incorrect.');

Et dans templates/Users/login.php, ajoutez ce qui suit :

<h1>Connexion</h1>

<?= $this->Form->create() 7>

<?= $this->Form->control('email') ?>
<?= $this->Form->control('password') 7>
<?= $this->Form->button('Login') 7>
<?= $this->Form->end() ?>

Maintenant que nous avons un formulaire simple de connexion, nous devrions pouvoir nous connecter avec un de nos
utilisateurs qui a un mot de passe hashé.

Note : Si aucun de vos utilisateurs n’a de mot de passe hashé, commentez la ligne 1oadComponent ('Auth'). Puis
allez modifier I’utilisateur, créez- lui un nouveau mot de passe.

Ajouter la Déconnexion

Maintenant que les personnes peuvent se connecter, vous voudrez aussi probablement fournir un moyen de se décon-
necter. Encore une fois, dans UsersController, ajoutez le code suivant :

public function initialize(): void

{
parent::initialize();
$this->Auth->allow(['logout']);
}
public function logout()
{
$this->Flash->success('Vous étes maintenant déconnecté.');
return $this->redirect($this->Auth->logout());
}

Ce code autorise ’action logout en tant qu’action publique, et implémente la méthode logout. Vous pouvez maintenant
visiter la page /users/logout pour vous déconnecter. Vous devriez alors étre renvoyé vers la page de connexion.
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Permettre de s’Enregistrer

Si vous n’étes pas connecté et que vous essayez de visiter /users/add vous serez renvoyés vers la page de
connexion. Nous devrions régler cela puisque nous voulons que les utilisateurs s’inscrivent & notre application. Dans
UsersController, ajoutez ce qui suit :

public function initialize(): void

{
parent::initialize(Q);
// Ajoute l'action 'add' a la liste des actions autorisées.
$this->Auth->allow(['logout', 'add']);

}

Ce qui est au-dessus indique a AuthComponent que 1’action add () ne nécessite pas d’authentification ou d’autorisa-
tion. Vous pouvez prendre le temps de nettoyer Users/add.php et de retirer les liens, ou continuez vers la prochaine
section. Nous ne ferons pas de fichier d’édition (edit) ou de vue d’un utilisateur (view), ni de liste d’utilisateurs (index)
dans ce tutoriel donc ils ne fonctionneront pas puisque AuthComponent va vous refuser 1’acces pour ces actions de
controller.

Restreindre I’Accés aux Bookmarks

Maintenant que les utilisateurs peuvent se connecter, nous voulons limiter les bookmarks qu’ils peuvent voir a ceux
qu’ils ont créés. Nous allons le faire en utilisant un adaptateur “authorization”. Puisque nos besoins sont assez simples,
nous pouvons écrire quelques lignes de code simple dans notre BookmarksController. Mais avant de le faire, nous
voulons dire a AuthComponent comment notre application va autoriser les actions. Dans notre AppController, ajou-
tez ce qui suit :

public function isAuthorized($user)

{

return false;

Ajoutez aussi ce qui suit dans la configuration de Auth dans AppController :

'"authorize' => 'Controller',

Votre méthode initialize () doit maintenant ressembler a ceci :

public function initialize(): void
{
$this->loadComponent('Flash');
$this->loadComponent ('Auth', [
'authorize'=> 'Controller',//added this line
'authenticate' => [
'Form' => [
'fields' => [
'username' => 'email',
'password' => 'password'

i
'loginAction' => [
'controller' => 'Users',
(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)
'action' => 'login'
ie
'unauthorizedRedirect' => $this->referer()

D;

// Allow the display action so our pages controller
// continues to work.
$this->Auth->allow(['display']);

Nous allons par défaut refuser 1’acces, et permettre un acces incrémental ou cela est utile. D’abord, nous allons ajouter
la logique d’autorisation pour les bookmarks. Dans notre BookmarksController, ajoutez ce qui suit :

public function isAuthorized(S$user)
{

$action = $this->request->params['action'];

// Add et index sont toujours permises.

if (in_array($action, ['index', 'add', 'tags'l)) {
return true;

}

// Tout autre action nécessite un id.

if (!$this->request->getParam('pass.0')) {
return false;

}

// Vérifie que le bookmark appartient a lutilisateur courant.
$id = $this->request->getParam('pass.0');
$bookmark = $this->Bookmarks->get($id);
if ($bookmark->user_id == $user['id']) {
return true;

return parent::isAuthorized($user);

Maintenant, si vous essayez de voir, de modifier ou de supprimer un bookmark qui ne vous appartient pas, vous devriez
étre redirigé vers la page d’ou vous venez. Si aucun message ne s’affiche, ajoutez la ligne suivante dans votre layout :

// Dans templates/layout/default.php
<?= $this->Flash->render() ?>

Vous devriez maintenant voir les messages d’erreur d’autorisation.
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Régler la Vue de Liste et les Formulaires

Alors que view et delete fonctionnent, edit, add et index ont quelques problemes :
1. Lors de I’ajout d’un bookmark, vous pouvez choisir I’ utilisateur.
2. Lors de I’édition d’un bookmark vous pouvez choisir 1’ utilisateur.
3. La page de liste montre les bookmarks des autres utilisateurs.

Attaquons nous d’abord a add. Pour commencer, retirez control ('user_id') de templates/Bookmarks/add.php.
Une fois retiré, nous allons aussi mettre a jour 1’action add() dans src¢/Controller/BookmarksController.php pour
ressembler a ceci :

public function add()

{
$bookmark = $this->Bookmarks->newEntity();
if ($this->request->is('post')) {
$bookmark = $this->Bookmarks->patchEntity($bookmark, $this->request->getData());
$bookmark->user_id = $this->Auth->user('id');
if ($this->Bookmarks->save($bookmark)) {
$this->Flash->success('Le bookmark a été sauvegardé.');
return $this->redirect(['action' => 'index']);
}
$this->Flash->error('Le bookmark ne peut étre sauvegardé. Merci de réessayer.');
3
$tags = $this->Bookmarks->Tags->find('list');
$this->set(compact('bookmark', 'tags'));
$this->viewBuilder()->setOption('serialize', ['bookmark']);
}

En définissant la propriété entity avec les données de session, nous retirons la possibilité que 1'utilisateur puisse modifier
I’auteur d’un bookmark. Nous ferons la méme chose pour le formulaire et ’action edit. Votre action edit() dans
src/Controller/BookmarksController.php devrait ressembler a ceci :

public function edit($id = null)

{
$bookmark = $this->Bookmarks->get($id, [
'contain' => ['Tags']
D;
if ($this->request->is(['patch', 'post', 'put'])) {
$bookmark = $this->Bookmarks->patchEntity($bookmark, $this->request->getData());
$bookmark->user_id = $this->Auth->user('id');
if ($this->Bookmarks->save($bookmark)) {
$this->Flash->success('Le bookmark a été sauvegardé.');
return $this->redirect(['action' => 'index']);
} else {
$this->Flash->error('Le bookmark ne peut étre sauvegardé. Merci de réessayer.
<');
}
}
$tags = $this->Bookmarks->Tags->find('list');
$this->set(compact('bookmark', 'tags'));
$this->viewBuilder()->setOption('serialize', ['bookmark']);
}
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Vue de Liste

Maintenant nous devons afficher les bookmarks pour Iutilisateur actuellement connecté. Nous pou-

vons le faire en mettant a jour l'appel a paginate(). Faites en sorte que votre action index() dans
src/Controller/BookmarksController.php ressemble a ceci :

public function index()

{
$this->paginate = [
'conditions' => [
'Bookmarks.user_id' => $this->Auth->user('id'),
]
1;
$this->set('bookmarks', $this->paginate($this->Bookmarks));
$this->viewBuilder()->setOption('serialize', ['bookmarks']);
}

Nous devrions aussi mettre a jour ’action tags () et la méthode finder liée, mais nous vous laisserons ceci en exercice
que vous pouvez faire vous-méme.

Améliorer I’Experience de Tag

Actuellement, ajouter des nouveaux tags est un processus difficile, puisque TagsController interdit tous les acces.
Plutot que de permettre 1’acces, nous pouvons améliorer 1’UI de sélection de tag en utilisant un champ de texte sé-
paré par des virgules. Cela donnera une meilleure expérience a nos utilisateurs, et utilisera quelques unes des super
fonctionnalités de I’ORM.

Ajouter un Champ Computed

Comme nous voulons un acces simple vers les tags formatés pour une entity, nous pouvons ajouter un champ vir-
tuel/calculé a I’entity. Dans sre¢/Model/Entity/Bookmark.php ajoutez ce qui suit :

use Cake\Collection\Collection;

protected function _getTagString()
{
if (isset($this->_fields['tag_string'])) {
return $this->_fields['tag_string'];
3
if (empty($this->tags)) {
return '';
3
$tags = new Collection($this->tags);
$str = $tags->reduce(function ($string, $tag) {
return $string . $tag->title . ', ';

} ’ v ) ;
return trim($str, ', ');
Cela nous laissera I’acces a la propriété calculée $bookmark->tag_string. Nous utiliserons cette propriété dans

controls plus tard. Rappelez-vous d’ajouter la propriété tag_string dans laliste _accessible de votre entity, puisque
nous voulons la “sauvegarder” plus tard.
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Dans le fichier sre/Model/Entity/Bookmark.php, ajoutez tag_string a la propriété _accessible comme ceci :

protected $_accessible = [
'user_id' => true,
'title' => true,
'description' => true,
'url' => true,
'user' => true,
'tags' => true,
'tag_string' => true,

1;

Mettre a Jour les Vues

Avec l’entity mise a jour, nous pouvons ajouter un nouveau control pour nos tags. Dans tem-
plates/Bookmarks/add.php et templates/Bookmarks/edit.php, remplacez I’input tags._ids existant avec ce
qui suit :

echo $this->Form->control('tag_string', ['type' => 'text']);

Persister la Chaine Tag

Maintenant que nous pouvons voir les tags existants en chaine, nous voudrions aussi sauvegarder les données. Comme
nous marquons les tag_string accessibles, I’ORM va copier ces données a partir de la requéte dans notre entity. Nous
pouvons utiliser une méthode hook beforeSave () pour parser la chaine de tag et trouver/construire les entities liées.
Ajoutez ce qui suit dans src/Model/Table/BookmarksTable.php :

public function beforeSave($event, $entity, $options)
{
if (fentity->tag_string) {
$entity->tags = $this->_buildTags($entity->tag_string);
}
}

protected function _buildTags($tagString)
{
// Trim tags
$newTags = array_map('trim', explode(',', $tagString));
// Retire tous les tags vides
$newTags = array_filter($newTags);
// Réduit les tags dupliqués
$newTags = array_unique($newTags);

$out = [1;
$query = $this->Tags->find()
->where(['Tags.title IN' => $newTags]);

// Retire les tags existants de la liste des tags nouveaux.
foreach ($query->extract('title') as S$existing) {

$index = array_search($existing, $newTags);

if ($index !== false) {

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

unset($newTags[$index]);

}
// Ajoute les tags existants.
foreach ($query as $tag) {
$out[] = $tag;
}
// Ajoute les nouveaux tags.
foreach ($newTags as $tag) {
$out[] = $this->Tags->newEntity(['title' => $tag]l);

return fout;

Alors que ce code est un peu plus compliqué que ce que nous avons déja fait, il permet de montrer la puissance de ’ORM
de CakePHP. Vous pouvez facilement manipuler les résultats de requéte en utilisant les méthodes des Collections, et
gérer les scenarios ou vous créez les entities a la volée avec facilité.

Récapitulatif

Nous avons élargi notre application de bookmarking pour gérer les scenarios de contrdle d’authentification et d’au-
torisation/d’acces basique. Nous avons aussi ajouté quelques améliorations UX en tirant parti du FormHelper et des
capacités de I’ORM.

Merci d’avoir pris le temps d’explorer CakePHP. Ensuite, vous pouvez finir le tutoriel du Tutoriel d’un Blog, en ap-
prendre plus sur I”’ORM ou vous pouvez lire attentivement /topics.

Tutoriel d’un Blog

Ce tutoriel vous accompagnera a travers la création d’une simple application de blog. Nous récupérerons et installerons
CakePHP, créerons et configurerons une base de données et ajouterons suffisamment de logique applicative pour lister,
ajouter, éditer et supprimer des articles.

Voici ce dont vous aurez besoin :

1. Un serveur web fonctionnel. Nous supposerons que vous utilisez Apache, bien que les instructions pour utiliser
d’autres serveurs doivent €tre assez semblables. Nous aurons peut-€tre besoin de jouer un peu sur la configu-
ration du serveur, mais la plupart des personnes peuvent faire fonctionner CakePHP sans aucune configuration
préalable. Assurez-vous d’avoir PHP 7.4 ou supérieur et que les extensions mbstring et intl sont activées
dans PHP.

2. Un serveur de base de données. Dans ce tutoriel, nous utiliserons MySQL. Vous aurez besoin d’un minimum
de connaissance en SQL afin de créer une base de données : CakePHP prendra les rénes a partir de 1a. Puisque
nous utilisons MySQL, assurez-vous aussi que vous avez pdo_mysql activé dans PHP.

3. Des connaissances de base en PHP.

Maintenant, langons-nous !
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Obtenir CakePHP

Le maniere la plus simple pour I'installer est d’utiliser Composer. Composer est une maniére simple d’installer Cake-
PHP & partir de votre terminal ou de I’invite de ligne de commande. Pour commencer, vous devrez télécharger et installer
Composer si vous ne I’avez pas déja. Si vous avez cURL, c’est aussi simple que de lancer la commande suivante :

curl -s https://getcomposer.org/installer | php

Ou vous pouvez télécharger composer. phar depuis le site de Composer 7.

Ensuite tapez simplement la ligne suivante dans votre terminal depuis votre répertoire d’installation pour installer le
squelette d’application de CakePHP dans le répertoire ou vous souhaitez 1’utiliser. Pour 1’exemple nous utiliserons
« blog », mais vous pouvez utiliser le nom que vous souhaitez :

php composer.phar create-project --prefer-dist cakephp/app:4.* blog

Dans le cas ol vous avez déja composer installé globalement, vous devrez plutot taper :

composer self-update && composer create-project --prefer-dist cakephp/app:4.* blog

L’avantage d’utiliser Composer est qu’il va automatiquement réaliser certaines tiches de configurations importantes,
comme configurer les bonnes permissions de fichiers et créer votre fichier config/app.php a votre place.

Il y a d’autres moyens d’installer CakePHP. Si vous ne pouvez pas ou ne voulez pas utiliser Composer, regardez la
section /nstallation.

Quelle que soit la facon dont vous avez téléchargé et installé CakePHP, une fois la configuration terminée, votre réper-
toire d’installation devrait ressembler a quelque chose comme cela :

/cake_install
/bin
/config
/logs
/plugins
/src
/tests
/tmp
/vendor
/webroot
.editorconfig
.gitignore
.htaccess
.travis.yml
composer. json
index.php
phpunit.xml.dist
README . md

A présent, il est peut-&tre temps de voir un peu comment fonctionne la structure de fichiers de CakePHP : lisez le
chapitre Structure du dossier de CakePHP.

52. https://getcomposer.org/download/

118 Chapitre 4. Tutoriels et exemples


https://getcomposer.org/download/

CakePHP Book, Version 4.x

Les Permissions des Répertoires tmp et logs

Les répertoires tmp and logs doivent étre accessibles en écriture pour le serveur web. Si vous avez utilis¢ Composer
pour I’installation, ceci a du étre fait pour vous et confirmé par un message « Permissions set on <répertoire> ». Si vous
avez un message d’erreur a la place, ou si vous voulez le faire manuellement, la meilleure fagon est de trouver sous
quel utilisateur votre serveur web tourne en faisant (<?= “whoami™; 7>) et en attribuant la propriété du répertoire
src/tmp a cet utilisateur. La commande finale que vous pouvez lancer (dans *nix) pourrait ressembler a ceci :

chown -R www-data tmp
chown -R www-data logs

Si pour une raison ou une autre, CakePHP ne peut écrire dans ce répertoire, vous en serez informé par un avertissement
quand vous n’étes pas en mode production.

Bien que non recommandé, si vous ne pouvez pas attribuer la propriété de ces répertoires a votre serveur web, vous
pouvez simplement définir les permissions sur le dossier en langant une commande comme celle-ci :

chmod -R 777 tmp
chmod -R 777 logs

Créer la Base de Données du Blog

Maintenant, mettons en place la base de données MySQL pour notre blog. Si vous ne I’avez pas déja fait, créez une base
de données vide avec le nom de votre choix pour I’utiliser dans ce tutoriel, par exemple cake_blog. Pour le moment,
nous allons juste créer une seule table pour stocker nos articles.

# D'abord, créons la table des articles
CREATE TABLE articles (
id INT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
title VARCHAR(5S0),
body TEXT,
created DATETIME DEFAULT ,
modified DATETIME DEFAULT
);

Si vous utilisez PostgreSQL, connectez-vous a la base de données cake_blog et exécutez plutdt cette commande SQL :

-- D'abord, créons la table des articles
CREATE TABLE articles (
id SERIAL PRIMARY KEY,
title VARCHAR(50),
body TEXT,
created TIMESTAMP DEFAULT NULL,
modified TIMESTAMP DEFAULT NULL

)

Nous allons aussi y placer quelques articles qui pourront étre utilisés pour les tests. Exécutez les instructions SQL
suivantes dans votre base de données (cela marche aussi bien pour MySQL que pour PostgreSQL) :

# Puis insérons quelques articles pour les tests
INSERT INTO articles (title,body,created)

VALUES ('Le titre', 'Ceci est un contenu d\'article.', NOWQ));
INSERT INTO articles (title,body,created)

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

VALUES ('Encore un titre', 'Et un autre contenu d\'article.', NOWQ));
INSERT INTO articles (title,body,created)
VALUES ('Le retour du titre', 'C\'est vraiment excitant! Non.', NOWQ));

Le choix des noms de tables et de colonnes n’est pas arbitraire. Si vous respectez les conventions de nommage de
CakePHP pour les bases de données et les classes (toutes deux expliquées au chapitre Conventions de Cake PHP), vous
tirerez profit d’un grand nombre de fonctionnalités automatiques et vous éviterez des étapes de configurations. CakePHP
est suffisamment souple pour implémenter les pires schémas de bases de données, mais respecter les conventions vous
fera gagner du temps.

Consultez le chapitre Conventions de CakePHP pour plus d’informations, mais il suffit de comprendre que nommer
notre table “articles” permet de la relier automatiquement & notre model Articles, et qu’avoir des champs “modified”
et “created” fait qu’ils seront gérés automagiquement par CakePHP.

Configurer la base de données

Ensuite, indiquons a CakePHP ou se trouve notre base de données et comment s’y connecter. Pour la plupart d’entre
vous, c’est la premiere et derniere fois que vous configurerez quelque chose.

Le fichier de configuration devrait étre assez simple : remplacez simplement les valeurs du tableau Datatsources.
default dans le fichier config/app.php avec ceux de votre config. Un exemple de tableau de configuration complet
pourrait ressembler a ce qui suit :

return [
// Plus de configuration au-dessus.
'Datasources' => [
'default' => [
'className' => 'Cake\Database\Connection',
'driver' => 'Cake\Database\Driver\Mysql',
'persistent’' => false,
'host' => 'localhost',
'username' => 'cake_blog',
'password' => 'AngelFO0dC4k3~',
'database'’ => 'cake_blog',
'encoding' => 'utf8',
'timezone' => 'UTC'
ie
1,

// Plus de configuration ci-dessous.

1;

Une fois votre fichier config/app.php sauvegardé, vous devriez étre en mesure d’ouvrir votre navigateur internet et de
voir la page d’accueil de CakePHP. Elle devrait également vous indiquer que votre fichier de connexion a été trouvé, et
que CakePHP peut s’y connecter avec succes.

Note : Une copie du fichier de configuration par défaut de CakePHP se trouve dans config/app.default.php.
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Configuration facultative

Il y a quelques autres éléments qui peuvent étre configurés. La plupart des développeurs configurent les éléments de
cette petite liste, mais ils ne sont pas obligatoires pour ce tutoriel. Le premier consiste a définir une chaine de caracteéres
personnalisée (ou « grain de sel ») afin de sécuriser les hashs.

Le « grain de sel » est utilisé pour générer des hashes. Si vous avez utilis€ Composer, cela aussi a été pris en charge
pendant I’installation. Sinon, changez sa valeur par défaut en modifiant config/app.php. La nouvelle valeur n’a pas
beaucoup d’importance du moment qu’elle est difficile a deviner :

'Security' => [

'salt' => 'quelque chose de long et qui contienne plein de valeurs différentes.',

1,

Une note sur mod_rewrite

Occasionnellement, les nouveaux utilisateurs peuvent avoir des problemes de mod_rewrite. Par exemple si la page
d’accueil de CakePHP a I’air bizarre (pas d’images ou de styles CSS), cela signifie probablement que mod_rewrite ne
fonctionne pas sur votre systeme. Merci de consulter la section Réécriture d’URL pour résoudre le probleme.

Maintenant continuez vers Tutoriel d’un Blog - Partie 2 pour commencer a construire votre premiere application Ca-
kePHP.

Tutoriel d’un Blog - Partie 2

Créer un Model Article

Les Models sont le pain quotidien des applications CakePHP. En créant un model CakePHP qui interagira avec notre
base de données, nous aurons mis en place les fondations nécessaires pour faire plus tard nos opérations de lecture,
d’insertion, d’édition et de suppression.

Les fichiers des classes de model de CakePHP sont séparés entre des objets Table et Entity. Les objets Table
fournissent un acces a la collection des entities stockées dans une table spécifique et vont dans src/Model/Table. Le
fichier que nous allons créer sera sauvegardé dans src/Model/Table/ArticlesTable.php. Le fichier complété devrait
ressembler a ceci :

// src/Model/Table/ArticlesTable.php
namespace App\Model\Table;
use Cake\ORM\Table;

class ArticlesTable extends Table

{
public function initialize(array $config): void
{
$this->addBehavior('Timestamp');
3
}

La convention de nommage est vraiment trés importante dans CakePHP. En nommant notre objet
Table ArticlesTable, CakePHP va automatiquement supposer que cet objet Table sera utilis€ dans le
ArticlesController, et sera lié a une table de la base de données appelée articles.
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Note : CakePHP créera dynamiquement un objet model pour vous, s’il ne trouve pas le fichier correspondant dans
src/Model/Table. Cela veut aussi dire que si vous n’avez pas nommeé correctement votre fichier (par ex. articlestable.php
ou ArticleTable.php). CakePHP ne reconnaitra pas votre configuration et utilisera les objets par défaut.

Pour plus d’informations sur les models, comme les callbacks et la validation, consultez le chapitre Accées Base de
Données & ORM du manuel.

Note : Si vous avez terminé la Partie I du Tutoriel du blog et créé la table articles dans notre base de données
Blog, vous pouvez utiliser la console bake de CakePHP et sa fonctionnalité de génération de code pour créer le model
ArticlesTable:

bin/cake bake model Articles

Pour plus d’informations sur bake et les fonctionnalités de génération de code, vous pouvez allez voir /bake/usage.

Créer le controller Articles

Nous allons maintenant créer un controller pour nos articles. Le controller est I’endroit ou vont se faire toutes les
interactions avec les articles. En un mot, c’est I’endroit ot vous jouerez avec les models et ou vous ferez les tiches
lies aux articles. Nous placerons ce nouveau controller dans un fichier appelé ArticlesController.php a I’intérieur du
dossier sre/Controller. Voici a quoi devrait ressembler le controller de base :

// src/Controller/ArticlesController.php
namespace App\Controller;

class ArticlesController extends AppController
{
}

Maintenant, ajoutons une action a notre controller. Les actions représentent souvent une simple fonction ou une interface
dans une application. Par exemple, quand les utilisateurs requétent www.exemple.com/articles/index (qui est également
la méme chose que www.exemple.com/articles/), ils pourraient s’attendre a voir une liste d’articles. Le code pour cette
action devrait ressembler a quelque chose comme ca :

// src/Controller/ArticlesController.php
namespace App\Controller;

class ArticlesController extends AppController

{
public function index()
{
$articles = $this->Articles->find()->all(Q);
$this->set(compact('articles'));
}
}

En définissant la fonction index () dans notre ArticlesController, les utilisateurs peuvent maintenant accéder a
cette logique en demandant www.exemple.com/articles/index. De la mé&me facon, si nous devions définir une fonction
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appelée foobar (), les utilisateurs pourrait y accéder en demandant www.exemple.com/articles/foobar.

Avertissement : Vous pourriez étre tenté de nommer vos controllers et vos actions d’une certaine maniere pour
obtenir une certaine URL. Résistez a cette tentation. Suivez les Conventions de CakePHP de CakePHP (le nom des
controllers au pluriel, etc.) et nommez vos actions de fagon lisible et compréhensible. Vous pouvez lier les URLs a
votre code en utilisant ce qu’on appelle le Routing, on le verra plus tard.

Dans cet action, la seule instruction utilise set () pour transmettre les données du controller a la vue (que nous créerons
a la prochaine étape). La méthode find() de I’objet ArticlesTable renvoie une instance de Cake\\ORM\\Query et
appelle sa méthode all (), qui renvoie une instance de Cake\\Collection\\CollectionInterface, qui est affecté
dans une variable de la vue appelée “articles”.

Note : Si vous avez terminé la Partie I du Tutoriel du blog et créé la table articles dans notre base de données
Blog, vous pouvez utiliser la console bake de CakePHP et sa fonctionnalité de génération de code pour créer la classe
ArticlesController :

bin/cake bake controller Articles

Pour plus d’informations sur bake et les fonctionnalités de génération de code, vous pouvez allez voir /bake/usage.

Pour en apprendre plus sur les controllers de CakePHP, consultez le chapitre Controllers (Controleurs).

Créer les Vues des Articles

Maintenant que nous avons nos données en provenance du model, ainsi que la logique applicative définie par notre
controller, nous allons créer une vue pour 1’action index que nous avons créée ci-dessus.

Les vues de CakePHP sont juste des fragments de présentation, « assaisonnés », qui s’intégrent au sein du layout de
I’application. Pour la plupart des applications, elles sont un mélange de HTML et PHP, mais les vues peuvent aussi
étre constituées de XML, CSV ou méme de données binaires.

Un Layout est un code de présentation qui entoure une vue. Vous pouvez en définir plusieurs et passer de I’un a I’autre,
mais pour le moment, utilisons juste celui par défaut.

Vous souvenez-vous, dans la derniére section, comment nous avions assigné la variable “articles” a la vue en utilisant
la méthode set () ? Cela transmettrait I’objet query a la vue, pour qu’elle puisse ensuite le parcourir avec foreach.

Les fichiers de template de CakePHP sont stockés dans templates, a I’intérieur d’un dossier dont le nom correspond a
celui du controller (nous aurons a créer un dossier appelé “Articles” dans ce cas). Pour mettre en forme les données de
ces articles dans un joli tableau, le code de notre vue devrait ressembler a quelque chose comme cela :

<!-- Fichier: templates/Articles/index.php -->

<h1>Tous les articles du Blog</hl>
<table>
<tr>
<th>Id</th>
<th>Titre</th>
<th>Créé le</th>
</tr>

<!-- Ici se trouve l'itération sur 1l'objet query de nos $articles, et 1'affichage.

(suite sur la page suivante)
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—des infos des articles -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>

<tr>
<td><?= $article->id ?></td>
<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view',6 S$article->id]) 7>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) 7>
</td>
</tr>
<?php endforeach; 7>
</table>

Espérons que cela vous semble simple.

Vous avez sans doute remarqué I’ utilisation d’un objet appelé $this->Html. C’est une instance de la classe CakePHP
Cake\View\Helper\HtmlHelper. CakePHP est livré avec un ensemble d’assistants (helpers) pour les vues, qui réa-
lisent en un clin d’ceil des choses comme le « linking » (mettre les liens dans un texte), 1’affichage des formulaires, du
JavaScript et de ’AJAX. Vous pouvez en apprendre plus sur la maniere de les utiliser dans le chapitre Helpers (Assis-
tants), mais ce qu’il est important de noter ici, c’est que la méthode 1ink () générera un lien HTML a partir d’un titre
(le premier parametre) et d’'une URL (le second parametre).

Lorsque vous indiquez des URLs dans CakePHP, il est recommandé d’utiliser les tableaux. La raison est expliquée en
détail dans le chapitre des Routes. L' utilisation de tableaux dans les URLs vous permet de tirer profit des capacités de
CakePHP a ré-inverser les routes. Vous pouvez aussi utiliser des URLSs relatives a la base de I’application sous la forme
/controller/action/paraml/param2 ou utiliser les routes nommeées.

A ce stade, vous devriez étre en mesure de pointer votre navigateur sur la page http://www.exemple.com/articles/index.
Vous devriez voir votre vue, correctement formatée avec le titre et le tableau listant les articles.

Si vous avez essayé de cliquer sur 1’'un des liens que nous avons créés dans cette vue (qui lient le titre d’un article a
I’URL /articles/view/un_id_quelconque), vous avez slirement été informé par CakePHP que I’action n’a pas
encore été définie. S’il ne vous en a pas informé, soit quelque chose s’est mal passé, soit en fait vous aviez déja défini
I’action, auquel cas vous étes vraiment sournois ! Sinon, nous allons la créer sans plus tarder dans le Controller Articles :

// src/Controller/ArticlesController.php
namespace App\Controller;

class ArticlesController extends AppController

{

public function index()

{
$this->set('articles', $this->Articles->find()->all(Q));

}

public function view($id = null)

{
$article = $this->Articles->get($id);
$this->set(compact('article'));

1

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

L’appel de set () devrait vous étre familier. Notez que nous utilisons get () plutdt que £ind () parce que nous voulons
récupérer les informations d’un seul article.

Notez que notre action « view » prend un parametre : I’'ID de I’article que nous souhaitons consulter. Ce parametre est
transmis a 1’action grace a I’URL. Si un utilisateur demande /articles/view/3, alors la valeur “3” est transmise a
la variable $id.

Nous faisons aussi une petite vérification d’erreurs pour nous assurer qu’un utilisateur accede bien a I’enregistrement.
En utilisant la fonction get () dans la table Articles, nous nous assurons que I’utilisateur a acces a un enregistrement qui
existe effectivement. Dans le cas ol ’article requété n’est pas présent dans la base de données, ou si I’id est incorrect,
la fonction get () va lancer une NotFoundException.

Maintenant, créons la vue pour notre nouvelle action “view” et placons-la dans templates/Articles/view.php.

<!-- Fichier: templates/Articles/view.php -->
<h1><?= h(Sarticle->title) ?></hl>
<p><?= h($article->body) ?></p>

<p><small>Créé: <?= $article->created->format(DATE_RFC850) 7></small></p>

Vérifiez que cela fonctionne en testant les liens de la page /articles/index ou en affichant manuellement un article
via /articles/view/{id}, en remplacant {id} par un “id” d’article.

Ajouter des Articles

Lire depuis la base de données et nous afficher les articles est un bon début, mais lan¢cons-nous dans I’ajout de nouveaux
articles.

Premieérement, commencons par créer une action add() dans le ArticlesController:

// src/Controller/ArticlesController.php
namespace App\Controller;
use App\Controller\AppController;

class ArticlesController extends AppController

{
public function initialize(): void
{
parent::initialize();
$this->loadComponent('Flash'); // Charge le FlashComponent
}
public function index()
{
$this->set('articles', $this->Articles->find()->all());
}

public function view($id)
{

(suite sur la page suivante)
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farticle = $this->Articles->get($id);
$this->set(compact('article'));

3
public function add()
{
$article = $this->Articles->newEmptyEntity();
if ($this->request->is('post')) {
$article = $this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());
if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été sauvegardé.'));
return $this->redirect(['action' => 'index']);
}
$this->Flash->error(__('Impossible d\'ajouter votre article.'));
}
$this->set('article', $article);
3

Note : Vous avez besoin de charger le component Flash dans chaque controller ot vous voudrez I’utiliser. Si nécessaire,
chargez-le dans le controller principal (AppController).

Voici ce que fait I’action add () : si la requéte HTTP est de type POST, elle essaye de sauvegarder les données en
utilisant le model « Articles ». Si pour une raison quelconque la sauvegarde a échoué, elle affiche simplement la vue.
Cela nous donne la possibilité de montrer a I’utilisateur les erreurs de validation ou d’autres avertissements.

Chaque requéte de CakePHP contient un objet ServerRequest qui est accessible en utilisant $this->request. Cet
objet contient des informations utiles sur la requéte qui vient d’étre regue, et permet de contrdler le flux de votre
application. Dans ce cas, nous utilisons la méthode Cake\Http\ServerRequest: :is() pour vérifier que la requéte
est de type POST.

Lorsqu’un utilisateur utilise un formulaire pour poster des données dans votre application, ces informations sont dis-
ponibles dans $this->request->getData(). Vous pouvez utiliser les fonctions pr () ou debug () pour les afficher
si vous voulez voir a quoi cela ressemble.

Nous utilisons les méthodes success () et error () de FlashComponent pour définir un message dans une variable de
session. Ces méthodes sont fournies via la méthode magique _call() °* de PHP. Les messages Flash seront affichés dans
la page juste apres la redirection. Dans le layout, nous avons <?= $this->Flash->render() 7> qui permet d’af-
ficher le message et d’effacer la variable correspondante. La méthode Cake\Controller\Controller: :redirect
du controller permet de rediriger vers une autre URL. Le parametre ['action' => 'index'] seratraduit vers ’'URL
/articles, c’est a dire 1’action « index » du controller Articles (ArticlesController). Vous pouvez vous référer a 1” API°*
de la fonction Cake\Routing\Router: :url() pour voir les différents formats d’URL acceptés dans les différentes
fonctions de CakePHP.

L’appel de la méthode save () vérifiera les reégles de validation et interrompra 1’enregistrement si une erreur survient.
Nous verrons la facon dont les erreurs sont traitées dans les sections suivantes.

53. https://php.net/manual/fr/language.oop5.overloading.php#object.call
54. https://api.cakephp.org
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Valider les Données

Cake place la barre trés haute pour briser la monotonie de la validation des champs de formulaires. Tout le monde
déteste le développement de formulaires interminables et leurs routines de validations. Cake rend tout cela plus facile
et plus rapide.

Pour tirer profit des fonctionnalités de validation, vous devez utiliser le helper Form (FormHelper) dans vos vues. La
classe Cake\View\Helper\FormHelper est disponible par défaut dans toutes les vues avec la variable $this->Form.

Voici le code de notre vue add :

<!-- Fichier: templates/Articles/add.php -->

<hl>Ajouter un article</hl>

<?php
echo $this->Form->create($article);
echo $this->Form->control('title');
echo $this->Form->control('body', ['rows' => '3']);
echo $this->Form->button(__("Sauvegarder 1\'article"));
echo $this->Form->end();

7>,

Nous utilisons le FormHelper pour générer la balise d’ouverture d’un formulaire HTML. Voici le code HTML généré
par $this->Form->create() :

<form method="post" action="/articles/add">

Si create() est appelée sans aucun parametre, CakePHP suppose que vous construisez un formulaire qui envoie les
données en POST a I’action add() (ou edit() quand id est dans les données du formulaire) du controller actuel.

La méthode $this->Form->control() est utilisée pour créer des éléments de formulaire du méme nom. Le premier
parametre dit 2 CakePHP a quel champ ils correspondent et le second parametre vous permet de spécifier un large
éventail d’options - dans notre cas, le nombre de lignes du textarea. Il y a un peu d’introspection et « d’automagie »
ici: control () affichera différents éléments de formulaire selon le champ spécifié du model.

L’appel de la méthode $this->Form->end() cloture le formulaire. Elle crée les champs cachés si la protection de
falsification de formulaire et/ou CSRF est activée.

A présent, revenons en arriére et modifions notre vue templates/Articles/index.php pour ajouter un lien « Ajouter un
article ». Ajoutez la ligne suivante avant <table> :

<?= $this->Html->link('Ajouter un article', ['action' => 'add']) ?>
Vous vous demandez peut-€tre : comment je fais pour indiquer a CakePHP mes exigences de validation ? Les regles de

validation sont définies dans le model. Retournons donc a notre model Articles et procédons a quelques ajustements :

// src/Model/Table/ArticlesTable.php
namespace App\Model\Table;

use Cake\ORM\Table;
use Cake\Validation\Validator;

class ArticlesTable extends Table
{

public function initialize(array $config): void

(suite sur la page suivante)
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$this->addBehavior('Timestamp');

public function validationDefault(Validator $validator): Validator

{

$validator
->notEmptyString('title")
->requirePresence('title', 'create')
->notEmptyString('body"')
->requirePresence('body', 'create');

return $validator;

Le méthode validationDefault () indique a CakePHP comment valider vos données lorsque la méthode save ()
est appelée. Ici, nous avons spécifié que les deux champs « body » et « title » ne doivent pas étre vides et que ces
champs sont requis a la fois pour les opérations de création et de mise a jour. Le moteur de validation de CakePHP
est puissant, il dispose d’un certain nombre de regles intégrées (code de carte bancaire, adresse emails, etc.) et d’une
souplesse pour ajouter vos propres regles de validation. Pour plus d’informations sur cette configuration, consultez le
chapitre Validation.

Maintenant que vos régles de validation sont en place, utilisez I’application pour essayer d’ajouter un article avec un titre
et un contenu vides afin de voir si cela fonctionne. Puisque que nous avons utilisé la méthode Cake\View\Helper\
FormHelper: :control () du helper « Form » pour créer nos éléments de formulaire, nos messages d’erreurs de
validation seront affichés automatiquement.

Editer des Articles

L’édition d’articles : nous y voila ! Vous étes un pro de CakePHP maintenant, vous devriez donc avoir adopté le principe.
Créez d’abord I’ action, puis la vue. Voici a quoi I’action edit () du controller Articles (ArticlesController) devrait
ressembler :

// src/Controller/ArticlesController.php

public function edit($id = null)

{
$article = $this->Articles->get($id);
if ($this->request->is(['post', 'put'])) {
$this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());
if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été mis a jour.'));
return $this->redirect(['action' => 'index']);
}
$this->Flash->error(__('Impossible de mettre a jour votre article.'));
}
$this->set('article', $article);
}
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Cette action s’assure d’abord que ’utilisateur a essayé d’accéder a un enregistrement existant. S’il n’y a pas de parametre
$id passé, ou si le article n’existe pas, nous lancons une NotFoundException pour que le gestionnaire d’Erreurs
ErrorHandler de CakePHP s’en occupe.

Ensuite I’action vérifie si la requéte est une requéte POST ou PUT. Si elle I’est, alors nous utilisons les données POST
pour mettre a jour notre entity article en utilisant la méthode patchEntity (). Finalement nous utilisons 1’objet table
pour sauvegarder I’entity en retour, ou sinon rejeter les données et montrer les erreurs de validation de 1’utilisateur.

La vue edit devrait ressembler & quelque chose comme cela :

<l-- Fichier: templates/Articles/edit.php -->

<hl>Modifier un article</hl>

<?php
echo $this->Form->create($article);
echo $this->Form->control('title');
echo $this->Form->control('body', ['rows' => '3']);
echo $this->Form->button(__('Sauvegarder 1\'article'));
echo $this->Form->end();

7>

Cette vue affiche le formulaire d’édition (avec les données pré-remplies) avec les messages d’erreur de validation
nécessaires.

CakePHP déterminera si un save () doit générer une insertion d’un article ou la mise a jour d’un article existant en
fonction de 1’état de I’entity.

Vous pouvez maintenant mettre a jour votre vue index avec des liens pour éditer chaque article :

<!-- Fichier: templates/Articles/index.php (liens de modification ajoutés) -->

<h1>Blog articles</hl1>
<p><?= $this->Html->1ink("Ajouter un Article", ['action' => 'add']) 7></p>
<table>

<tr>
<th>Id</th>
<th>Title</th>
<th>Created</th>
<th>Action</th>
</tr>
<l-- C'est ici que nous itérons a travers notre objet query $articles, -->
<!l-- en affichant les informations de 1l'article -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>

<tr>
<td><?= $article->id ?></td>
<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view',6 S$article->id]) 7>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) ?>
</td>
<td>
<?= $this->Html->1link('Modifier', ['action' => 'edit',6 $article->id]) ?>
</td>

(suite sur la page suivante)
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</tr>
<?php endforeach; 7>

</table>

Supprimer des Articles

A présent, mettons en place un moyen pour les utilisateurs de supprimer les articles. Commencez par une action
delete() dans le controller Articles (ArticlesController):

// src/Controller/ArticlesController.php

public function delete($id)

{
$this->request->allowMethod(['post', 'delete']);
$article = $this->Articles->get($id);
if ($this->Articles->delete($article)) {
$this->Flash->success(__("L'article avec 1'id: {0} a été supprimé.", h($id)));
return $this->redirect(['action' => 'index']);
3
}

Cette logique supprime 1’article spécifié par $id, et utilise $this->Flash->success() pour afficher a I’utilisateur
un message de confirmation apres 1’avoir redirigé sur /articles. Si l'utilisateur tente une suppression en utilisant
une requéte GET, la méthode allowMethod() léve une exception. Les exceptions manquées sont capturées par le
gestionnaire d’exceptions de CakePHP et un joli message d’erreur est affiché. Il y a plusieurs Exceptions intégrées qui
peuvent étre utilisées pour indiquer les différentes erreurs HTTP que votre application pourrait rencontrer.

Etant donné que nous exécutons juste un peu de logique et de redirection, cette action n’a pas de vue. Vous voudrez
peut-€tre néanmoins mettre & jour votre vue index avec des liens pour permettre aux utilisateurs de supprimer des
articles :

<!-- Fichier: templates/Articles/index.php -->

<h1>Blog articles</hl>
<p><?= $this->Html->1ink('Ajouter un Article', ['action' => 'add']) 7></p>
<table>

<tr>
<th>Id</th>
<th>Title</th>
<th>Created</th>
<th>Actions</th>
</tr>
<l-- C'est ici que nous itérons a travers notre objet query $articles, -->
<!-- en affichant les informations de 1'article -->

<?php foreach ($articles as $article): ?>
<tr>

(suite sur la page suivante)
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<td><?= farticle->id 7></td>

<td>
<?= $this->Html->link($article->title, ['action' => 'view',6 S$article->id]) ?>
</td>
<td>
<?= $article->created->format (DATE_RFC850) 7>
</td>
<td>
<?= $this->Form->postLink(
'Supprimer’,
['action' => 'delete', S$article->id],
['confirm' => 'Etes-vous sar ?'])
7>
<?= $this->Html->link('Modifier', ['action' => 'edit',6 S$article->id]) ?>
</td>
</tr>

<?php endforeach; 7>
</table>

Utiliser postLink () permet de créer un lien qui utilise du JavaScript pour supprimer notre article en faisant une requéte
POST.

Avertissement : Autoriser la suppression par une requéte GET est dangereux a cause des robots d’indexation qui
peuvent supprimer accidentellement toutes vos données.

Note : Ce code de vue utilise aussi le helper FormHelper pour demander a I’ utilisateur une confirmation en JavaScript
avant de supprimer un article.

Routes

Pour certains, le routage par défaut de CakePHP fonctionne suffisamment bien. Les développeurs qui sont sensibles a
la lisibilité pour I’ utilisateur et a la compatibilité avec les moteurs de recherches apprécieront la maniere dont CakePHP
lie des URLs a des actions spécifiques. Nous allons donc faire une petite modification des routes dans ce tutoriel.

Pour plus d’informations sur les techniques de routage avancées, consultez le chapitre Connecter les Routes.

Par défaut, CakePHP effectue une redirection d’une personne visitant la racine de votre site (par ex : http://www.
exemple.com) vers le controller Pages (PagesController) et affiche le rendu de la vue appelée home. Au lieu de cela,
nous voudrions la remplacer avec notre controller Articles (ArticlesController) en créant une reégle de routage.

Le routage de CakePHP se trouve dans config/routes.php. Vous devrez commenter ou supprimer la ligne qui définit
la route par défaut. Elle ressemble a cela :

$builder->connect('/', ['controller' => 'Pages', 'action' => 'display', 'home']);

N

Cette ligne connecte 'URL “/” a la page d’accueil par défaut de CakePHP. Nous voulons que cette URL soit connectée
a notre propre controller, remplacez donc la ligne par celle-ci :
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$builder->connect('/', ['controller' => 'Articles', 'action' => 'index']);

Cela devrait connecter les utilisateurs demandant “/” a I’action index() de notre controller Articles
(ArticlesController).

Note : CakePHP peut aussi faire du routage inversé (reverse routing). Si, avec la route définie plus haut, vous passez
['controller' => 'Articles', 'action' => 'index'] a une fonction qui attend un tableau, I"'URL générée
sera “/”. 1l est d’ailleurs bien avisé de toujours utiliser un tableau pour les URLSs car cela signifie que vos routes
définissent ol vont les URLs, et ainsi cela vous assure qu’elles pointent toujours le méme endroit.

Conclusion

Gardez a I’esprit que ce tutoriel était trés basique. CakePHP a beaucoup plus de fonctionnalités a offrir et il est aussi
souple dans d’autres domaines que nous n’avons pas souhaité couvrir ici pour simplifier les choses. Utilisez le reste de
ce manuel comme un guide pour développer des applications plus riches en fonctionnalités.

Maintenant que vous avez créé une application CakePHP basique, vous pouvez soit continuer vers Tutoriel d’un Blog
- Partie 3, ou commencer votre propre projet. Vous pouvez aussi lire attentivement les /topics ou 1”API* pour en
apprendre plus sur CakePHP.

Si vous avez besoin d’aide, il y a plusieurs fagons d’obtenir de I’aide - merci de regarder la page Ou obtenir de [’aide
Bienvenue sur CakePHP !

Prochaines lectures suggérées

Voici les différents chapitres que les gens veulent souvent lire apres :

1. Layouts : Personnaliser les layouts de votre application.

2. Elements : Inclure et réutiliser des portions de vues.

3. /bake/usage Générer un code CRUD basique.

4. Tutoriel d’un Blog - Authentification : Tutoriel sur I’enregistrement et la connexion d’utilisateurs.

Tutoriel d’un Blog - Partie 3

Créer une Catégorie en Arbre (Tree)

Continuons notre application de blog et imaginons que nous souhaitions catégoriser nos articles. Nous souhaitons que
les catégories soit triées, et pour cela, nous allons utiliser le behavior Tree pour nous aider & organiser les catégories.

Mais d’abord, nous devons modifier nos tables.

55. https://api.cakephp.org
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Plugin Migrations

Nous allons utiliser le plugin migrations °® pour créer une table dans notre base de données. Si vous avez déja une table

articles dans votre base de données, supprimez-la.

Maintenant ouvrez le fichier composer.json de votre application. Normalement vous devriez voir que le plugin migra-
tions est déja dans require. Si ce n’est pas le cas, ajoutez-le en utilisant :

composer require cakephp/migrations:~1.0

Le plugin migrations va maintenant étre dans le dossier plugins de votre application. Ajoutez aussi
Plugin::load('Migrations'); ala méthode bootstrap de votre application.

Une fois que le plugin est chargé, lancez la commande suivante pour créer un fichier de migration :

bin/cake bake migration CreateArticles title:string body:text category_id:integer..
—created modified

Un fichier de migration sera généré dans le dossier config/Migrations avec ce qui suit :

<?php
use Migrations\AbstractMigration;

class CreateArticles extends AbstractMigration

{
public function change()
{
$table = $this->table('articles');
$table->addColumn('title', 'string', [
"default' => null,
'limit"' => 255,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('body', 'text', [
'default' => null,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('category_id', 'integer', [
'default' => null,
"limit' => 11,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('created', 'datetime', [
'default' => null,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('modified', 'datetime', [
'default' => null,
'null' => false,
D;
$table->create();
}
}

56. https://github.com/cakephp/migrations
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Exécutez une autre commande pour créer une table categories. Si vous voulez spécifier une longueur de champ, vous
pouvez le faire entre crochets dans le type du champ, par exemple :

bin/cake bake migration CreateCategories parent_id:integer 1ft:integer[10].
—.rght:integer[10] name:string[100] description:string created modified

Ceci va générer le fichier suivant dans config/Migrations :

<?php

use Migrations\AbstractMigration;

class CreateCategories extends AbstractMigration

{
public function change()
{
$table = $this->table('categories');
$table->addColumn('parent_id', 'integer', [
'default' => null,
"limit' => 11,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('1ft', 'integer', [
'default' => null,
'limit' => 10,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('rght', 'integer', [
'default' => null,
'limit' => 10,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('name', 'string', [
'default' => null,
'"limit' => 100,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('description’', 'string',
'default' => null,
'"limit"' => 255,
'null' => false,
D¢
$table->addColumn('created', 'datetime', [
'default' => null,
'null' => false,
D;
$table->addColumn('modified', 'datetime', [
"default' => null,
'null' => false,
D;
$table->create();
}
}
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Maintenant que les fichiers de migration sont créés, vous pouvez les modifier avant de créer vos tables. Nous devons
changer 'null' => false pour le champ parent_id par 'null' => true car une catégorie de premier niveau a
un parent_id null.

Exécutez la commande suivante pour créer vos tables :

bin/cake migrations migrate

Modifier les Tables

Avec nos tables définies, nous pouvons maintenant nous focaliser sur la catégorisation de nos articles.

Nous supposons que vous avez déja les fichiers (Tables, Controllers et Templates des Articles) de la partie 2. Donc
nous allons juste ajouter les références aux catégories.

Nous devons associer ensemble les tables Articles et Categories. Ouvrez le fichier src/Model/Table/ArticlesTable.php
et ajoutez ce qui suit :

// src/Model/Table/ArticlesTable.php
namespace App\Model\Table;
use Cake\ORM\Table;

class ArticlesTable extends Table

{
public function initialize(array $config): void
{
$this->addBehavior('Timestamp');
// Ajoute juste la relation belongsTo avec CategoriesTable
$this->belongsTo('Categories', [
'foreignKey' => 'category_id',
D;
}
}

Générer les Squelettes de Code des Catégories

Créez tous les fichiers en langant les commandes bake suivantes :

bin/cake bake model Categories
bin/cake bake controller Categories
bin/cake bake template Categories

Au choix, vous pouvez aussi tous les créer en une seule ligne :

bin/cake bake all Categories

Loutil bake a créé tous les fichiers en un clin d’ceil. Vous pouvez les lire rapidement si vous voulez vous re-familiariser
avec le fonctionnement de CakePHP.

Note : Si vous utilisez Windows, pensez a utiliser \ a la place de /.
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Vous devrez modifier ce qui suit dans templates/Categories/add.php et templates/Categories/edit.php :

echo $this->Form->control('parent_id', [
'options' => $parentCategories,
'empty' => 'Pas de catégorie parente'

D;

Attacher TreeBehavior a CategoriesTable

Le TreeBehavior vous aide a gérer des structures hiérarchiques en arbre dans une table de base de données. Il utilise la
logique MPTT°7 pour gérer les données. Les structures en arbre MPTT sont optimisées pour lire des données, ce qui
les rend souvent pratiques pour lire des applications lourdes comme les blogs.

Si vous ouvrez le fichier src/Model/Table/CategoriesTable.php, vous verrez que le TreeBehavior a été attaché a votre
CategoriesTable dans la méthode initialize(). Bake ajoute automatiquement ce behavior a toutes les Tables qui
contiennent les colonnes 1ft et rght :

$this->addBehavior('Tree');

Avec le TreeBehavior attaché, vous serez capable d’accéder a certaines fonctionnalités comme la réorganisation de
I’ordre des categories. Nous verrons cela dans un moment.

Mais pour I’instant, vous devez retirer les lignes suivantes dans vos templates add et edit des catégories :

echo $this->Form->control('1ft');
echo $this->Form->control('rght');

De plus, vous devez désactiver ou retirer les requirePresence du validateur pour les colonnes 1ft et rght dans votre
model CategoriesTable :

public function validationDefault(Validator $validator): Validator

{
$validator
->add('id"', 'valid', ['rule' => 'numeric'])
->allowEmptyString('id', 'create');
$validator
->add('1ft', 'valid', ['rule' => 'numeric'])
// ->requirePresence('l1ft', 'create')
->notEmpty('1£ft');
$validator
->add('rght', 'valid', ['rule' => 'numeric'])
// ->requirePresence('rght', 'create')
->notEmpty('rght');
}

Ces champs sont gérés automatiquement par le TreeBehavior quand une catégorie est sauvegardée.

En utilisant votre navigateur, ajoutez quelques nouvelles catégories en utilisant I’action /yoursite/categories/add.

57. https://www.sitepoint.com/hierarchical-data-database-2/
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Réorganiser I’Ordre des Catégories avec le TreeBehavior

Dans votre fichier de template index des catégories, vous pouvez lister les catégories et les réordonner.

Modifions la méthode index dans votre CategoriesController.php et ajoutons les méthodes moveUp () et moveDown ()
pour pouvoir réorganiser ’ordre des catégories dans 1’arbre :

class CategoriesController extends AppController

{
public function index()
{
$categories = $this->Categories->find()
->order(['1ft' => 'ASC'])
->allQ);
$this->set(compact('categories'));
$this->viewBuilder()->setOption('serialize', ['categories']);
}

public function moveUp($id = null)
{
$this->request->allowMethod(['post', 'put'l);
$category = $this->Categories->get($id);
if ($this->Categories->moveUp($category)) {
$this->Flash->success('La catégorie a été remontée.');
} else {
$this->Flash->error("La catégorie n'a pas pu étre remontée. Veuillez,
—réessayer.");

}

return $this->redirect($this->referer(['action' => 'index']));

}

public function moveDown($id = null)
{
$this->request->allowMethod(['post', 'put'l);
$category = $this->Categories->get($id);
if ($this->Categories->moveDown($category)) {
$this->Flash->success('La catégorie a été descendue.');
} else {
$this->Flash->error("La catégorie n'a pas pu étre descendue. Veuillez.
—réessayer.");

3

return $this->redirect($this->referer(['action' => 'index']));

Remplacez le contenu existant dans templates/Categories/index.php par ceci :

<div class="actions large-2 medium-3 columns">
<h3><?= __('Actions') ?></h3>
<ul class="side-nav'>
<li><?= $this->Html->1link(__('Nouvelle Categorie'), ['action' => 'add']) ?></li>
</ul>

(suite sur la page suivante)
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</div>

(suite de la page précédente)

<div class="categories index large-10 medium-9 columns">
<table cellpadding="0" cellspacing="0">

<thead>

<th>Id</th>

<th>Id parent</th>

<th>Gauche</th>

<th>Droite</th>

<th>Nom</th>

<th>Description</th>

<th>Créée le</th>

<th class="actions"><?= __('Actions') 7></th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<?php foreach ($categories as $category): 7>

7>

<tr>

<td><?= $category->id ?></td>

<td><?= $category->parent_id ?></td>

<td><?= $category->1ft ?></td>

<td><?= $category->rght ?></td>

<td><?= h($category->name) ?></td>

<td><?= h($category->description) ?></td>

<td><?= h($category->created) 7?></td>

<td class="actions">
<?= $this->Html->link(__('Voir'), ['action' => 'view', S$category->id]) 7>
<?= $this->Html->1ink(__('Editer'), ['action' => 'edit', $category->id]).

<?= $this->Form->postLink(__('Supprimer'), ['action' => 'delete',

—$category->id], ['confirm' => __('Etes vous sur de vouloir supprimer # {0}7?',
—$category->id)]) 7>

<?= $this->Form->postLink(__('Descendre'), ['action' => 'moveDown',

—$category->id], ['confirm' => __('Etes vous sur de vouloir descendre # {0}7?',
—$category->id)]) 7>

<?= $this->Form->postLink(__('Monter'), ['action' => 'moveUp', $category-

—>id], ['confirm' => __('Etes vous sur de vouloir monter # {0}?', $category->id)]) ?>
</td>
</tr>
<?php endforeach; 7>
</tbody>
</table>
</div>
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Modifier ArticlesController

Dans notre ArticlesController, nous allons récupérer la liste de toutes les catégories. Ceci va nous permettre de
choisir une catégorie pour un Article lorsqu’on va le créer ou le modifier :

// src/Controller/ArticlesController.php
namespace App\Controller;
use Cake\Http\Exception\NotFoundException;

class ArticlesController extends AppController

{
/) ...
public function add()
{
$article = $this->Articles->newEmptyEntity();
if ($this->request->is('post')) {
$article = $this->Articles->patchEntity($article, $this->request->getData());
if ($this->Articles->save($article)) {
$this->Flash->success(__('Votre article a été enregistré.'));
return $this->redirect(['action' => 'index']);
}
$this->Flash->error(__("Impossible d\'ajouter votre article."));
}
$this->set('article', $article);
// Ajout de la liste des catégories pour pouvoir choisir
// une catégorie pour un article
$categories = $this->Articles->Categories->find('treelList');
$this->set(compact('categories'));
3
}

Modifier les Templates des Articles

Le fichier add des articles devrait ressembler a ceci :

<!-- Fichier: templates/Articles/add.php -->

<hl>Ajouter un Article</hl>

<?php

echo $this->Form->create($article);

// Ajout des input 1iés aux catégories (via la méthode "control')
echo $this->Form->control('category_id');

echo $this->Form->control('title');

echo $this->Form->control('body', ['rows' => '3']);

echo $this->Form->button(__("Enregistrer 1'article"));

echo $this->Form->end();
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Quand vous allez a I’adresse /yoursite/categories/add, vous devriez voir une liste de choix des catégories.

Tutoriel d’un Blog - Authentification

Poursuivant notre exemple Tutoriel d’un Blog, imaginons que nous souhaitions interdire aux utilisateurs non connectés
de créer des articles.

Créer la Table et le Controller pour Users

Premierement, créons une nouvelle table dans notre base de données blog pour enregistrer les données de nos utilisa-
teurs :

CREATE TABLE users (
id INT UNSIGNED AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
email VARCHAR(255),
password VARCHAR(255),
role VARCHAR(20),
created DATETIME DEFAULT ,
modified DATETIME DEFAULT
);

Si vous utilisez PostgreSQL, connectez-vous a la base de données cake_blog et exécutez plutdt la commande SQL
suivante :

CREATE TABLE users (
id SERIAL PRIMARY KEY,
email VARCHAR(255),
password VARCHAR(255),
role VARCHAR(20),
created TIMESTAMP DEFAULT NULL,
modified TIMESTAMP DEFAULT NULL

);

Nous avons respecté les conventions de CakePHP pour le nommage des tables, mais nous profitons d’une autre conven-
tion : en utilisant les colonnes email et password dans une table users, CakePHP sera capable de configurer auto-
matiquement la plupart des choses pour nous quand nous réaliserons la connexion de 1’utilisateur.

La prochaine étape est de créer notre classe UsersTable, qui a la responsabilité de trouver, sauvegarder et valider toute
donnée d’utilisateur :

// src/Model/Table/UsersTable.php
namespace App\Model\Table;

use Cake\ORM\Table;
use Cake\Validation\Validator;

class UsersTable extends Table

{

public function validationDefault(Validator $validator): Validator
{

return $validator
(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

->notEmpty('email', "Un email est nécessaire")
->email('email')
->notEmpty('password', 'Un mot de passe est nécessaire')
->notEmpty('role', 'Un réle est nécessaire')
->add('role', 'inList', [

'rule' => ['inList', ['admin', 'author'l],

'message' => 'Merci d\'entrer un roéle valide'

D;

Créons aussi notre UsersController. Le contenu suivant correspond a la classe obtenue grace a I’ utilitaire de génération
de code fourni par CakePHP :

// src/Controller/UsersController.php
namespace App\Controller;

use App\Controller\AppController;
use Cake\Event\EventInterface;

class UsersController extends AppController

{
public function index()
{
$this->set('users', $this->Users->find()->all());
3
public function view($id)
{
$user = $this->Users->get($id);
$this->set(compact('user'));
3
public function add()
{
$user = $this->Users->newEmptyEntity(Q);
if ($this->request->is('post')) {
$user = $this->Users->patchEntity($user, $this->request->getData());
if ($this->Users->save($user)) {
$this->Flash->success(__("L'utilisateur a été sauvegardé."));
return $this->redirect(['action' => 'add']);
}
$this->Flash->error(__("Impossible d'ajouter 1\'utilisateur."));
}
$this->set('user', $user);
3
}
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De la méme fagon que nous avons créé les vues pour nos articles en utilisant I’outil de génération de code, nous pouvons
implémenter les vues des utilisateurs. Dans le cadre de ce tutoriel, nous allons juste montrer le add.php :

<!-- templates/Users/add.php -->

<div class="users form">
<?= $this->Form->create($user) 7>
<fieldset>
<legend><?= __('Ajouter un utilisateur') ?></legend>
<?= $this->Form->control('email') 7>
<?= $this->Form->control ('password') ?>
<?= $this->Form->control('role', [
'options' => ['admin' => 'Admin', 'author' => 'Author']
D 7>
</fieldset>
<?= $this->Form->button(__('Ajouter')); ?>
<?= $this->Form->end() ?>
</div>

Authentification (Connexion et Déconnexion)

Nous sommes maintenant préts a ajouter notre couche d’authentification. Dans CakePHP, cette couche est gérée par le
plugin authentication. Commengons par I'installer. Utilisez composer pour I’installation du plugin :

composer require "cakephp/authentication:A2.0"

Puis ajoutez le code suivant a la méthode bootstrap() de votre application :

// dans la méthode bootstrap() de src/Application.php
$this->addPlugin('Authentication');

Hachage des Mots de Passe

Ensuite, nous allons créer l’entité User et ajouter un hachage de mots de passe. Créez le fichier d’entité
src/Model/Entity/User.php et ajoutez ce qui suit :

// src/Model/Entity/User.php
namespace App\Model\Entity;

use Cake\Auth\DefaultPasswordHasher;
use Cake\ORM\Entity;

class User extends Entity

{

// Rend les champs assignables en masse sauf pour la clé primaire "id".
protected $_accessible = [

'#!' => true,

'id' => false
1;

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)

/) ...
protected function _setPassword($password)
{
if (strlen($password) > 0) {
return (new DefaultPasswordHasher)->hash($password);
}
}
/) ...

Maintenant, a chaque fois qu'un mot de passe est assigné a I’entité utilisateur, il est haché en utilisant la classe
DefaultPasswordHasher.

Configurer I’Authentification

Il est maintenant temps de configurer le Plugin Authentication. Le Plugin va gérer le processus d’identification en
utilisant 3 classes différentes :

— Application utilisera le Middleware Authentication et fournira un AuthenticationService. Il comportera toute
la configuration que nous voulons pour définir comment nous allons vérifier les identifiants fournis, et ou nous
allons trouver les informations avec lesquelles les comparer.

— AuthenticationService sera une classe utilitaire pour vous permettre de configurer le processus d’authen-
tification.

— AuthenticationMiddleware sera exécuté comme une étape de la middleware queue. Il s’exécute avant que
vos contrdleurs soient appelés par le framework, et va chercher les identifiants ou preuves de connexion pour
vérifier si I’utilisateur est connecté.

Lalogique d’authentification est divisée en classes spécifiques et le processus d’authentification se met en route avant la
couche de vos contrdleurs. En tout premier, 1’authentification cherche a authentifier I’ utilisateur (selon la configuration
que vous aurez définie) puis injecte 1’utilisateur et les résultats d’authentification dans la requéte, pour qu’ils soient
consultables par la suite.

Dans src/Application.php, ajoutez les imports suivants :

// Dans src/Application.php ajoutez les imports suivants
use Authentication\AuthenticationService;

use Authentication\AuthenticationServiceInterface;

use Authentication\AuthenticationServiceProviderInterface;
use Authentication\Middleware\AuthenticationMiddleware;
use Psr\Http\Message\ServerRequestInterface;

Puis implémentez I’interface d’authentification dans votre classe Application :

// dans src/Application.php
class Application extends BaseApplication
implements AuthenticationServiceProviderInterface

Et ajoutez ce qui suit :

// src/Application.php
public function middleware(MiddlewareQueue $middlewareQueue): MiddlewareQueue
(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)
$middlewareQueue
// ... autres middlewares ajoutés auparavant
->add(new RoutingMiddleware($this))
// ajoutez Authentication aprés RoutingMiddleware
->add(new AuthenticationMiddleware($this));

return $middlewareQueue;

public function getAuthenticationService(ServerRequestInterface $request):.
—AuthenticationServiceInterface
{
$authenticationService = new AuthenticationService([
'"unauthenticatedRedirect' => '/users/login',
'queryParam' => 'redirect',

D;

// Charger les identificateurs. S'assurer que nous vérifions les champs email et.
—spassword
$authenticationService->loadIdentifier('Authentication.Password', [
'fields' => [
'username' => 'email',
'password' => 'password',

D;

// Charger les authentificateurs. En général vous voudrez mettre Session en premier.
$authenticationService->loadAuthenticator('Authentication.Session');
// Configurer la connexion par formulaire pour qu'elle aille chercher
// les champs email et password.
$authenticationService->loadAuthenticator('Authentication.Form', [
'fields' => [
'username' => 'email',
'password' => 'password',
e
'loginUrl' => '/users/login',

D;

return $authenticationService;

Dans votre classe AppController, ajoutez ce code :

public function initialize(): void

{
parent::initialize(Q);
$this->loadComponent ('RequestHandler');
$this->loadComponent('Flash');

// AJoutez cette ligne pour vérifier le résultat de l'authentification
// et donc verrouiller 1l'accés a votre site.

$this->loadComponent ('Authentication.Authentication');

Maintenant, a chaque requéte, 1’AuthenticationMiddleware va examiner la session de la requéte pour y rechercher
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un utilisateur authentifié. Si nous sommes en train de charger la page /users/login, il va aussi inspecter les données
envoyées par formulaire (s’il y en a) pour en extraire les identifiants utilisateur. Par défaut, les identifiants seront extraits
des champs email et password dans les données de la requéte. Le résultat de 1’authentification sera injecté dans
un attribut de la requéte nommé authentication. Vous pouvez consulter le résultat a n’importe quel moment en
utilisant $this->request->getAttribute('authentication') depuis les actions de vos contrdleurs. Toutes vos
pages auront un acces restreint puisque 1”’AuthenticationComponent vérifie le résultat a chaque requéte. Lorsqu’il
échouera a trouver un utilisateur authentifié, il redirigera 1’ utilisateur vers la page /users/login. Veuillez noter qu’a
ce stade, le site ne fonctionnera pas puisque nous n’avons pas encore de page de connexion. Si vous visitez le site, vous
obtiendrez une « boucle infinie de redirections ». Alors, corrigeons ¢a !

Dans votre UsersController, ajoutez ce code :

public function beforeFilter(\Cake\Event\EventInterface $event)

{

parent: :beforeFilter($event);

// Configurer l'action login pour ne pas exiger d'authentification, et
// ainsi empécher un probléme de boucle infinie de redirections
$this->Authentication->addUnauthenticatedActions(['login']);

public function login()

{

$this->request->allowMethod(['get', 'post']l);
$result = $this->Authentication->getResult();
// Qu'on soit en POST ou en GET, rediriger l'utilisateur s'il est déja connecté
if ($result->isValidQ)) {
// rediriger vers /articles aprés une connexion réussie
$redirect = $this->request->getQuery('redirect', [
'controller' => 'Articles',
'action' => 'index',

D

return $this->redirect($redirect);
}
// afficher une erreur si l'utilisateur a validé le formulaire mais que
// l'authentification a échoué
if ($this->request->is('post') && !$result->isValid()) {
$this->Flash->error(__('Invalid email or password'));

Ajoutez la logique du template pour votre action login :

<!-- dans /templates/Users/login.php -->
<div class="users form">

<h3>Login</h3>
<?= $this->Form->create() ?>
<fieldset>
<legend><?= __('Merci d\'entrer vos nom d'utilisateur et mot de passe') 7></
—legend>

<?= $this->Flash->render() ?>

<?= $this->Form->control('email', ['required' => true]) ?>
<?= $this->Form->control ('password', ['required' => true]) 7>
</fieldset>

(suite sur la page suivante)

Tutoriel d’un Blog - Authentification
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(suite de la page précédente)

<?= $this->Form->submit(__('Se Connecter')); 7>
<?= $this->Form->end() 7>

<?= $this->Html->link("Ajouter un utilisateur", ['action' => 'addm]) 7>
</div>

A présent, la page de connexion va nous permettre de nous connecter correctement dans notre application. Testez-le
en essayant d’accéder a une page quelconque de votre site. Apres avoir été redirigé vers la page /users/login, entrez
I’e-mail et le mot de passe que vous aviez choisis précédemment quand vous avez créé 'utilisateur. Vous devriez étre
connecté sans probleme et redirigé vers la bonne page.

Nous avons encore besoin de quelques détails pour configurer notre application. Nous voulons que toutes les pages
view et index soient accessibles sans avoir a se connecter, donc nous allons ajouter cette configuration spécifique
dans AppController:

// dans src/Controller/AppController.php
public function beforeFilter(\Cake\Event\EventInterface $event)

{
parent: :beforeFilter($event);
// pour tous les contréleurs de notre application, rendre les actions
// index et viex publiques en sautant l'étape d'authentification.
$this->Authentication->addUnauthenticatedActions(['index', 'view']);
Déconnexion

Ajoutez I’action logout a votre classe UsersController :

// dans src/Controller/UsersController.php
public function logout()

{
$result = $this->Authentication->getResult();
// Qu'on soit en POST ou en GET, rediriger l'utilisateur s'il est déja connecté
if ($result->isvalid()) {
$this->Authentication->logout();
return $this->redirect(['controller' => 'Users', 'action' => 'login']);
}
}

A présent vous pouvez visiter I'URL /users/logout pour vous déconnecter. Vous devriez alors étre renvoyé vers la
page de connexion. Si vous étes arrivés a ce point, félicitations, vous avez maintenant un blog simple qui :

— Autorise les utilisateurs connectés a créer et éditer des articles.

— Autorise les utilisateurs non connectés a consulter des articles et des tags.
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Lectures suivantes suggérées

1. /bake/usage Génération basique CRUD de code
2. Documentation de Authentication Plugin.
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Contribuer

Il 'y a plusieurs facons de contribuer a CakePHP. Les sections suivantes couvrent les différentes manieres de contribuer
a CakePHP :

Documentation

Contribuer a la documentation est simple. Les fichiers sont hébergés sur https://github.com/cakephp/docs. N hésitez
pas a forker le dépot, ajoutez vos changements/améliorations/traductions et retournez les avec un pull request. Vous
pouvez méme modifier les documents en ligne avec GitHub, sans télécharger les fichiers — le bouton « Improve this
Doc » (Améliorer cette Doc) sur toutes les pages vous redirigera vers 1’éditeur en ligne de Github pour la page corres-
pondante.

La documentation de CakePHP est intégrée de facon continue 3%, et déployée aprés chaque pull request est fusionnée.
Traductions

Envoyez un Email a I’équipe docs (docs at cakephp dot org) ou venez discuter sur IRC (#cakephp on freenode) de tout
effort de traduction auquel vous souhaitez participer.

58. https://en.wikipedia.org/wiki/Continuous_integration
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Nouvelle Traduction d’une Langue

Nous souhaitons créer des traductions aussi completes que possible. Cependant, il peut arriver des fois ot un fichier de
traduction n’est pas a jour. Vous devriez toujours considérer la version anglais comme la version qui fait autorité.

Si votre langue n’est pas dans les langues actuellement proposées, merci de nous contacter sur Github et nous envisa-
gerons de créer un squelette de dossier pour cette langue. Les sections suivantes sont les premieres par lesquelles vous
devriez commencer puisque ce sont des fichiers qui ne changent pas souvent :

— index.rst

— intro.rst

— quickstart.rst

— installation.rst

— dossier /intro

— dossier /tutorials-and-examples

Note pour les Administrateurs de la Doc

La structure de tous les dossiers de langue doivent refléter la structure du dossier anglais. Si la structure change pour
la version anglaise, nous devrions appliquer ces changements dans les autres langues.

Par exemple, si un nouveau fichier anglais est créé dans en/file.rst, nous devrions :
— Ajouter le fichier dans les autres langues : fr/file.rst, zh/file.rst, ...
— Supprimer le contenu, mais en gardant les title, informations meta et d’éventuels éléments toc-tree. La
note suivante sera ajoutée en anglais tant que personne n’a transmis le fichier :

File Title
HAHHHHRAAS

. note::
The documentation is not currently supported in XX language for this

page.

Please feel free to send us a pull request on
"Github <https://github.com/cakephp/docs>"_ or use the **Improve This Doc**
button to directly propose your changes.

You can refer to the English version in the select top menu to have
information about this pagems topic.

// If toc-tree elements are in the English version
toctree::
:maxdepth: 1

one-toc-file
other-toc-file

. meta::
:title lang=xx: File Title
:keywords lang=xx: title, description,...
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Astuces de traducteurs

— Parcourez et modifiez le contenu a traduire dans le langage voulu - sinon vous ne verrez pas ce qui a déja été
traduit.

— N’hésitez pas a plonger droit dans votre langue qui existe déja dans le livre.

— Utilisez une Forme Informelle *°.

— Traduisez a la fois le contenu et le titre en méme temps.

— Comparez au contenu anglais avant de soumettre une correction (si vous corrigez quelque chose, mais n’intégrez
pas un changement “en amont”, votre soumission ne sera pas acceptée).

— Si vous avez besoin d’écrire un terme anglais, entourez le avec les balises <em>. Ex : « asdf asdf Controller
asdf » ou « asdf asdf Kontroller (Controller) asfd » comme il se doit.

— Ne soumettez pas de traductions partielles.

— Ne modifiez pas une section avec un changement en attente.

— Nutilisez pas d” entités HTML ®° pour les caracteres accentués, le livre utilise UTF-8.

— Ne changez pas les balises (HTML) de fagon significative ou n’ajoutez pas de nouveau contenu.

— Si le contenu original manque d’informations, soumettez une modification pour cette version originale.

Guide de mise en forme de la documentation

La documentation du nouveau CakePHP est écrit avec le formatage du texte ReST °'. ReST (Re Structured Text) est
une syntaxe de texte de balisage similaire & markdown, ou textile. Pour maintenir la cohérence, il est recommandé
quand vous ajoutez quelque chose a la documentation CakePHP que vous suiviez les directives suivantes sur la fagon
de formater et de structurer votre texte.

Longueur des lignes

Les lignes de texte doivent étre de 80 colonnes au maximum. Seules exceptions, pour les URLs longues et les extraits
de code.

En-tétes et Sections

Les sections d’en-téte sont créées par le soulignage du titre avec les caractéres de ponctuation, avec une longueur de
texte au moins aussi longue.

— # Est utilisé pour indiquer les titres de page.

— = Est utilisé pour les sections dans une page.

— - Est utilisé pour les sous-sections.

— ~ Est utilisé pour les sous-sous-sections.

— A Est utilisé pour les sous-sous-sous-sections.
Les en-tétes ne doivent pas étre imbriqués sur plus de 5 niveaux de profondeur. Les en-té€tes doivent étre précédés et
suivis par une ligne vide.

59. https://en.wikipedia.org/wiki/Register#Linguistics
60. https://en.wikipedia.org/wiki/List_of XML_and_HTML_character_entity_references
61. https://en.wikipedia.org/wiki/ReStructuredText
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Les Paragraphes

Les paragraphes sont simplement des blocks de texte, avec toutes les lignes au méme niveau d’indentation. Les para-
graphes ne doivent étre séparés par plus d’une ligne vide.

Le balisage interne

— Un astérisque : text pour une accentuation (italiques) Nous les utiliserons pour mettre en exergue des infos
générales.
— *text*.

— Deux astérisques : text pour une forte accentuation (caracteres gras) Nous les utiliserons pour les répertoires
de travail, les sujets de liste a puce, les noms de table et en excluant le mot « table » suivant.
— **/config/Migrations**, **articles*¥*, etc.

— Deux backquotes : text pour les exemples de code Nous les utiliserons pour les noms d’options de méthode,
les noms de colonne des tables, les noms d’objet en excluant le mot « object » suivant et pour les noms de
méthode/fonction — en incluant « () ».

— “‘cascadeCallbacks™ ", " “true'’, “id' ", *"PagesController' ", " “config() ", etc.

Si les astérisques ou les backquotes apparaissent dans le texte et peuvent étre confondus avec les délimiteurs du balisage
interne, ils doivent étre échappés avec un backslash.

Le balisage interne a quelques restrictions :
— Il ne doit pas étre imbriqué.
— Le contenu ne doit pas commencer ou finir avec un espace : * text* est mauvais.
— Le contenu doit étre séparé du texte environnant par des caracteres qui ne sont pas des mots. Utilisez un backs-
lash pour échapper pour régler le probleme : unmot\ *engras*\ long.

Listes

La liste du balisage est trés similaire a celle de markdown. Les listes non ordonnées commencent par une ligne avec
un unique astérisque et un espace. Les listes numérotées peuvent étre créées avec, soit les numéros, soit # pour une
numérotation automatique :

* (lest une balle
* Ici aussi. Mais cette ligne
a deux lignes.

1. Premiére ligne

2. Deuxieme ligne

#. Numérotation automatique

#. Va vous faire économiser du temps.

Les listes indentées peuvent aussi étre créées, en indentant les sections et en les séparant avec une ligne vide :

* Premiére ligne
“* Deuxiéme ligne

* Allez plus profondément
* Whoah

“* Retour au premier niveau.

Les listes avec définitions peuvent étre créées en faisant ce qui suit :
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term
définition
CakePHP
Un framework MVC pour PHP

Les termes ne peuvent pas étre sur plus d’une ligne, mais les définitions peuvent étre multi-lignes et toutes les lignes
doivent toujours étre indentées.

Liens

Il y a plusieurs types de liens, chacun avec ses propres utilisations.

Liens externes

Les liens vers les documents externes peuvent étre faits avec ce qui suit :

"Lien externe vers php.net <https://php.net>"_

Le lien résultant ressemblerait a ceci : Lien externe vers php.net ©

Lien vers les autres pages

:doc:
Les autres pages de la documentation peuvent étre li€es en utilisant le modele : doc:. Vous pouvez faire un lien a
un document spécifique en utilisant, soit un chemin de référence absolu ou relatif. Vous pouvez omettre 1’exten-
sion .rst. Par exemple, si la référence :doc: form™ apparait dans le document core-helpers/html, alors
le lien de référence core-helpers/form. Si la référence était :doc: " /core-helpers’ il serait en référence
avec /core-helpers sans soucis de ou il a été utilisé.

Les liens croisés de référencement

iref:

Vous pouvez recouper un titre quelconque dans n’importe quel document en utilisant le modele :ref:. Le label
de la cible li€e doit étre unique a travers I’entiere documentation. Quand on crée les labels pour les méthodes de
classe, il vaut mieux utiliser class-method comme format pour votre label de lien.

Lutilisation la plus commune des labels est au-dessus d’un titre. Exemple :

_nom-label:

Section en-téte

Plus de contenu ici.

Ailleurs, vous pouvez référencer la section suivante en utilisant :ref: label-name". Le texte du lien serait
le titre qui précede le lien. Vous pouvez aussi fournir un texte de lien sur mesure en utilisant :ref: Texte de
lien <nom-label>".

62. https://php.net
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Eviter I’Affichage d’Avertissements de Sphinx

Sphinx va afficher des avertissements si un fichier n’est pas référencé dans un toc-tree. C’est un bon moyen de s’assurer
que tous les fichiers ont un lien pointé vers eux, mais parfois vous n’avez pas besoin d’insérer un lien pour un fichier,
par exemple pour nos fichiers epub-contents et pdf-contents. Dans ces cas, vous pouvez ajouter :orphan: en haut du
fichier pour supprimer les avertissements disant que le fichier n’est pas dans le toc-tree.

Description des classes et de leur contenu

La documentation de CakePHP utilise phpdomain ®* pour fournir des directives sur mesure pour décrire les objets PHP
et les constructs. Utiliser les directives et les modeles est requis pour donner une bonne indexation et des fonctionnalités
de référencement croisé.

Description des classes et constructs

Chaque directive remplit I’index, et I’index des espaces de nom.

. php:global:: name
Cette directive déclare une nouvelle variable globale PHP.

. php:function:: name(signature)
Définit une nouvelle fonction globale en-dehors de la classe.

. php:const:: name
Cette directive déclare une nouvelle constante PHP, vous pouvez aussi I’utiliser imbriquée a I’intérieur d’une
directive de classe pour créer les constantes de classe.

. php:exception:: name
Cette directive déclare un nouvelle Exception dans I’espace de noms courant. La signature peut inclure des
arguments du constructeur.

php:class:: name
Décrit une classe. Méthodes, attributs, et constantes appartenant a la classe doivent étre a I’intérieur du corps de
la directive :

php:class:: MyClass

Description de la Classe
php:method: : method($argument)

Description de la méthode

Attributs, méthodes et constantes ne doivent pas étre imbriqués. Ils peuvent aussi suivre la déclaration de classe :
php:class:: MyClass
Texte sur la classe
php:method: : methodName ()

Texte sur la méthode

63. https://pypi.org/project/sphinxcontrib-phpdomain/
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Voir aussi :
php:method, php:attr, php:const
. php:method:: name(signature)

Décrit une méthode de classe, ses arguments, les valeurs retournées et les exceptions :

php:method:: instanceMethod($one, $two)

:param string $un: Le premier param\etre.
:param string $deux: Le deuxiéme param\etre.
:returns: Un tableau de trucs.

:throws: InvalidArgumentException

C\['/est un m\éthode d\/'linstanciation.

. php:staticmethod:: ClassName: :methodName(signature)

Décrire une méthode statique, ses arguments, les valeurs retournées et les exceptions.
see php :method pour les options.

. php:attr:: name

Décrit une propriété/attribut sur une classe.

Eviter I’Affichage d’Avertissements de Sphinx

Sphinx va afficher des avertissements si une fonction est référencée dans plusieurs fichiers. C’est un bon moyen de s’ as-
surer que vous n’avez pas ajouté une fonction deux fois, mais parfois vous voulez en fait écrire une fonction dans deux ou
plusieurs fichiers, par exemple debug object est référencé dans /development/debugging et dans /core-libraries/global-
constants-and-functions. Dans ce cas, vous pouvez ajouter :noindex: sous la fonction debug pour supprimer les
avertissements. Gardez uniquement une référence sans :no-index: pour que la fonction soit référencée :

php: function:: debug(mixed $var, boolean $showHtml = null, $showFrom = true)
:noindex:

Référencement croisé

Les modeles suivants se réferent aux objets PHP et les liens sont générés si une directive assortie est trouvée :

:php: func:
Référence une fonction PHP.
:php:global:
Référence une variable globale dont le nom a un préfixe $.
:php:const:
Référence soit une constante globale, soit une constante de classe. Les constantes de classe doivent étre précédées

par la classe propriétaire :

DateTime a une constante :php:const: DateTime::ATOM .

:php:class:

Référence une classe par nom :
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:php:class: ClassName"
:php:meth:
Référence une méthode d’une classe. Ce modele supporte les deux types de méthodes :

:php:meth: DateTime: :setDate’
:php:meth: Classname: :staticMethod”

:php:attr:
Référence une propriété d’un objet :
:php:attr: ClassName: : $propertyName"

:php:exc:

Référence une exception.

Code source

Les blocks de code littéral sont créés en finissant un paragraphe avec : :. Le block littéral doit étre indenté, et comme
pour tous les paragraphes, tre séparé par des lignes uniques :

C'est un paragraphe::

while ($i--) {

faireDesTrucs()

C'est un texte régulier de nouveau.

Le texte littéral n’est pas modifié ou formaté, la sauvegarde du niveau d’indentation est supprimée.

Notes et avertissements

Il y a souvent des fois ou vous voulez informer le lecteur d’une astuce importante, une note spéciale ou un danger
potentiel. Les avertissements dans sphinx sont justement utilisés pour cela. Il y a cinq types d’avertissements.

tip:: Les astuces sont utilisées pour documenter ou ré-itérer des informations intéressantes ou impor-
tantes. Le contenu de cette directive doit €tre écrit dans des phrases completes et inclure toutes les ponctuations
appropriées.

. note:: Les notes sont utilisées pour documenter une information particulierement importante. Le contenu
de cette directive doit étre écrit dans des phrases completes et inclure toutes les ponctuations appropriées.

. warning: : Les avertissements sont utilisés pour documenter des blocks potentiellement dangereux, ou des
informations relatives a la sécurité. Le contenu de la directive doit €tre écrite en phrases completes et inclure
toute la ponctuation appropriée.

versionadded:: X.Y.ZLes avertissements « ajouté en version X.Y.Z » sont utilisés pour spécifier I’ajout
de fonctionnalités dans une version spécifique, X.Y.Z étant la version a laquelle 1’ajout de la fonctionnalité en
question a eu lieu

deprecated:: X.Y.Z A la différence des avertissements « ajouté en version », les avertissements « dé-
précié en version » servent a indiquer la dépréciation d’une fonctionnalité a une version précise, X.Y.Z étant la
version a laquelle le retrait de la fonctionnalité en question a eu lieu.

Tous les avertissements sont faits de la méme facon :
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note::

Indenté, précédé et suivi par une ligne vide. Exactement comme
un paragraphe.

Ce texte nﬂest pas une partie de la note.

Exemples

Astuce : C’est une astuce utile que vous allez probablement oubliée.

Note : Vous devriez y faire attention.

Avertissement : Cela pourrait étre dangereux.

Nouveau dans la version 4.0.0 : Cette super fonctionnalité a été ajoutée a partir de la version 4.0.0.

Obsolete depuis la version 4.0.1 : Cette vieille fonctionnalité a été dépréciée a partir de la version 4.0.1.

Tickets

Avoir des retours et de 1’aide de la communauté sous forme de tickets est une partie extrémement importante dans le
processus de développement de CakePHP. Tous les tickets CakePHP sont hébergés sur Github **.

Rapporter des bugs

Bien écrits, les rapports de bug sont tres utiles. Il y a quelques étapes pour faire le meilleur rapport de bug possible :

— A Faire Merci de faire des recherches > pour un ticket similaire éventuellement existant, et s’assurer que per-
sonne n’a déja reporté le bug ou qu’il n’a pas déja été résolu dans le répertoire.

— A Faire Merci d’inclure des instructions détaillées sur la maniere de reproduire le bug. Cela peut étre sous la
forme de cas de Test ou un bout de code démontrant le probléme. Ne pas avoir une possibilité de reproduire le
probléme, signifie qu’il est moins facile de le régler.

— A Faire Merci de donner autant de détails que possible sur votre environnement : (OS, version de PHP, Version
de CakePHP).

— A ne pas Faire : Merci de ne pas utiliser un ticket systéme pour poser une question de support technique.
Le canal IRC #cakephp sur Freenode °° a plusieurs développeurs préts a répondre 4 vos questions. Les autres
possibilités sont le Groupe Google de CakePHP ®’ et le déja populaire Stack Overflow .

64. https://github.com/cakephp/cakephp/issues

65. https://github.com/cakephp/cakephp/search?q=it+is+broken&ref=cmdform&type=Issues
66. https://webchat.freenode.net

67. https://groups.google.com/group/cake-php

68. https://stackoverflow.com/questions/tagged/cakephp
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Rapporter des probléemes de sécurité

Si vous avez trouvé un probleme de sécurité dans CakePHP, merci de bien vouloir utiliser la procédure suivante, plutot
que le systeme de rapport de bug classique. Au lieu d’utiliser le tracker de bug, la mailing-liste ou le canal IRC, merci
d’envoyer un email a security [at] cakephp.org. Les emails envoyés a cette adresse vont a I’équipe qui construit le
ceeur de CakePHP via une mailing-liste privée.

Pour chaque rapport, nous essayons d’abord de confirmer la vulnérabilité. Une fois confirmée, I’équipe du cceur de
CakePHP va entreprendre les actions suivantes :

— Lareconnaissance faite au rapporteur que nous avons re¢u son probléme, et que nous travaillons a sa réparation.

Nous demandons au rapporteur de garder le probléme confidentiel jusqu’a ce que nous 1’annoncions.

— Obtenir une préparation d’un fix/patch.

— Préparer un message décrivant la vulnérabilité, et sa possible exploitation.

— Sortir de nouvelles versions de toutes les versions affectées.

— Montrer de fagon évidente le probleme dans la publication de 1’annonce.

Code

Les correctifs et les pull requests sont les meilleures facons de contribuer au code de CakePHP. Les pull requests
peuvent étre créés sur Github, et sont préférés aux correctifs attachés aux tickets.

Configuration Initiale

Avant de travailler sur les correctifs pour CakePHP, c’est une bonne idée de définir la configuration de votre environ-
nement. Vous aurez besoin des logiciels suivants :

— Git

— PHP 7.4 ou supérieur

— PHPUnit 5.7.0 ou supérieur
Mettez en place vos informations d’utilisateur avec votre nom/titre et adresse e-mail de travail :

git config --global user.name 'Bob Barker'
git config --global user.email 'bob.barker@example.com'

Note : Si vous étes nouveau sous Git, nous vous recommandons fortement de lire I’excellent livre gratuit ProGit *°.

Récupérez un clone du code source de CakePHP sous GitHub :

— Si vous n’avez pas de compte github 7" | créez-en un.

— Forkez le dépot de CakePHP ”! en cliquant sur le bouton Fork.
Apres que le fork est fait, clonez votre fork sur votre machine locale :

git clone git@github.com:YOURNAME/cakephp.git

Ajoutez le dép6t CakePHP d’origine comme un dépot distant. Vous utiliserez ceci plus tard pour aller chercher les
changements du dép6t CakePHP. Cela vous permettra de rester a jour avec CakePHP :

cd cakephp
git remote add upstream git://github.com/cakephp/cakephp.git

69. https://git-scm.com/book/
70. https://github.com
71. https://github.com/cakephp/cakephp
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Maintenant que vous avez configuré CakePHP, vous devriez étre en mesure de définir une connexion a la base $test,
et d’exécuter tous les tests.

Travailler sur un Correctif

A chaque fois que vous voulez travailler sur un bug, une fonctionnalité ou une amélioration, créez une branche avec un
sujet.

La branche que vous créez devra étre basée sur la version pour laquelle votre correctif/amélioration tourne. Par exemple,
si vous réglez un bug dans 3.x, vous pouvez utiliser la branche master comme base de votre branche. Si vos change-
ments ont pou objet de régler un bug pour les séries de version 2.x, vous devrez utiliser la branche 2. x. Cela simplifiera
la fusion future de vos changements puisque Github ne vous permet pas de modifier la branche cible :

# régler un bug dans 3.x
git fetch upstream
git checkout -b ticket-1234 upstream/master

# régler un bug dans 2.x
git fetch upstream
git checkout -b ticket-1234 upstream/2.x

Astuce : Utiliser un nom descriptif pour vos branches, en référence au ticket ou au nom de la fonctionnalité, est une
bonne convention. Ex : ticket-1234, great-fonctionnality.

Ce qui précede va créer une branche locale basée sur la branche (CakePHP) 2.x en amont. Travaillez sur votre correctif,
et faites autant de commits que vous le souhaitez ; mais gardez a I’esprit ce qui suit :

— Suivez ceci Normes de codes.

— Ajoutez un cas de test pour montrer que le bug est réglé, ou que la nouvelle fonctionnalité marche.

— Faftes des commits logiques, et écrivez des messages de commit bien clairs et concis.

Soumettre un Pull Request

Une fois que vos changements sont faits et que vous €tes préts pour la fusion dans CakePHP, vous pouvez mettre a jour
votre branche :

# Rebaser un fix en haut de la branche master
git checkout master

git fetch upstream

git merge upstream/master

git checkout <branch_name>

git rebase master

Cela récupérera et fusionnera tous les changements qui se sont passés dans CakePHP depuis que vous avez commencé.
Cela rebasera - ou remettra vos changements au dessus du code actuel. Il y aura peut-étre un conflit pendant le rebase.
Si le rebase quitte rapidement, vous pourrez voir les fichiers qui sont en conflit/Non fusionnés avec git status.
Résolvez chaque conflit et continuer le rebase :

git add <filename> # Faites ceci pour chaque fichier en conflit.
git rebase --continue

Vérifiez que tous les tests continuent de fonctionner. Ensuite faites un push de votre branche a votre fork :
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git push origin <branch-name>

Si vous avez rebasé apres avoir pusher votre branche, vous devrez utiliser le push avec 1’option force :

git push --force origin <branch-name>

Une fois que votre branche est sur GitHub, vous pouvez soumettre un pull request sur GitHub.

Choisir TEmplacement dans lequel vos Changements seront Fusionnés

Quand vous faites vos pull requests, vous devez vous assurer de sélectionner la bonne branche de base, puisque vous
ne pouvez pas 1’éditer une fois que le pull request est créée.

— Si votre changement est un bugfix et n’introduit pas de nouvelles fonctionnalités et corrige seulement un com-
portement existant qui est présent dans la version courante. Dans ce cas, choisissez master comme votre cible
de fusion.

— Si votre changement est une nouvelle fonctionnalité ou un ajout au framework, alors vous devez choisir la
branche avec le nombre de la version prochaine. Par exemple si la version stable courante est 4.2 .0, la branche
acceptant les nouvelles fonctionnalités sera 4.next.

— Si votre changement casse une fonctionnalité existante, ou casse ’API, alors vous devrez choisir la prochaine
version majeure. Par exemple, si la version courante est 4. 2. 0 alors la prochaine fois qu’un comportement peut
étre cassé sera dans 5. x ainsi vous devez cibler cette branche.

Note : Souvenez-vous que tout le code auquel vous contribuez pour CakePHP sera sous Licence MIT, et la Cake
Software Foundation ' sera la propriétaire de toutes les contributions de code. Les contributeurs doivent suivre les
Guidelines de la Communauté CakePHP 7.

Tous les bugs réparés fusionnés sur une branche de maintenance seront aussi fusionnés périodiquement a la version
publiée par I’équipe centrale (core team).

Normes de codes

Les développeurs de CakePHP vont utiliser le guide pour I’écriture de code PSR-127* en plus des régles de code
suivantes.

Il est recommandé que les autres personnes qui développent des Ingrédients de Cake suivent les mémes normes.

Vous pouvez utiliser le Code Sniffer de CakePHP 7> pour vérifier que votre code suit les normes requises.

72. https://cakefoundation.org/old

73. https://cakephp.org/get-involved

74. https://www.php-fig.org/pst/psr-12/

75. https://github.com/cakephp/cakephp-codesniffer
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Ajout de Nouvelles Fonctionnalités

Aucune nouvelle fonctionnalité ne devrait €tre ajoutée, sans avoir fait ses propres tests - qui doivent €tre validés avant
de les committer au dépot.

Configuration de I'IDE

Merci de vous assurer que votre IDE est configuré avec « trim right » pour les espaces vides. Il ne doit pas y a voir
d’espaces a la fin des lignes.

La plupart des IDE modernes supporte aussi un fichier . editorconfig. Le squelette d’application CakePHP est fourni
avec par défaut. Il contient déja les meilleurs pratiques par défaut.

Indentation

Quatre espaces seront utilisés pour I’indentation.

Ainsi, I’indentation devrait ressembler a ceci :

// niveau de base
// niveau 1
// niveau 2
// niveau 1
// niveau de base

Ou:

$booleanVariable = true;
$stringVariable = "moose";
if ($booleanVariable) {
echo "Valeur booléenne si true";
if ($stringVariable === "élan") {
echo "Nous avons rencontré un élan";

}

Dans les cas ou vous utilisez un appel de fonction multi-lignes, utilisez les instructions suivantes :
— Les parentheses ouvrantes d’un appel de fonction multi-lignes doivent étre le dernier contenu de la ligne.
— Seul un argument est permis par ligne dans un appel de fonction multi-lignes.
— Les parentheses fermantes d’un appel de fonction multi-lignes doivent €tre elles-méme sur une ligne.
Par exemple, plutot qu’utiliser le format suivant :

$matches = array_intersect_key($this->_listeners,
array_flip(preg_grep($matchPattern,
array_keys($this->_listeners), 0)));

Utilisez ceci a la place :

$matches = array_intersect_key(
$this->_listeners,
array_£flip(
preg_grep($matchPattern, array_keys($this->_listeners), 0)
)
J;
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Longueur des lignes

Il est recommandé de garder les lignes a une longueur d’environ 100 caracteéres pour une meilleure lisibilité du code.
Les lignes ne doivent pas €tre plus longues que 120 caracteres.

En résumé :
— 100 caracteres est la limite soft.
— 120 caracteres est la limite hard.

Structures de Controle

Les structures de contrdle sont par exemple « if », « for », « foreach », « while », « switch » etc. Ci-dessous, un
exemple avec « 1f » :

if (Cexpr_1) || (expr_2)) {
// action_1;

} elseif (!(expr_3) && (expr_4)) {
// action_2;

} else {
// default_action;

— Dans les structures de contrdle, il devrait y avoir 1 (un) espace avant la premiére parenthése et 1 (un) espace
entre les dernieres parentheses et 1’accolade ouvrante.

— Toujours utiliser des accolades dans les structures de contrdle, méme si elles ne sont pas nécessaires. Elles
augmentent la lisibilité du code, et elles vous donnent moins d’erreurs logiques.

— DLouverture des accolades doit étre placée sur la méme ligne que la structure de contrdle. La fermeture des
accolades doit étre placée sur de nouvelles lignes, et ils doivent avoir le méme niveau d’indentation que la
structure de contrdle. La déclaration incluse dans les accolades doit commencer sur une nouvelle ligne, et le
code qu’il contient doit gagner un nouveau niveau d’indentation.

— Les attributs inline ne devraient pas €étre utilisés a I’intérieur des structures de controle.

// mauvais = pas d'accolades, déclaration mal placée
if (expr) statement;

// mauvais = pas d'accolades
if (expr)
statement;

// bon
if (expr) {
statement;

// mauvais = inline assignment
if ($variable = Class::function()) {
statement;

// bon

$variable = Class::function();
if ($variable) {
statement;
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Opérateurs Ternaires

Les opérateurs ternaires sont permis quand I’opération entiere rentre sur une ligne. Les opérateurs ternaires plus longs
doivent étre séparés en expression if else. Les opérateurs ternaires ne doivent pas étre imbriqués. Des parentheses
optionnelles peuvent étre utilisées autour de la condition vérifiée de I’opération pour rendre le code plus clair :

// Bien, simple et lisible
$variable = isset($options['variable']) ? $options['variable'] : true;

// Imbrications des ternaires est mauvaise
$variable = isset($options['variable']) ? isset(S$options['othervar']) ? true : false :.
—false;

Fichiers de Template

Dans les fichiers de template (fichiers .php) les développeurs devront utiliser les structures de contrdle en mot (keyword
control structures). Les structures de contrdle en mot sont plus faciles a lire dans des fichiers de template complexes.
Les structures de contrdle peuvent soit Etre contenues dans un block PHP plus large, soit dans des balises PHP séparées :

<?php
if ($isAdmin):
echo '<p>Vous étes 1 utilisateur admin.</p>';
endif;
7>
<p>Ce qui suit suit est aussi acceptable:</p>
<?php if ($isAdmin): 7>
<p>Vous étes 1 utilisateur admin.</p>
<?php endif; 7>

Comparaison
Toujours essayer d’étre aussi strict que possible. Si un test non strict est délibéré, il peut étre sage de le commenter afin
d’éviter de le confondre avec une erreur.

Pour tester si une variable est null, il est recommandé d’utiliser une vérification stricte :

if ($value === null) {
/) ...

La valeur avec laquelle on vérifie devra étre placée sur le c6té droit :

// non recommandé
if (null === $this->foo()) {
/) ..

// recommandé
if ($this->foo() === null) {
/) ..
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Appels des Fonctions

Les fonctions doivent étre appelées sans espace entre le nom de la fonction et la parenthése ouvrante. Il doit y avoir un
espace entre chaque paramétre d’un appel de fonction :

$var = foo($bar, $bar2, S$bar3);

Comme vous pouvez le voir, il doit y avoir un espace des deux cotés des signes égal (=).

Définition des Méthodes

Exemple d’une définition de méthode :

public function someFunction($argl, S$arg2 = ''")
{
if (expr) {
statement;
}

return $var;

}

Les parametres avec une valeur par défaut, doivent &tre placés en dernier dans la définition de la fonction. Essayez
de faire en sorte que vos fonctions retournent quelque chose, au moins true ou false, ainsi cela peut déterminer si
I’appel de la fonction est un succes :

public function connection($dns, $persistent = false)

{
if (is_array($dns)) {
$dnsInfo = $dns;
} else {
$dnsInfo = BD::parseDNS($dns);
}
if (! ($dnsInfo) || !($dnsInfol'phpType'])) {
return $this->addError(Q);
1
return true;
}

Il y a des espaces des deux cdtés du signe égal.

Typehinting

Les arguments qui attendent des objets, des tableaux ou des callbacks (fonctions de rappel) peuvent étre typés. Nous
ne typons que les méthodes publiques car le typage prend du temps :

/-.': ¥

* Some method description.

* @param \Cake\ORM\Table $table The table class to use.

(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)
* @param array $array Some array value.
* @param callable $callback Some callback.
* @param bool $boolean Some boolean value.
*/
public function foo(Table $table, array $array, callable $callback, $boolean)
{
3

Ici $table doit étre une instance de \Cake\ORM\Table, $array doit étre un array et $callback doit étre de type
callable (un callback valide).

Notez que si vous souhaitez autoriser que $array soit aussi une instance de \ArrayObject, vous ne devez pas typer
puisque array accepte seulement le type primitif :

/-.': W%

* Description de la method.

* @param array|\ArrayObject $array Some array value.
:’r/

public function foo($array)

{

}

Fonctions Anonymes (Closures)

La définition des fonctions anonymes suit le guide sur le style de codage PSR-127°, ou elles sont déclarées avec un
espace apres le mot clé function, et un espace avant et apres le mot clé use :

$closure = function ($argl, $arg2) use ($varl, $var2) {
// code
};

Chainage des Méthodes

Le chainage des méthodes doit avoir plusieurs méthodes réparties sur des lignes distinctes et indentées avec quatre
espaces :

$email->from(' foo@example.com')
->to('bar@example.com')
->subject('Un super message')
->send();

76. https://www.php-fig.org/psr/psr-12/
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Commenter le Code

Tous les commentaires doivent €tre écrits en anglais, et doivent clairement décrire le block de code commenté.

Les commentaires doivent inclure les tags de phpDocumentor /7 suivants :
— @deprecated ’® Using the @version <vector> <description> format, where version and description

are mandatory.

— @example "’

— @ignore

80

— @internal ®
— @link®
— @see®

— @since®

— @version

85

Les tags de PhpDoc sont un peu du méme style que les tags de JavaDoc dans Java. Les tags sont seulement traités s’il
sont la premiére chose dans la ligne DocBlock, par exemple :

/7’: *

* Exemple de Tag.

* @author ce tag est analysé, mais @version est ignoré
* @version 1.0 ce tag est aussi analysé

-,':/

/:’: *

* Exemple de tag inline phpDoc.

* Cette fonction travaille dur avec foo() pour gouverner le monde.

* @return void

:’r/

function bar()

{
¥

/:’r *

* Foo function

* @return void

:’:/

function foo()

{
}

Les blocks de commentaires, avec une exception du premier block dans le fichier, doivent toujours étre précédés par un
retour a la ligne.

71.
78.

https://phpdoc.org
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/deprecated.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/example.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/ignore.html

. https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/internal.html

https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/link.html

. https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/see.html

https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/since.html

. https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/version.html

166

Chapitre 5. Contribuer


https://phpdoc.org
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/deprecated.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/example.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/ignore.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/internal.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/link.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/see.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/since.html
https://docs.phpdoc.org/latest/guide/references/phpdoc/tags/version.html

CakePHP Book, Version 4.x

Types de Variables

Les types de variables pour I’ utilisation dans DocBlocks :

Type
Description

mixed

Une variable avec un type indéfini (ou multiple).
int

Variable de type Integer (Tout nombre).

float
Type Float (nombres a virgule).

bool

Type Logique (true ou false).
string

Type String (toutes les valeurs en « « ou “ ).
null

Type null. Habituellement utilisé avec un autre type.

array
Type Tableau.
object
Type Objet.
resource

Type Ressource (retourné par exemple par mysql_connect()). Rappelez vous que quand vous spécifiez un type

en mixed, vous devez indiquer s’il est inconnu, ou les types possibles.

callable
Fonction de rappel.

Vous pouvez aussi combiner les types en utilisant le caractére pipe :

int|bool

Pour plus de deux types, il est habituellement mieux d’utiliser seulement mixed.

Quand vous retournez 1’objet lui-méme, par ex pour chainer, vous devriez utiliser $this a la place :

/:’r *

* Foo function.

* @return $this
:’:/
public function foo()

{

return $this;

}

Normes de codes
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Inclure les Fichiers

include, require, include_once et require_once n’ont pas de parentheses :

// mauvais = parenthéses
require_once('ClassFileName.php');
require_once ($class);

// bon = pas de parenthéses
require_once 'ClassFileName.php';
require_once $class;

Quand vous incluez les fichiers avec des classes ou librairies, utilisez seulement et toujours la fonction require_once *°.

Les Balises PHP

Toujours utiliser les balises longues (<?php 7>) plutdt que les balises courtes (<? ?>). L'echo court doit étre utilisé
dans les fichiers de template (.php) lorsque cela est nécessaire.

Echo court

L’echo court doit étre utilisé dans les fichiers de vue a la place de <?php echo. Il doit étre immédiatement suivi par
un espace unique, la variable ou la valeur de la fonction pour faire un echo, un espace unique, et la balise de fermeture
de php :

// wrong = semicolon, aucun espace
<td><?=$name; ?></td>

// good = espaces, aucun semicolon
<td><?= $name ?></td>

Depuis PHP 5.4, le tag echo court (<?=) ne doit plus étre considéré. un “tag court” est toujours disponible quelque soit
la directive ini de short_open_tag.

Convention de Nommage
Fonctions

Ecrivez toutes les fonctions en camelBack :

function nomDeFonctionLongue()
{
}

86. https://php.net/require_once
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Classes

Les noms de classe doivent étre écrits en CamelCase, par exemple :

class ClasseExemple
{
}

Variables

Les noms de variable doivent &tre aussi descriptifs que possible, mais aussi courts que possible. Tous les noms de
variables doivent démarrer avec une lettre minuscule, et doivent étre écrites en camelBack s’il y a plusieurs mots.
Les variables contenant des objets doivent d’une certaine maniere Etre associées a la classe d’ou elles proviennent.
Exemple :

$user = 'John';
$users = ['John', 'Hans', 'Arne'];

$dispatcher = new Dispatcher();

Visibilité des Membres

Utilisez les mots clés public, protected et private de PHP pour les méthodes et les variables.

Exemple d’Adresses

Pour tous les exemples d’URL et d’adresse email, utilisez « example.com », « example.org » et « example.net », par
exemple :

— Email : someone @example.com

— WWW : http://www.example.com

— FTP : ftp://ftp.example.com
Le nom de domaine « example.com » est réservé a cela (voir RFC 2606 ) et est recommandé pour I’ utilisation dans
la documentation ou comme exemples.

Fichiers

Les noms de fichier qui ne contiennent pas de classes, doivent étre écrits en minuscules et soulignés, par exemple :

nom_de_fichier_long.php

87. https://datatracker.ietf.org/doc/html/rfc2606.html
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Casting

Pour le casting, nous utilisons :
Type

Description
(bool)

Cast pour boolean.
(int)

Cast pour integer.

(float)

Cast pour float.
(string)

Cast pour string.
(array)

Cast pour array.
(object)

Cast pour object.

Constantes

Les constantes doivent étre définies en majuscules :

define('CONSTANTE', 1);

Si un nom de constante a plusieurs mots, ils doivent étre séparés par un caractere underscore, par exemple :

define('NOM_LONG_DE_CONSTANTE', 2);

Attention quand vous utilisez empty()/isset()

While empty () often seems correct to use, it can mask errors and cause unintended effects when '®"' and 0 are given.
When variables or are already defined, the usage of empty () is not recommended. When working with variables, it is

better to rely on type-coercion to boolean instead of empty() :

function manipulate($var)

{

// Not recommended, $var is already defined in the scope

if (empty($var)) {
/) ...
}

// Use boolean type coercion

if (1$var) {
/) ...
3
if ($var) {
/) ..
}
}

When dealing with defined properties you should favour null checks over empty ()/isset () checks :

170
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class Thing

{
private S$property; // Defined
public function readProperty()
{
// Not recommended as the property is defined in the class
if (lisset($this->property)) {
/) ...
}
// Recommended
if ($this->property === null) {
}
}
}

When working with arrays, it is better to merge in defaults over using empty () checks. By merging in defaults, you
can ensure that required keys are defined :

function doWork(array S$array)
{
// Merge defaults to remove need for empty checks.
$array += [
'key' => null,
1;

// Not recommended, the key is already set
if (isset(S$array['key'])) {

/) ...
}

// Recommended

if (Sarray['key'] !== null) {
/) ...

}

Guide de Compatibilité Rétroactive

Nous assurer que la mise a jour de vos applications se fasse facilement et en douceur est important a nos yeux. C’est
pour cela que nous ne cassons la compatibilité que pour les versions majeures. Vous connaissez peut-étre le versioning
sémantique ® qui est la régle générale que nous utilisons pour tous les projets CakePHP. En résumé, le versioning
sémantique signifie que seules les versions majeures (comme 2.0, 3.0, 4.0) peuvent casser la compatibilité rétroactive.
Les versions mineures (comme 2.1, 3.1, 3.2) peuvent introduire de nouvelles fonctionnalités, mais ne cassent pas la
compatibilité. Les versions de fix de Bug (comme 2.1.2, 3.0.1) n’ajoutent pas de nouvelles fonctionnalités, mais réglent
seulement des bugs ou améliorent la performance.

Note : CakePHP a commencé a utiliser le versioning sémantique a partir de la version 2.0.0. Ces régles ne s’appliquent

88. https://semver.org/
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pas pour la version 1.x.

Pour clarifier les changements que vous pouvez attendre dans chaque version en entier, nous avons plus d’informations
détaillées pour les développeurs utilisant CakePHP et pour les développeurs travaillant sur CakePHP qui définissent les
attentes de ce qui peut étre fait dans des versions mineures. Les versions majeures peuvent avoir autant de changements
que nécessaires.

Guides de Migration
Pour chaque version majeure et mineure, 1’équipe de CakePHP va fournir un guide de migration. Ces guides expliquent

les nouvelles fonctionnalités et tout changement entrainant des modifications de chaque version. Ils se trouvent dans la
section Annexes du cookbook.

Utiliser CakePHP

Si vous construisez votre application avec CakePHP, les conventions suivantes expliquent la stabilité que vous pouvez
attendre.

Interfaces

En-dehors des versions majeures, les interfaces fournies par CakePHP ne vont pas connaitre de modification des mé-
thodes existantes. De nouvelles méthodes peuvent €tre ajoutées, mais aucune méthode existante ne sera changée.

Classes

Les classes fournies par CakePHP peuvent étre construites et ont leurs méthodes public et les propriétés utilisées par
le code de I’application et en-dehors des versions majeures, la compatibilité rétroactive est assurée.

Note : Certaines classes dans CakePHP sont marquées avec la balise de doc @internal de I’API. Ces classes ne sont
pas stables et n’assurent pas forcément de compatibilité rétroactive.

Dans les versions mineures, les nouvelles méthodes peuvent étre ajoutées aux classes, et les méthodes existantes peuvent
avoir de nouveaux arguments ajoutés. Tout argument nouveau aura des valeurs par défaut, mais si vous surchargez des
méthodes avec une signature différente, vous verrez peut-€tre des erreurs fatales. Les méthodes qui ont de nouveaux
arguments ajoutés seront documentées dans le guide de migration pour cette version.

La table suivante souligne plusieurs cas d’utilisations et la compatibilité que vous pouvez attendre de CakePHP :
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Si vous. ..

Backwards compatibility ?

Typehint against the class

Crée une nouvelle instance

Etendre la classe

Access a public property

Appel d’une méthode publique

Etendre une classe et...

Surcharger une propriété publique

Accéder a une propriété protégée

Surcharger une propriété protégée

Surcharger une méthode protégée

Apple d’une méthode protégée

Ajouter une propriété publique

Ajouter une méthode publique

Ajouter un argument pour une méthode qui surcharge
Ajouter une valeur d’argument par défaut pour une méthode existante

Oui
Oui
Oui
Oui
Oui

Oui

Non
NonP2&e 173, 1
Non'

Non!

Non

Non

Non'

Oui

Travailler avec CakePHP

N N

Si vous aidez a rendre CakePHP encore meilleur, merci de garder a I’esprit les conventions suivantes lors des

ajouts/changements de fonctionnalités :

Dans une version mineure, vous pouvez :

Dans une versions mineure, pouvez-vous. . .

Classes

Retirer une classe

Retirer une interface

Retirer un trait

Faire des final

Faire des abstract

Changer de nom

Propriétés

Ajouter une propriété publique

Retirer une propriété publique

Ajouter une propriété protégée

Retirer une propriété protégée

Méthodes

Ajouter une méthode publique

Retirer une méthode publique

Ajouter une méthode protégée

Déplacer une classe parente

Retirer une méthode protégée

Réduire la visibilité

Changer le nom de méthode

Ajouter un nouvel argument avec la valeur par défaut
Ajouter un nouvel argument requis pour une méthode existante.
Retirer une valeur par défaut a partir d’'un argument existant

Non
Non
Non
Non
Non
Oui ?

Oui
Non
Oui
Oui’

Oui
Non
Oui
Oui
OuijPaee 174, 3
Non
QuiPaee 174,2
Oui
Non
Non

1. Votre code peut étre cassé par des versions mineures. Vérifiez le guide de migration pour plus de détails.

Guide de Compatibilité Rétroactive
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Depréciations

Dans chaque version mineure, les fonctionnalités peuvent étre dépréciées. Si les fonctionnalités sont dépréciées, la
documentation de ’API et des avertissements a 1’exécution seront ajoutés. Les erreurs a I’exécution vous aideront & lo-
caliser le code qui doit étre mis a jour avant qu’il ne casse. Si vous souhaitez désactiver les avertissements a I’exécution,
vous pouvez le faire en utilisant la valeur de configuration Error.errorLevel :

// dans config/app.php
/) ...
"Error' => [
'errorLevel' => E_ALL A E_USER_DEPRECATED,
]
/) ...

Va désactiver les avertissements de dépréciation a I’exécution.

2. Vous pouvez changer des noms de classe/méthode tant que le vieux nom reste disponible. C’est généralement a éviter 2 moins que le renom-
mage apporte un vrai bénéfice.
3. Nous essayons d’éviter ceci a tout prix. Tout retrait doit étre documenté dans le guide de migration.
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Installation

CakePHP a quelques exigences systéme :
— Un serveur HTTP. Par exemple : Apache. Avoir mod_rewrite est préférable, mais en aucun cas nécessaire. Vous
pouvez également utiliser nginx ou Microsoft IIS si vous préférez.
— PHP minimum 7.4 (8.2 pris en charge).
— Dextension PHP mbstring
— DLextension PHP intl
— Dextension PHP simplexml
— DLextension PHP PDO

Note : Dans XAMPP, I’extension intl est incluse mais vous devez décommenter extension=php_intl.dll (ou
extension=intl) dans php.ini et redémarrer le serveur dans le Panneau de Contrdle de XAMPP.

Dans WAMP, I’extension intl est « activée » par défaut mais ne fonctionne pas. Pour la rendre fonctionnelle, dirigez-vous
dans le dossier php (par défaut) C :\wamp\bin\php\php{version}, copiez tous les fichiers qui ressemblent a icu*.dll
et collez-les dans le répertoire bin d’apache C :\wamp\bin\apache\apache{version}\bin. Ensuite redémarrez tous les
services et tout devrait étre bon.

Techniquement, un moteur de base de données n’est pas nécessaire, mais nous imaginons que la plupart des applications
vont en utiliser un. CakePHP supporte une diversité de moteurs de stockage de données :

— MySQL (5.6 ou supérieur)

— MariaDB (5.6 ou supérieur)

— PostgreSQL (9.4 ou supérieur)

— Microsoft SQL Server (2012 ou supérieur)

— SQLite 3
La base de données Oracle est prise en charge via le plugin communautaire Pilote pour Oracle Database
<https ://github.com/CakeDC/cakephp-oracle-driver> _.

Note : Tous les drivers intégrés requierent PDO. Vous devez vous assurer que vous avez les bonnes extensions PDO
installées.
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Installer CakePHP

Avant de commencer, vous devez vous assurer que votre version de PHP est a jour :
php -v

Vous devez avoir PHP 7.4 (CLI) ou supérieur. La version PHP de votre serveur Web doit également étre de 7.4 ou
supérieur, le serveur web doit utiliser la méme version de PHP que votre interface en ligne de commande (CLI).

Installer Composer

CakePHP utilise Composer *’, un outil de gestion de dépendances comme méthode officielle supportée pour I’installa-
tion.
— Installer Composer sur Linux et macOS

1. Exécutez le script d’installation comme décrit dans la documentation officielle de Composer ** et suivez les
instructions pour installer Composer.

2. Exécutez la commande suivante pour déplacer composer.phar vers un répertoire qui est dans votre path :

mv composer.phar /usr/local/bin/composer

— Installer Composer sur Windows

Pour les systtmes Windows, vous pouvez télécharger I’installeur Windows de Composer ici’'. D’autres ins-
92

tructions pour I’installeur Windows de Composer se trouvent dans le README ici “~.

Créer un Projet CakePHP

Vous pouvez créer une nouvelle application CakePHP en utilisant la commande create-project de Composer :

composer create-project --prefer-dist cakephp/app:~4.0 my_app_name

Une fois que Composer a fini le téléchargement du squelette de 1’application et du cceur de la librairie de CakePHP,
vous devriez avoir une application CakePHP fonctionnelle, installée via Composer. Assurez-vous de garder les fichiers
composer.json et composer.lock avec le reste de votre code source.

Vous pouvez maintenant naviguer vers le chemin ol vous avez installé votre application CakePHP et voir la page
d’accueil par défaut. Pour changer le contenu de cette page, modifiez : templates/Pages/home.php.

Bien que Composer soit la méthode d’installation recommandée, il existe des versions pré-installées disponibles sur
Github **. Ces téléchargements contiennent le squelette d’une application avec toutes les dépendances installées. Le
composer . phar est aussi inclus donc vous avez tout ce qui est nécessaire pour pouvoir 1’utiliser.

89. https://getcomposer.org

90. https://getcomposer.org/download/

91. https://github.com/composer/windows-setup/releases/
92. https://github.com/composer/windows-setup

93. https://github.com/cakephp/cakephp/tags
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Rester a jour avec les derniers changements de CakePHP

Par défaut le composer.json de I’application ressemble a cela :

"require": {
"cakephp/cakephp": "4.0.*"

A chaque fois que vous exécutez php composer.phar update, vous recevrez des correctifs pour cette version mi-
neure. Vous pouvez cependant modifier la version de CakePHP en A4 .0 pour recevoir également les derniéres versions
mineures stables de la branche 4. x.

Installation en utilisant Oven

Une autre maniére rapide d’installer CakePHP est d’utiliser Oven **. 11 s’agit d’un simple script PHP qui vérifie si vous
respectez les recommandations systémes, installe le squelette d’application CakePHP et met en place 1’environnement
de développement.

Note : IMPORTANT : Ceci n’est pas un script de déploiement. Il est destiné a aider les développeur a installer CakePHP
pour la premiere fois et a rapidement mettre en place un environnement de développement. Les environnements de
production devraient prendre en compte d’autres facteurs comme les permissions de fichiers, les configurations de
vhost, etc.

Permissions

CakePHP utilise le répertoire tmp pour un certain nombre d’opérations. Les descriptions de model, les vues mises
en cache, et les informations de session en sont juste quelques exemples. Le répertoire logs est utilisé pour écrire les
fichiers de log par le moteur par défaut FileLog.

A ce titre, assurez-vous que les répertoires logs, tmp et tous ses sous-répertoires dans votre installation CakePHP sont
accessibles en écriture pour I’utilisateur du serveur web. Le processus d’installation avec Composer va rendre tmp et
ses sous-dossiers accessibles en écriture pour que I’application fonctionne rapidement, mais vous pouvez mettre a jour
les permissions pour une meilleur sécurité et les garder en écriture seulement pour I’utilisateur du serveur web.

Un probléme habituel est que les répertoires logs et tmp et les sous-répertoires doivent €tre accessibles en écriture a
la fois pour le serveur web et pour I’ utilisateur des lignes de commande. Sur un systeme UNIX, si votre utilisateur du
serveur web est différent de 1’utilisateur des lignes de commande, vous pouvez lancer les commandes suivantes, une
seule fois, dans votre projet pour vous assurer que les permissions sont bien configurées :

HTTPDUSER="ps aux | grep -E '[a]lpache]|[h]ttpd|[_Jwww|[w]ww-data|[n]ginx' | grep -v root.
—| head -1 | cut -d\ -f1°

setfacl -R -m u:${HTTPDUSER}:rwx tmp

setfacl -R -d -m u:${HTTPDUSER}:rwx tmp

setfacl -R -m u:${HTTPDUSER}:rwx logs

setfacl -R -d -m u:${HTTPDUSER}:rwx logs

Si vous souhaitez utiliser les outils de la console CakePHP, vous devez vous assurer que le fichier bin/cake est exé-
cutable. Sur *nix ou macOS, vous pouvez simplement exécuter la commande suivante :

94. https://github.com/CakeDC/oven
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chmod +x bin/cake

Sur Windows, le fichier .bat devrait déja étre exécutable. Si vous utilisez Vagrant ou un autre environnement virtualisé,
tous les dossiers partagés devront étre partagés avec des permissions d’exécution (veuillez vous référer a la documen-
tation de votre environnement virtualisé pour savoir comment procéder).

Si, pour une quelconque raison, vous ne pouvez pas changer les permissions du fichier bin/cake, vous pouvez lancer
la console CakePHP avec la commande suivante :

php bin/cake.php

Serveur de Développement

Une installation de développement est la méthode la plus rapide pour lancer CakePHP. Dans cet exemple, nous utilise-
rons la console de CakePHP pour exécuter le serveur web PHP intégré qui va rendre votre application disponible sur
http ://host :port. A partir du répertoire de I’application, lancez :

bin/cake server

Par défaut, sans aucun argument fourni, cela rendra accessible votre application sur http ://localhost :8765/.

Si vous avez quelque chose qui rentre en conflit avec localhost ou le port 8765, vous pouvez dire a 1a console CakePHP
de démarrer le serveur web sur un hote et/ou un port spécifique utilisant les arguments suivants :

bin/cake server -H 192.168.13.37 -p 5673

Cela affichera votre application sur http ://192.168.13.37 :5673/.

C’est tout ! Votre application CakePHP est lancée sans avoir a configurer un serveur web.

Note : Essayez bin/cake server -H 0.0.0.0 sile serveur est inaccessible depuis d’autres hotes.

Avertissement : Ce serveur n’a pas vocation a €tre utilisé, ni ne devrait étre utilisé dans un environnement de
production. 11 est juste a utiliser pour un serveur de développement basique.

Si vous préférez utiliser un vrai serveur web, vous pouvez déplacer votre installation CakePHP (ainsi que les fichiers
cachés) dans le document root de votre serveur web. Vous pouvez pointer votre navigateur vers le répertoire dans lequel
vous avez déplacé les fichiers et voir votre application en action.

Production

Une installation de production est une facon plus flexible de lancer CakePHP. Utiliser cette méthode permet a tout un
domaine d’agir comme une seule application CakePHP. Cet exemple vous aidera a installer CakePHP n’importe ou dans
votre systeme de fichiers et a le rendre disponible a I’adresse : http://www.exemple.com. Notez que cette installation
demande d’avoir les droits pour modifier le DocumentRoot sur le serveur web Apache.

Apres avoir installé votre application en utilisant une des méthodes ci-dessus dans un répertoire de votre choix, nous
considérerons que vous avez choisi le répertoire /cake_install, votre installation de production devrait ressembler a
quelque chose comme ceci dans votre systeéme de fichiers :
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/cake_install/
bin/
config/
logs/
plugins/
resources/
src/
templates/
tests/
tmp/
vendor/
webroot/ (ce répertoire est défini comme DocumentRoot)
.gitignore
.htaccess
.travis.yml
composer. json
index.php
phpunit.xml.dist
README . md

Les développeurs utilisant Apache devront définir la directive DocumentRoot pour le domaine & :

DocumentRoot /cake_install/webroot

Si votre serveur web est correctement configuré, vous devriez maintenant pouvoir accéder a votre application CakePHP
a I’adresse http://www.exemple.com.

A vous de jouer!

Ok, regardons CakePHP en action. Selon la configuration que vous utilisez, vous pouvez pointer votre navigateur vers
http://exemple.com/ ou http://localhost:8765/. A ce niveau, vous serez sur la page d’accueil par défaut de CakePHP, et
un message qui vous donnera le statut de la connexion de votre base de données courante.

Félicitations ! Vous étes prét a créer votre premiere application CakePHP.

Réécriture d’URL

Apache

Bien que CakePHP soit congu par défaut pour fonctionner avec mod_rewrite, et ¢’est généralement le cas, nous avons
remarqué que quelques utilisateurs ont du mal a faire en sorte que tout se passe bien sur leurs systémes.

Voici quelques choses que vous pourriez essayer pour que cela fonctionne correctement. Premierement, regardez votre
fichier httpd.conf (assurez-vous que vous avez édité le httpd.conf du systeme plutdt que celui d’un utilisateur ou d’un
site spécifique).

Ces fichiers peuvent varier selon les différentes distributions et les versions d’Apache. Vous pouvez consulter https:
/lcwiki.apache.org/confluence/display/httpd/DistrosDefaultLayout pour plus d’informations.

1. Assurez-vous que 1’utilisation des fichiers .htaccess est permise et que AllowOverride est défini a All pour le
bon DocumentRoot. Vous devriez voir quelque chose comme :
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Chaque répertoire auquel Apache a accés peut étre configuré en
fonction des services et fonctionnalités autorisés et/ou
désactivés dans ce répertoire (et ses sous-répertoires).

Tout d'abord, nous configurons le "défaut" pour qu'il s'agisse
dun ensemble trés restrictif de fonctionnalités.

oW R W W W W

<Directory />
Options FollowSymLinks
AllowOverride All
# Order deny,allow
# Deny from all
</Directory>

. Assurez-vous que vous avez chargé correctement mod_rewrite. Vous devriez voir quelque chose comme :

LoadModule rewrite_module libexec/apache2/mod_rewrite.so

Dans de nombreux systemes, ces lignes seront commentées par défaut, vous devrez donc simplement supprimer
le symbole # en début de ligne.

Apres avoir effectué les changements, redémarrez Apache pour €tre slir que les parametres soient effectifs.
Vérifiez que vos fichiers .htaccess sont effectivement dans le bon répertoire.

Vérifiez que vos fichiers .htaccess sont bien dans les bons répertoires. Certains systeémes d’exploitation traitent

@

les fichiers qui commencent par “.” comme cachés et ne les copient donc pas.

. Assurez-vous que votre copie de CakePHP provient de la section téléchargements du site ou de notre dépdt Git,

et qu’elle a été décompressée correctement, en vérifiant les fichiers .htaccess.

Le répertoire app de CakePHP (sera copié dans le répertoire supérieur de votre application par bake) :

<IfModule mod_rewrite.c>
RewriteEngine on

RewriteRule A g webroot/ [L]
RewriteRule (.*) webroot/$1 [L]
</IfModule>

Le répertoire webroot de CakePHP (sera copié dans la racine web de votre application par bake) :

<IfModule mod_rewrite.c>
RewriteEngine On
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteRule A index.php [L]
</IfModule>

Si votre site CakePHP a toujours des problémes avec mod_rewrite, vous pouvez essayer de modifier les para-
metres des Hotes Virtuels. Sur Ubuntu, éditez le fichier /etc/apache2/sites-available/default (1’endroit dépend
de la distribution). Dans ce fichier, assurez-vous que AllowOverride None a été changé en AllowOverride
All, donc vous avez :

<Directory />
Options FollowSymLinks
AllowOverride All
</Directory>
<Directory /var/www>
(suite sur la page suivante)
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(suite de la page précédente)
Options FollowSymLinks
AllowOverride All
Order Allow,Deny
Allow from all
</Directory>

Sur macOS, une autre solution est d’utiliser I’outil virtualhostx *> pour créer un Hote Virtuel pour pointer vers
votre dossier.

Pour de nombreux services d’hébergement (GoDaddy, landl), votre serveur web est distribué a partir d’un
répertoire utilisateur qui utilise déja mod_rewrite. Si vous installez CakePHP dans un répertoire utilisateur
(http://exemple.com/~username/cakephp/), ou toute autre structure URL qui utilise déja mod_rewrite, vous
aurez devrez ajouter des instructions RewriteBase aux fichiers .htaccess que CakePHP utilise (.htaccess, we-
broot/.htaccess).

Ceci peut étre ajouté dans la méme section que la directive RewriteEngine, par exemple, votre fichier .htaccess
dans webroot ressemblerait a :

<IfModule mod_rewrite.c>
RewriteEngine On
RewriteBase /path/to/app
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteRule A index.php [L]
</IfModule>

Les détails de ces changements dépendront de votre configuration, et peuvent inclure des choses supplémen-
taires qui ne sont pas liées a CakePHP. Veuillez vous référer sur la documentation en ligne d’Apache pour plus
d’informations.

4. (Facultatif) Pour améliorer la configuration de production, vous devez empécher les ressources invalides d’étre
analysées par CakePHP. Modifiez votre .htaccess dans webroot pour quelque chose comme :

<IfModule mod_rewrite.c>
RewriteEngine On
RewriteBase /path/to/app
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteCond %{REQUEST_URI} !A/(webroot/)?(img|css|js)/(.*)$
RewriteRule A index.php [L]
</IfModule>

Ce qui précede empéchera I’envoi de ressources incorrectes a index.php et affichera a la place la page 404 de
votre serveur web.

De plus, vous pouvez créer une page HTML 404 correspondante, ou utiliser la page 404 de CakePHP intégrée
en ajoutant une directive ErrorDocument :

ErrorDocument 404 /404-not-found

95. https://clickontyler.com/virtualhostx/
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hginx

nginx n’utilise pas les fichiers .htaccess comme Apache, il est donc nécessaire de créer ces URL réécrites
dans la configuration disponible sur le site. Ceci se trouve généralement dans /etc/nginx/sites-available/
your_virtual_host_conf_file. En fonction de votre configuration, vous devrez modifier ceci, mais au minimum,
vous aurez besoin de PHP fonctionnant comme une instance FastCGI. La configuration suivante redirige la requéte vers
webroot/index.php :

location / {
try_files $uri $uri/ /index.php?$args;
3

Un exemple de la directive server est le suivant :

server {
listen 380;
listen [::]:80;
server_name www.example.com;

return 301 http://example.com$request_uri;

}

server {
listen 80;
listen [::]:80;
server_name example.com;

root /var/www/example.com/public/webroot;
index index.php;

access_log /var/www/example.com/log/access.log;
error_log /var/www/example.com/log/error.log;

location / {
try_files $uri $uri/ /index.php?$args;
3

location ~ \.php$ {
try_files $uri =404;
include fastcgi_params;
fastcgi_pass 127.0.0.1:9000;
fastcgi_index index.php;
fastcgi_intercept_errors C
fastcgi_param SCRIPT_FILENAME $document_root$fastcgi_script_name;

Note : Les configurations récentes de PHP-FPM sont configurées pour écouter le socket unix php-fpm au lieu du port
TCP 9000 sur I’adresse 127.0.0.0.1. Si vous avez des erreurs 502 bad gateway avec la configuration ci-dessus, essayez
de mettre a jour fastcgi_pass pour utiliser le socket unix (ex : fastcgi_pass unix :/var/run/php/php7.1-fpm.sock ;) au
lieu du port TCP.
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NGINX Unit

NGINX Unit*° est configurable dynamiquement en runtime ; la configuration suivante repose sur webroot/index.
php, servant également d'autres Scripts " .php s’ils sont présents via cakephp_direct :

{
"listeners": {
"*:80": {
"pass": "routes/cakephp"

}
o
"routes": {
"cakephp": [
{
"match": {
"uri": [
"*.php",
"*.php/*"
]
B
"action": {
"pass": "applications/cakephp_direct"
}
e
{
"action": {
"share": "/path/to/cakephp/webroot/",
"fallback": {
"pass": "applications/cakephp_index"
}
}
}
]
1,

"applications": {
"cakephp_direct": {

"type": "php",
"root": "/path/to/cakephp/webroot/",
"user": "www-data"

Fo

"cakephp_index": {
"type": "php",
"root": "/path/to/cakephp/webroot/",
"user": "www-data'",

"script": "index.php"

96. https://unit.nginx.org
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Pour activer cette configuration (en supposant qu’elle soit enregistrée sous cakephp. json) :

# curl -X PUT --data-binary @cakephp.json --unix-socket \
/path/to/control.unit.sock http://localhost/config

lIS7 (serveurs Windows)

IIS7 ne supporte pas nativement les fichiers .htaccess. Bien qu’il existe des add-ons qui peuvent ajouter ce support,
vous pouvez également importer des régles htaccess dans IIS pour utiliser les réécritures natives de CakePHP. Pour ce
faire, suivez les étapes suivantes :

1. Utilisez Iinstalleur de la plateforme Web de Microsoft’’ pour installer 'URL Rewrite Module 2.0°% ou
téléchargez-le directement (32-bit * / 64-bit '*).

2. Créez un nouveau fichier appelé web.config dans votre dossier racine de CakePHP.

3. Utilisez Notepad ou tout autre éditeur XML-safe, copiez le code suivant dans votre nouveau fichier web.config :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<configuration>
<system.webServer>
<rewrite>
<rules>
<rule name="Exclude direct access to webroot/*"
stopProcessing="true">
<match url="Awebroot/(.*)$" ignoreCase="false" />
<action type="None" />
</rule>
<rule name="Rewrite routed access to assets(img, css, files, js, favicon)

stopProcessing="true">
<match url="A(font|img|css|files|js|favicon.ico)(.*)$" />
<action type="Rewrite" url="webroot/{R:1}{R:2}"
appendQueryString="false" />
</rule>
<rule name="Rewrite requested file/folder to index.php"
stopProcessing="true">
<match url="A(.*)$" ignoreCase="false" />
<action type="Rewrite" url="index.php"
appendQueryString="true" />
</rule>
</rules>
</rewrite>
</system.webServer>
</configuration>

Une fois que le fichier web.config est créé avec les bonnes regles de réécriture IIS, les liens CakePHP, les CSS, le
JavaScript, et le reroutage devraient fonctionner correctement.

97. https://www.microsoft.com/web/downloads/platform.aspx

98. https://www.iis.net/downloads/microsoft/url-rewrite

99. https://download.microsoft.com/download/D/8/1/D81ESDD6- 1 ABB-46B0-9B4B-21894E18B77F/rewrite_x86_en-US.msi
100. https://download.microsoft.com/download/1/2/8/128E2E22-C1B9-44A4-BE2A-5859ED1D4592/rewrite_amd64_en-US.msi
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Lighttpd

Lighttpd n’utilise pas de fichiers .htaccess comme Apache, il est donc nécessaire d’ajouter une configuration url.
rewrite-once dans conf/lighttpd.conf. Assurez-vous que les €léments suivants sont présents dans votre configuration
lighthttpd :

server.modules += (
"mod_alias",
"mod_cgi",
"mod_rewrite"

)

# Directory Alias
alias.url = ( "/TestCake" => "C:/Users/Nicola/Documents/TestCake" )

# CGI Php
cgi.assign = ( ".php" => "c:/php/php-cgi.exe" )

# Rewrite Cake Php (on /TestCake path)

url.rewrite-once = (
"A/TestCake/(css|files|img|js|stats)/(.*)$" => "/TestCake/webroot/$1/$2",
"A/TestCake/(.*)$" => "/TestCake/webroot/index.php/$1"

)

Les lignes ci-dessus incluent la configuration PHP CGI et un exemple de configuration d’une application pour le chemin
/TestCake.

Je ne peux pas utiliser la réécriture d’URL

Si vous ne voulez pas ou ne pouvez pas obtenir mod_rewrite (ou un autre module compatible) sur votre serveur, vous
devrez utiliser les belles URLSs intégrées a CakePHP. Dans config/app.php, décommentez la ligne qui ressemble a :

"App' => [
/) ..
// 'baseUrl' => env('SCRIPT_NAME"),

]

Supprimez ces fichiers .htaccess :

/.htaccess
webroot/.htaccess

Vos URLs ressembleront a www.example.com/index.php/controllername/actionname/param  plutét qu’a
www.example.com/controllername/actionname/param.
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CHAPITRE 7

Configuration

Alors que les conventions enlévent le besoin de configurer tout CakePHP, vous aurez tout de méme besoin de configurer
quelques petites choses comme les acces a la base de données.

De plus, certaines options de configuration facultatives vous permettent de changer les valeurs par défaut & les implé-
mentations avec des options qui conviennent a votre application.

Configurer votre Application

La configuration est généralement stockée soit dans les fichiers PHP ou INI, et chargée pendant le bootstrap de I’applica-
tion. CakePHP est fourni avec un fichier de configuration par défaut, mais si cela et nécessaire, vous pouvez ajouter des
fichiers supplémentaires de configuration et les charger dans le bootstrap de votre application. Cake\Core\Configure
est utilisée pour la configuration globale, et les classes comme Cache fournissent les méthodes setConfig() pour fa-
ciliter la configuration et la rendre plus transparente.

Le squelette de I’application contient un fichier config/app.php qui doit contenir la configuration qui ne varie pas
selon les différents environnements dans lesquels votre application est déployée. Le fichier config/app_local.php doit
contenir les données de configuration qui varient selon les environnements et doivent étre gérées par la gestion de la
configuration ou vos outils de déploiement. Ces deux fichiers font référence a des variables d’environnement via la
fonction env () qui permet de définir les valeurs de configuration de 1’environnement du serveur.
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Charger les Fichiers de Configuration Supplémentaires

Si votre application a beaucoup d’options de configuration, il peut étre utile de séparer la configuration dans plusieurs
fichiers. Apres avoir créé chacun des fichiers dans votre répertoire config/, vous pouvez les charger dans bootstrap.php :

use Cake\Core\Configure;
use Cake\Core\Configure\Engine\PhpConfig;

Configure: :config('default', new PhpConfig());
Configure::load('app', 'default', false);
Configure::load('other_config', 'default');

Variables d’Environnement

Beaucoup de fournisseurs de cloud, comme Heroku, vous permettent de définir des variables pour les données de
configuration. Vous pouvez configurer CakePHP via des variables d’environnement a la maniére 12factor app . Les
variables d’environnement permettent a votre application d’avoir besoin de moins d’états, facilitant la gestion de votre
application lors de déploiements sur plusieurs environnements.

Comme vous pouvez le voir dans votre fichier app.php, la fonction env () est utilisée pour lire des données de confi-
guration depuis I’environnement et construire la configuration de 1’application. CakePHP utilise les chaines DSN pour
les configurations des bases de données, des logs, des transports d’emails et du cache, vous permettant de faire varier
les configurations d’un environnement a 1’autre.

Lors d’un développement local, CakePHP utilise dotenv '°> pour permettre I’ utilisation des variables d’environnement.

Utilisez composer pour ajouter cette bibliotheque, puis décommentez un bloc de code dans bootstrap.php pour
I’exploiter.

Vous verrez un fichier config/.env.default dans votre application. En copiant ce fichier dans config/.env et en
modifiant les valeurs, vous pourrez configurer votre application.

Il est conseillé de ne pas commiter le fichier config/.env dans votre dépot et d’utiliser le fichier config/.env.
default comme template avec des valeurs par défaut (ou des placeholders) pour que les membres de votre équipe
sachent quelles variables sont utilisées et ce que chaque variable est censée contenir.

Une fois vos variables d’environnement définies, vous pouvez utiliser la fonction env () pour lire les données depuis
I’environnement :

$debug = env('APP_DEBUG', false);

La seconde valeur passée a la fonction env() est la valeur par défaut. Cette valeur sera utilisée si aucune variable
d’environnement n’existe pas pour la clé fournie.

101. https://12factor.net/
102. https://github.com/josegonzalez/php-dotenv

188 Chapitre 7. Configuration


https://12factor.net/
https://github.com/josegonzalez/php-dotenv

CakePHP Book, Version 4.x

Configuration Générale

Ci-dessous se trouve une description des variables et la facon dont elles modifient votre application CakePHP.

debug
Change la sortie de debug de CakePHP. false = Mode Production. Pas de messages, d’erreurs ou d’avertisse-
ments montrés. true = Errors et avertissements montrés.

App.namespace
Le namespace sous lequel se trouvent les classes de 1’app.

Note : Quand vous changez le namespace dans votre configuration, vous devez aussi mettre a jour le fichier com-
poser.json pour utiliser aussi ce namespace. De plus, créez un nouvel autoloader en langant php composer.
phar dumpautoload.

App.baseUrl
Décommentez cette définition si vous n” envisagez pas d’utiliser le mod_rewrite d’Apache avec CakePHP.
N’oubliez pas aussi de retirer vos fichiers .htaccess.

App.base
Le répertoire de base ou ’app se trouve. Si a false, il sera détecté automatiquement. Si ce n’est pas false,
assurez-vous que votre chaine commence avec un / et ne se termine PAS par un /. Par exemple, / basedir est
une valeur correcte pour App.base. Sinon, le composant AuthComponent ne fonctionnera pas correctement.

App.encoding
Définit I’encodage que votre application utilise. Cet encodage est utilisé pour générer le charset dans le layout,
et les entities encodées. Il doit correspondre aux valeurs d’encodage spécifiées pour votre base de données.

App.webroot
Le répertoire webroot.

App.wwwRoot
Le chemin vers webroot.

App.fullBaseUrl
Le nom de domaine complet (y compris le protocole) vers la racine de votre application. Ceci est utilisé pour
la génération d’URLS absolues. Par défaut, cette valeur est générée en utilisant la variable d’environnement
$_SERVER. Cependant, vous devriez la définir manuellement pour optimiser la performance ou si vous étes
inquiets sur le fait que des gens puissent manipuler le header Host. Dans un contexte de CLI (a partir des shells),
fullBaseUrl ne peut pas étre lu dans $_SERVER, puisqu’il n’y a aucun serveur web impliqué. Vous devez le
spécifier vous-méme si vous avez besoin de générer des URLS a partir d’un shell (par exemple pour envoyer des
emails).

App.imageBaseUrl
Le chemin Web vers le répertoire public des images dans webroot. Si vous utilisez un CDN, vous devez définir
cette valeur vers la localisation du CDN.

App.cssBaseUrl
Le chemin Web vers le répertoire public des css dans webroot. Si vous utilisez un CDN, vous devez définir cette
valeur vers la localisation du CDN.

App.jsBaseUrl
Le chemin Web vers le répertoire public des js dans webroot. Si vous utilisez un CDN, vous devriez définir
cette valeur vers la localisation du CDN.

App.paths
Les chemins de Configure pour les ressources non basées sur les classes. Accepte les sous-clés plugins,
templates, locales, qui permettent la définition de chemins respectivement pour les plugins, les templates
de view et les fichiers de locales.

App.uploadedFilesAsObjects
Définit si les fichiers téléchargés sont représentés sous forme d’objets (true), ou de tableaux (false). Cette
option est considérée comme activée par défaut. Référez-vous a File Uploads section dans le chapitre Objets
Request & Response pour de plus amples informations.
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Security.salt
Une chaine au hasard utilisée dans les hashages. Cette valeur est aussi utilisée comme sel HMAC quand on fait
des chiffrements symétriques.

Asset.timestamp
Ajoute un timestamp qui est le dernier temps modifié du fichier particulier a la fin des URLs des fichiers d’asset
(CSS, JavaScript, Image) lors de I'utilisation des helpers adéquats. Valeurs valides :
— (bool) false - Ne fait rien (par défaut)
— (bool) true - Ajoute le timestamp quand debug est a true
— (string) “force” - Ajoute toujours le timestamp.

Asset.cacheTime
Fixe la valeur de la mise en cache des ressources (assets). Elle détermine la valeur du header http
Cache-Control max-age, ansi que du header http Expire pour les ressources. Cela peut-Etre tout ce que
votre version de la fonction strtotime '* de php accepte. La valeur par défaut est +1 day.

Utilisation d’'un CDN

Pour utiliser un CDN pour charger vos actifs statiques, modifiez App.imageBaseUrl, App.cssBaseUrl, App.
jsBaseUrl pour pointer vers I’URI du CDN, par exemple : https://mycdn.example.com/ (notez le / a la fin).

A toutes les images, scripts et styles chargés via HtmlHelper sera ajouté le path absolu du CDN, correspondant au méme
chemin relatif utilisé dans I’application. Notez s’il vous plait il existe un cas d’utilisation spécifique lors de I’utilisation
de ressources basée sur les plugins : les plugins n’utiliseront pas le prefixe de plugin quand I’URI absolue définie dans
. BaseUrl est utilisée, par exemple par défaut :
— $this->Helper->assetUrl('TestPlugin.logo.png') resolves to test_plugin/logo.png
Si vous fixez App.imageBaseUrl a https://